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Vymodlené pokračování legendární 3D akce bylo na nej- 
lepší cestě stát se nejúspěšnější hrou loňského roku., Sé- 
ne odkladů a několik slušných skandálů to ovšem překa- 
zily, Má vůbec cenu se na tento titul ještě těšit? Co 
všechno přinese? Změní se něco na herním trhu? Chce- 
te-li odpovědi na tyto otázky, máte dvě možnosti: buď bu- 
dete hádat, nebo si ušetříte námahu a přečtete si náš ob- 
sáhlý článek, 


Sex, násilí, krev a morální bahno. To si většina lidí před- 


staví, když uslyší termín „hry pro dospělé“. Jak je to ale 
ve skutečnosti? Copak dosažením plnoletosti začneme 
v počítačové zábavě hledat jen to, co nám bylo dopo- 
sud zapovězeno? Možná to je trošku jinak. 
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marketu na masakr z Vice City? Chytly vám vlasy od svíček 

na vánočním stromku? Nepamatujete si lautr nic ze zapíjení 
toho, že jste od příbuzných k Vánocům dostali jenom samé hova- 
diny? Tak to není nic oproti tomu, jak v GameStaru probíhala uzá- 
věrka tohoto čísla. Konec roku byl totiž opravdu hektický. A to ne- 
jen u nás v redakci, ale hlavně na herním trhu jako takovém. Je 
vcelku logické, že se všechny vydavatelské a distribuční firmy 
snažily protlačit na předvánoční trh co nejvíce titulů, takže oprav- 
du bylo o čem psát. Vinou této nadílky jsme byli nuceni neustále 
přesouvat články a měnit plán čísla, a nakonec jsme dokonce mu- 
seli dočasně rozšířit sekci recenzí na úkor Novinek, Preview 
a dalších rubrik — jinak by se nám prostě tolik her zrecenzovat ne- 
podařilo. A aby byl začátek roku 2004 opravdu ve znamení game- 
sek, přinesli jsme vám jeden povedený kousek i my. Jedná se 
o hru Industry Giant II, tedy o jednu z nejlepších budovatelských 
strategií posledních let. 
To ale pochopitelně není zdaleka vše. Kromě plné hry jsme pro 
vás připravili i bohatý nášup recenzí, novinek a dalších článků, 
a v neposlední řadě i pěknou porci oblíbených soutěží — kromě 
originálních her, hardwaru nebo třeba vychytaného disemana mů- 
žete vyhrát i tři nabušené procesory od firmy Intel; stačí, když se 
zúčastníte našeho hlasování o nejlepší hru roku 2003. Přehlédnout 
byste neměli ani hutný rozhovor s Petrem Vochozkou, šéfem nej- 


Y:M 


VÁ jste nervy při nakupování dárků a zahráli si v hyper- 


Aniž bych chtěl činit nějaké ukvapené novoroční předsevzetí, mo- 
hu už dnes prozradit, že od příštího čísla vás (a samozřejmě i nás) 
čeká jedna zásadní změna — nový design! Ano, čtete dobře. Ně- 
kolikaměsíční bádání, vymýšlení a tvoření přináší své výsledky, 
a vy se tak můžete těšit na zbrusu nový layout časopisu. A samo- 
zřejmě opět na spoustu skvělých článků, soutěží a užitečných ma- 
terálů na CD/DVD přílohách. Pokud to s hraním myslíte opravdu 
vážně, mohu vám doporučit i dva naše speciální produkty — Hry 
pro každého a Tipy a triky. Oba speciály najdete u dobrých pro- 
dejců tisku nebo si je můžete objednat přímo u nás, na e-mailové 
adrese predplatne(©idg.cz či teléfonním čísle 257 088 161. Mys- 
lím, že vše důležité již bylo řečeno, a vy se v klidu můžete ponořit 
do čtení nového čísla. Příjemnou zábavu s GameStarem a vše nej- 
lepší do nového roku! 

Jiří Sládek 
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bd 


„těšíme se 


EEE) 


„Broučku, brou 


dám ti na ně Freemana.“ 


o je nejočekávanějším titulem 
i současnosti? Half-Life 2. Ko- 

lem které hry se v poslední do- 
bě semlel největší počet různých 
skandálů? To je náhodička, zase Half- 
-Life 2. Jaký projekt má šanci stát se 
dalším milníkem v historii elektronické 
zábavy? Že by Half-Life 2? A o článek 
k jaké hře jste si sami řekli ve čtenář- 
ském hlasování? To byste neuhodli... 


S tím, jak bude vypadat pokračová- 
ní nadmíru úspěšné 3D akce Half-Life, 
jsme váš již seznámili v obsáhlém pre- 
view z loňského června, Proč se tedy 
k této hře vracíme? Důvodů máme 
hned několik. Za prvé — za onen půlrok 
se mnoho věcí změnilo (vydání projektu 
bylo několikrát oficiálně i neoficiálně 
odsunuto, vývojářům někdo ukradl 
zdrojové kódy, strhla se přestřelka mezi 
výrobci grafických karet a podobně). 


sování vyhlášeném v listopadovém čís- 
le GameStaru hra s přehledem porazila 
všech ostatních více než 50 titulů, které 
jste se rozhodli nominovat. 

Než abychom však „recyklovali“ 
dříve uveřejněný článek (to byste nám 
asi neodpustili), pokusili jsme se podí- 
vat na druhý Half-Life z trochu jiného úh- 
lu. Proč konkrétně se na tento titul těší- 
me víc než na valnou většinu ostatních? 
Co všechno se vydáním Half-Lifu 2 změ- 
ní? A bude to vůbec stát za to? Navíc 
jsme neodolali pokušení a připravili pro 
vás i stručnou exkurzi do historie vzniku 
tohoto projektu a podrobnosti o několika 
skandálech, které se na něj stačily na- 
balit během pár uplynulých měsíců. Se- 
vřete své prsty kolem páčidla, na čelo si 
vytetujte lambdu v kroužku a připravte 
se — výlet do světa Gordona Freemana 
právě začíná, 


Scénáristé chtějí dějovou linii více zdůraznit, 
čemuž by mělo napomoci mnoho postav. 


narids 


Jicito 


Dejte sbohem 
2ď buc ozsévat zkc 


v ulic 


Proč si zahrát Half-Life 2? 
Původní Half-Life patřil bezesporu mezi 
nejkvalitnější projekty konce 90, let. Na 
jeho úspěchu se velkou měrou podílel 
příběh, který skvěle dotvářel strhující 
atmosféru hry. V tomto směru by druhý 
díl neměl nijak zaostávat. Scénáristé — 
mimochodem ti samí jako před pěti le- 
ty — naopak chtějí dějovou linii ještě ví- 
ce zdůraznit, čemuž by měla napomoci 
přítomnost mnoha herních postav 
a s tím souvisejících rozhovorů. Hlav- 
ním hrdinou bude i tentokrát nebojácný 
Gordon Freeman, který opustí studené 
chodby podzemní vědecké laboratoře 
Black Mesa a začne pracovat ve služ- 
bách záhadné postavy označované ja- 
ko G-man. Společně s Gordonem se 
přesunete do fiktivního východoevrop- 
ského města City 17, kde se vedle 
G-mana seznámite ještě s několika dal- 
šími důležitými postavami. 

V ulicích futuristického města se 
vám jako průvodkyně bude hodit pů- 
vabná Alyx Vanceová a od jejího otce, 
starého známého vědce Eliho, byste ne- 
měli pohrdnout žádnou moudrou radou 
nebo pomocí ve výzkumu mimozemské 
aktivity. S likvidací nepřátel vám zase se 
zbraní v ruce pomůže bývalý člen 
ochranky Black Mesa Barney, kterého 
můžete dobře znát z datadisku Blue 
Shift. Autoři se nepochybně budou chtít 
předvést se svým detailně propracova- 


né Black 


ích města 
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ným modelem mimiky obli- 
čeje postav a synchronizo- 
vaným pohybem úst podle 
mluvených slov, a proto se 
můžeme těšit na obsáhlé dialo- 
gy, během nichž se budou měnit 
reakce zúčastněných. 


Dvakrát miř a jednou střílej 
Half-Life 2 však nebude jen nový příběh 
navlečený do lepšího enginu. To by nás 
autoři dost zklamali — klasických stříle- 
ček tu bylo už víc než dost. Chce to změ- 
nu. Herní prostředí tvořené převážně 
vnějšími prostorami v ulicích města City 
17 naštěstí dává tušit výrazný posun 
v taktice. Namísto procházení úzkými 
chodbami z původního, pět let starého 
„pradědečka“ se nyní boje zaměří čas- 
těji na pouliční přestřelky. Připravte se 
na opatrné přebíhání silnic, krytí za auty 
a sledování oken domů, jestli z nich ná- 
hodou nevykukuje hlaveň pušky. Důka- 
zem toho může být herní video znázor- 
ňující útok. na barikádu. Společně 
s Barneyem a několika dalšími pomoc- 
níky se pokusíte dobýt obranný val, hlí- 
daný několika těžce vyzbrojenými vojá- 
ky. Frontální zteč by samozřejmě 
neměla šanci na úspěch, proto musíte 
najít cestu skrze okolní budovy a vpad- 
nou nepřátelům do zad. 

Ačkoliv se autoři zaměřují na boj 
v otevřeném prostředí, na interiéry nijak 
nezanevřeli. Příběh vás občas zavede 
do různých obytných budov, skladišť ne- 
bo výzkumných laboratoří, Uvnitř těchto 
objektů budete nuceni kapánek pozmě- 
nit svou bojovou strategii — úzké chodby 
se daleko obtížněji dobývají, obzvlášť 
v případě, že na jejich konci se skrývají 
vyzbrojení nepřátelé nebo obranné pa- 
lebné věže, Podobným situacím naštěs- 
tí autoři přizpůsobili účinnost zbraní. 
Například granát má stejně jako ve sku- 
žití v uzavřené místnosti než na otevře- 
ném prostranství (odrážející se střepiny 
jsou prostě mrchy). Zbavit se nepřátel- 
ských vojáků na konci úzkého koridoru 
by tak nemělo představovat žádný větší 
problém, jen si budete muset dát pozor, 


Nad City 17 se sta 
Budou pršet 


Herní prostředí tvořené převážně vnějšími 
prostorami v ulicích města City 17 
dává tušit výrazný posun v taktice. 


aby se nějaký ten neposedný šrapnel 
nezarazil do hýždového svalstva i vám. 


Štíty živé i neživé 
Všechny zmiňované střety s nepřáteli by 
nestály za nic, kdyby autoři nevěnovali 
pozornost umělé inteligenci protivníků. 
V tomto směru programátoři slibují tak- 
řka realistický zážitek, a my doufámé, že 
nezůstane pouze u velkohubých slibů. 
Nepřátelé by se totiž neměli řídit předem 
stanovenými skripty, ale měli by být 
schopni se přizpůsobit vzniklé situaci 
a adekvátně reagovat na vaše pohyby. 
Například elitní vojáci útočí v týmu a roz- 
hodně nenabíhají jako ovce na porážku. 
Místo toho se inteligentně rozptýlí do 
prostoru a schovávají se za různými 
předměty. Stejně chytrá bude i mimo- 
zemská potvora balancující na třech štíh- 
lých, vysokých nohách, obyvateli City 17 
přezdívaná Chodec. Ačkoliv by se zdálo, 
že Chodec se nemůže dostat za klenutý 
viadukt, opak je pravdou. Potvora pokrčí 
hnáty přesně podle rčení „klidně i pod- 
lez, ale pak se -hned zase narovnej“ 
a v mžiku vám opět dýchá na záda. 

V boji budete mít k dispozici slušný 
arzenál. Využijete nejen běžné pistole, 
brokovnice, samopaly atd., ale daleko 


zajímavější budou zbraně se speciální- 
mi účinky. Mezi ně patří naprosto 
úchvatně vypadající antigravitační pul- 
zor, s jehož pomocí vymrštíte takřka ja- 
kýkoliv předmět proti nepříteli. Nic vám 
také nebrání v tom, abyste ze zdi vytrhli 
radiátor nebo nadzvedli sud a kryli se za 
ním před svištícími kulkami. Fantazii se 
meze nekladou. Autoři jdou však ještě 
dál. Za zmínku stojí speciální manipulá- 
tor, který z otvorů v zemi přivolává od- 
porné čtyřnohé hmyzoidní potvory. Ty 
budou následně bojovat po vašem boku 
a útočit tam, kam jim ukážete. Lze je vy- 
užít nejen k infiltraci různých místností, 
ale také jako živé štíty. Pokud chodbu 
hlídají samočinné palebné věže, pošlete 
svou skupinku brouků na zteč a sami za- 
tím bez povšimnutí proběhnete do ma- 
lého pokojíku, odkud nebezpečné zaří- 
zení bez problémů zneškodníte. 


Budoucnost progamingu? 

Half-Life 2 by měl dokázat, že výhody 
precizního technického zpracování lze 
využít i v samotné hratelnosti. Za příklad 
může posloužit nevídaná interaktivita 
okolního prostředí, která se uplatní jak 
v boji s nepřítelem, tak i v postupu hrou. 
Přesnou ranou například ustřelíte závěs- 
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Tohle nevypadá na čestný due 


bm 


O tom, jak úžasnou grafiku bude 
Half-Life 2 mít, už bylo napsáno hodně. 


né lano ocelové trubky, která následně 
smete hlídku vojáků. Jestliže se schová- 
te do malé místnosti, můžete za sebou 
stolem zatarasit dveře. Jaké však bude 
vaše překvapení, když po chvilce lom- 
cování s dveřmi je člen speciálního ko- 
manda nekompromisně rozkopne a váš 
stůl odlétne přes půl místnosti. Před 
čelním útokem tupých postav, jež ovlá- 
dají paraziti přisátí na hlavě, se schová- 
te pod jakousi vrtuli, která za vás vykoná 
černou (no, spíš krvavě rudou) práci. 
Granátem zničíte podstavec pod obrov- 
ským kontejnerem, a jakmile se tuna 
plechu zřítí z vysoké zdi, budete po ní 
moci seskočit dolů. Podobných situácí 
bychom si měli ve hře užít měrou vrcho- 
vatou. 

Fyzikální model by měl mít velký vý- 
znam i pro progamingovou scénu — ne- 
zapomínejme, že různé mody Half-Lifu 
patří v kompetitivním hraní mezi nejoblí- 
benější. A jestliže je interaktivita prostře- 
dí v singleplayeru sice vítaným, přesto 
však de facto nepotřebným zpestřením, 
u multiplayeru je dopad mnohem větší. 
Posouvání předmětů, které je možné 


používat jako úkryty, vytváření nových 
přístupových cest anebo naopak jejich 
uzavírání, pohřbívání nepřátel pod hro- 
madou suti, to je jen zlomek z možností, 
které budete moci využít. Dopad na hra- 
telnost bude nepředstavitelný — do do- 
sud poměrně statických map akčních 
her bude možné implementovat celou 
řadu interaktivních prvků, které přine- 
sou tolik žádané oživení. 


Grafika aneb Něco za něco 

O tom, jak úžasnou grafiku bude Half-Li- 
fe 2 mít, už bylo napsáno hodně a snad 
ještě víc toho ukazují screenshoty a in- 
game filmečky. To je ale vlastně jen po- 
zlátko určené široké veřejnosti, která 
touží jen po jediném — zapnout si maxi- 
mální možné detaily (alespoň co jim 
hardware dovolí) a vychutnávat si vi- 
zuální stránku hry. Co na tom, že budou 
mit třicet snímků za sekundu, to jim bu- 
de pro procházení kampaně stačit. 
Oproti tomu příznivce multiplayerových 
her grafika zas až tak nefascinuje. Prio- 
ritou jsou právě ty snímky za sekundu, 
které umožňují plynulost obrazu, a tím 


zvyšují jejich šanci na vý- 
hru. Pokud jste někdy viděli 
hrát „profika“ Ouake III, jistě 
jste si všimli, že ačkoliv má stroj, 
o jakém se vám často ani nezdá, grafika 
hry se podobá spíše schematickému 
modelu než detailně otexturovanému 
původnímu prostředí. Ten důvod je pro- 
stý — vyšší přehlednost a především vyš- 
ší frame rate. Valve ovšem dlouhodobě 
praktikují politiku minimálního „tweako- 
vání“, takže stejně jako v jiných jeho titu- 
lech ani ve druhém Half-Lifu detaily tak- 
to razantně snižovat nepůjde. Dobrý 
hardware tedy bude pro plynulý chod 
prioritou. Strašákem se přitom oprávně- 
ně stává několik málo benchmarků, kte- 
ré byly zveřejněny na základě testování 
Source enginu. Pro mnohé hráče — 
a zdaleka nejen ty profesionální — je ná- 
stup Half-Lifu 2 spojován nevyhnutelně 
také s upgradem PC, 

Na druhou stranu by bylo mylné se 
domnívat, že lepší grafika má na proga- 
ming pouze negativní vliv. Například 
současná verze Counter-Striku není po 
vizuální stránce žádný skvost a svým 
způsobem je zázrak, že se tento mod 
udržel na výsluní tak dlouho. Upgrade 


proč tolik cirátů? 
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Ve hře budou kromě vás i další lidé 
Někteří s vámi budou spolupracovat 


grafického kabátku přijde vhod přede- 
vším divákům, kteří k progamingu pat- 
ří; sledování soubojů bude atraktivnější, 
čímž se zvýší návštěvnost a popularita 
titulu mezi širokou veřejností. Krvavé 
hardwarové nároky v neposlední řadě 
přitáhnou celou řadu sponzorů, jejichž 
výrobky jsou právě „ty nejlepší na hraní 
Half-Lifu 2“. A tím se nalijí do proga- 
mingu peníze, které jsou (ať se nám to 
líbí, nebo ne) hlavní hybnou sílou toho- 
to odvětví. 


Jako Steam nad hrncem... 

Jednou z novinek, která se ovšem netýká 
pouze nového Half-Lifu, nýbrž všech 
produktů Valve, je distribuční systém 
Steam. Ten je založený na zasílání obsa- 
hu her a jejich updatů po internetu 
a představuje jeden z nejkontroverzněj- 


| jako výmluva? 


a jiní se vám pokusí 


zatnout tipec. Hlupáci 


Krvavé hardwarové nároky přitáhnou 


celou řadu sponzorů, jejichž výrobky 
jsou právě „ty nejlepší na hraní Half-Lifu 2“. 


ších počinů na herním trhu posledních 
let (problémy se stabilitou a kapacitou, 
absolutní kontrola ze strany provozova- 
tele apod.). Přináší ovšem i některé vý- 
hody — především v podobě boje proti 
cheatům. Nyní je možné do titulů, jež jej 
využívají, snadněji integrovat ochranné 
prostředky, a díky centrálnímu „ban-lis- 
tu“ znemožnit připojení z účtů, jejichž 
majitelé se v minulosti provinili proti 
platným pravidlům. 

Pravý důvod vytvoření Steamu je 
ovšem zřejmě někde jinde. Pokud si 
myslíte, že jsou to peníze, pak jste na 
správné adrese. Z tohoto systému se to- 
tiž dají ždímat hned několika způsoby. 
Steam je především validační nástroj, 
který kontroluje oprávnění hru spustit — 
představuje tak jednu z nejspolehlivěj- 
ších ochran před nelegálním šířením 
softwaru. Druhým důvodem je, že šíření 
produktů přes internet je mnohem lev- 


nější, než je tomu u klasických distri- 
bučních cest. Peníze přitom jdou přímo 
provozovatelům Steamu, ne obchodním 
řetězcům. A to nemluvíme o tom, že Val- 
ve si může na „nějaké ty drobné“ přijít 
i tím, že z původně čistě distribučního 
a ověřovacího systému udělá částečně 
inzertní médium — podobně jako tomu 
je například u ICO. 

Steam v neposlední řadě umožňuje 
zavést speciální tarifní programy, pomo- 
cí kterých lze hru pronajmout třeba jen 
na měsíc, anebo nabídnout speciální ta- 
rifní program hernám. A touto oklikou se 
vracíme zpět k progamingu, protože 
právě tarifní program určený hernám je 
postrachem celého tohoto odvětví, Valve 
již svou licenční politiku nastínilo, a vý- 
sledek? Herny budou platit několikaná- 
sobně více než doposud. Pokud tento 
model skutečně vstoupí v platnost, je 
pravděpodobné, že herny budou muset 
zareagovat — buď zvýšením cen, vyřaze- 
ním produktů Valve ze svých nabídek, 
nebo snížením vlastního zisku. Doufej- 
me, že většina sáhne po třetí možnosti, 
protože oba první zmiňované kroky by 
měly na rozvoj scény utlumující účinek, 
neboť vrcholové týmy se soustřeďují 
především kolem heren. 

Ačkoliv Steam nabízí poměrně 
slušný uživatelský komfort, moc sympa- 
tií si nezískal a mnozí hráči (především 
ti „neprofesionální“) se mu snaží za kaž- 
dou cenu vyhnout — například tím, že 
zůstávají u starší verze Counter-Striku 
nebo dokonce přecházejí na jiné tituly. 
Valve doufají, že pomocí HalfLifu 2 by 
mohli tuto bariéru nevraživosti rozme- 
tat. Snažit se budou jistě ze všech sil — 
se Steamem totiž získají víc peněz než 
bez něj. 
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Dosud žádný titul nedokázal vyvolat 


Krmit pavouky anabolickými 
steroidy nebyl moc dobrý nápad. 


tak silné emoce a poznamenat I jiné oblasti, 
než jen ty čistě herní. 


Všemocná tradice 

Neustále operujeme s předpokladem, 
že HalfFLife 2 bude progamingovým titu- 
lem. Mohlo by se ovšem stát, že k niče- 
mu takovému nedojde — například po- 
kud se ukáže, že se jedná o naprostý 
propadák. Jenže to by musela být oprav- 
du hodně velká příšernost, komunita 
„profesionálních hráčů“ totiž bývá své 
oblíbené sérii věrná, Vývojáři z Valve to 
samozřejmě moc dobře vědí, A ačkoliv 
to nikdo oficiálně nepotvrdil, je téměř ji- 
sté, že pokračování s sebou přinese 
i Counter-Strike předělaný do nového 
enginu. Nejpravděpodobnější scénář ve 
světě progamingu tak po vydání hry,bu- 
de následující: Pořadatelé největších 
LAN akcí oznámí zařazení nového titulu 
mezi dotované hry. Přední světové klany 
začnou budovat nové sauady, případně 
přesunou celé staré sestavy. Zájem o pů- 
vodní verze Half-Lifu a Counter-Striku 
opadne, a tím pádem dojde ke zmenše- 
ní konkurence. To donutí další hráče 
přejít na novější verzi, protože hnacím 
motorem multiplayeru je soutěživost. 
Celá řada předních světových hráčů 
například prohlásila, že CS se v sou- 
časnosti věnují jen proto, že je tam nej- 
větší konkurence, a tudíž je to pro ně 
i největší výzva. Kdyby se však objevil 
novější obdobný titul, tak neváhají 
a přejdou na něj. A právě tím se zřejmě 
stane HalfLife 2. 


Dále je zde ještě jedna věc, na kte- 
rou nemůžeme zapomenout — význam 
amatérské tvorby. První díl HalfLifu byl 
typickým příkladem toho, že mod může 
zastínit svůj originál. Ať už je to Day of 
Defeat nebo právě Counter-Strike, prá- 
vě díky těmto dílům je jméno „polovič- 
ního života“ stále často skloňované. Na 
kvalitách původní hry přitom vůbec ne- 
záleží — po pěti letech už by se na ni za 
normálních okolností pouze nostalgicky 
vzpomínalo, ať by byla lepší sebevíc. 
Tvůrci z Valve tedy moc dobře vědí, co 
je v jejich vlastním zájmu — podporovat 
modařskou scénu, jak jen to půjde. Po- 
kud by se totiž náhodou stalo, že by ne- 
uspěl ani Half-Life Z, ani jeho vlajkové 
modifikace (CS, DoD), určitě se objeví 
výtvor, který je zastoupí. 


Máme to za sebou 

Co všechno tedy Half-Life 2 přinese? 
Pravděpodobně skvělé technické zpra- 
cování a vynikající zábavu v single- 
playeru i multiplayeru. Co si ale bude- 
me povídat — nic z toho nebude žádným 
překvapením a vlastně to herní scénu 
až tak nepoznamená. Pokud by se totiž 


dupaná verze Tetrisu. Proč ne. V jed- 
nom je ale Half-Life 2 nepřekonatelný: 
dosud žádný titul nedokázal vyvolat tak 
silné emoce a poznamenat i jiné oblas- 
ti, než jen ty čistě herní. I kdyby zítra 
Valve oznámilo, že projekt ruší a celá 
firma se bude do budoucna věnovat jen 
produkci nízkokalorických jogurtů, ma- 
sivní „hype“, který proběhl snad všemi 
zainteresovanými magazíny, svou práci 
splnil. Ukázalo se totiž, že jediná hra 
může být z komerčního pohledu zbraní 
hned na několika frontách. Kvůli žádné- 
mu titulu se nevedly takové bitvy mezi 
výrobci grafických karet (a příznivci 
jednotlivých značek), dosud žádný ne- 
donutil tolik hráčů k masivnímu upgra- 
du svého strojového parku — a to ne- 
mluvíme o tom, že právě Half-Life 2 má 
být hlavním motorem systému Steam, 
který by mohl znamenat průlom v distri- 
buci počítačových her. 

To, čím by pokračování boje Gordo- 
na Freemana mělo poznamenat trh 
s elektronickou zábavou, tedy již vlastně 
proběhlo. Ale když budeme hodní a ješ- 
tě si pár měsíců počkáme, dostaneme 
nádavkem i samotnou hru. No řekněte, 


nedej bože stalo, že tento titul nakonec | není to skvělé? 


nikdy nespatří světlo světa nebo nedo- 


káže naplnit naše očekávání, zastoupí | 
jeho místo bez obtíží jiný produkt. Může | 


to být S.TA.L.K.E.R, může to být Doom 
Ill, může to být klidně i nějaká super na- 


Libor Vacata, 

Favel Mondschein, 

Petra „Félie“ Albrechtová, 
Petr „Freelancer“ Dolník 
04G0001 


„Pane, co vám to vyrašilo 
na hlavě? Obří uher?“ 


first person akce 


Vivendi Universal 
Games 


Valve Software 


Half-Life, 
Day of Defeat 


www.valvesoftware.com 
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Black Isle končí 

Pro všechny milovníky tradičních izometrických RPG Baldurs Gate a Fal- 
lout máme velmi smutnou zprávu. Do doby uzávěrky se nám ji sice nepo- 
dařilo ověřit z oficiálních zdrojů, ale zdá se, že společnost Interplay se s de- 
finitivní platností rozhodla uzavřít divizi Black Isle Studios a propustit zbytek 
jejích zaměstnanců. S tím samozřejmě souvisí také zrušení sice oficiálně 
neoznámeného, přesto však v kuloárech diskutovaného titulu Fallout 3. 
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xpand rally 


Techland 

V dílnách polského vývojářského studia 
Techland se připravuje zajímavá závodní 
hra Xpand Rally. Už na první pohled by 
vás mělo zaujmout její grafické zpracová- 
ní, které pohání výkonný engine z před- 
chozího projektu Techlandu — 3D akce 
Chrome. Hra by tedy měla plně podporo- 
vat veškeré vymoženosti moderních gra- 
fických karet s podporou rozhraní DirectX 
9. Závody rallye budou probíhat na šede- 
sáti různých tratích, vinoucích se napříč 
krásnou krajinou zasazenou do prostředí 
zasněžených plání, rozbahněných lesních 
cest nebo ruských stepí. Dynamickou 
změnou prochází také počasí, což by mě- 
lo dokonale prověřit vaše řidičské umění. 
V Xpand Rally usednete za volant dvaceti 
sportovních vozů světoznámých značek. 
Své miláčky na čtyřech kolech si dokonce 
budete moci vylepšovat různými tuningo- 
vými úpravami, nakupovanými v průběhu 
závodní sezony. Nadstandardní vybavení 
vašeho auta by se pak mělo následně pro- 
jevit také na jeho jízdních vlastnostech. 


xr.techland.pl 
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gunfighter 


Nawar 
Nejen akční adventurou, ale zároveň RPG a first person střílečkou 
bude chystaný projekt Gunfighter, odehrávající se ve druhé po- 
lovině 19, století na Divokém západě. Tvůrci se snaží o co nejre- 
álnější zachycení westernového prostředí, kde se vžijete do role 
pistolníka Cola Tilghmana, toužícího pomstít vraždu své ženy 
a dcery. Gunfighter si bere za vzor výborné Grand Theft Auto, sa- 
mozřejmě přetvořené do westernové podoby, takže by neměla 
být nouze o přestřelky, bitky a dějové zvraty. Vedle akčněji zamě- 
řených misí nebudou chybět ani úkoly, při kterých se pokusíte zů- 
stat nezpozorováni, čemuž budete muset přizpůsobit i styl likvi- 
dace nepřátel. Ve třiceti úrovních zažijete zatýkání kriminálníků, 
ochranu města proti zločincům i pronásledování dostavníku. Po- 
máhat vám bude arzenál čítající více než deset typů zbraní. Gun- 
fighter nabídne i jakési minihry v podobě pokeru, střeleckého tur- 
naje či rodea. Při přestřelkách bude velmi záležet na tom, jakou 
zbraň tasíte i z jaké vzdálenosti a do jakého místa protivníka za- 
sáhnete. Ve hře se rovněž nesetkáte s povalujícími se lékárnička- 
mi — po zranění budete muset vyhledat doktora nebo indiánského 
Šamana, kteří vám poskytnou první pomoc. Finální verze hry by se 
měla na trhu objevit v prvních měsících letošního roku. 
www.nawar.com.pl 


| Star Wars: Battlefront 
| LucasArts potvrdili vývoj on-line multiplayerové akce z prostředí Hvězd- 


ných válek, o níž se v poslední době na internetu hojně diskutovalo. Hra se 


| nazývá Star Wars: Battlefront a dala by se přirovnat k úspěšnému Battlefiel- 
| du 1948, avšak zasazenému do univerza Hvězdných válek. Přestože se 


mnozí domnívali, že si novou akci zahrají pouze majitelé konzole PlayStati- 
on 2, naštěstí se tak nestane. Titul na této platformě k dostání sice bude, ale 
doplní jej rovněž verze pro Xbox a PC. 
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deactivation 


Step Creative Group 

V dílnách firmy Step Creative Group vzniká zajímavý mix 3D strategie a ak- 
ce nazvaný DEactivation. Ve hře se chopíte velení protiteroristické jednot- 
ky složené z mechanických droidů. Hlavním úkolem bude zastavit nebez- 
pečné extremistické skupiny a zlikvidovat tajná vědecká centra. Děj je 
zasazen do 22. století, do období rozmachu nanotechnologií a vytváření 
komplikovaných systémů řízených umělou inteligencí. Stroje postupně na- 
hrazují v nebezpečných činnostech lidi a zastávají nejobtížnější práce. Lid- 
stvo je na vrcholu blahobytu — až do okamžiku, kdy přichází silná teroris- 
tická skupina s názvem Den zúčtování. Teroristé, jejichž destrukční droidi 
pronikli do nejdůležitějších vládních bezpečnostních systémů v několika 
zemích, začínají diktovat světu podmínky, přičemž žádají rozpuštění OSN 
a absolutní světovou vládu. V tomto okamžiku se ohrožené lidstvo spojí 
a vytyčí si nelehký úkol — zničit celou teroristickou síť v akci s krycím ná- 
zvem DEactivation. K tomu účelu jsou vyvinuty jednotky speciálních droi- 
dů, z nichž jedné budete velet právě vy. Pro každou misi budeté mít navo- 
lený přesný počet robotů s různými přednostmi. Po zdárném splnění úkolu 
vás vždy čeká odměna v podobě bodů; za které si můžete nakoupit nové 
jednotky či vylepšit ty stávající, Hra DEactivation vydala společnost Akella 
v ruštině již koncem roku 2003, na mezinárodní verzi se ještě čeká. 


bh 


Realtimová strategie Rise of Nations se na jaře dočká rozšiřujícího data- 
disku Throne and Patriots. Fanouškům původní hry nabídne spoustu no- 
vých prvků, takže se mohou těšit na šest nových národů a několik single- 
playerových kampaní, ve kterých si budou moci vyzkoušet rovných dvacet 
nových jednotek, další „zázraky“ a hlavně inovativní zpracování vlády. Díky 
tomu si každý národ bude moci vybrat přesný způsob vládnutí, což se dá- 
le projeví například v chování jednotek během různých situací ve hře. 


r 89% 


„Velmi kvalitní a návykový titul, který by 


"“€ sbírce rozhodně neměl chybět. “ 
mscore 844 


dové, pozor! Pohov!“ 


8,2 no 
GAMER 90« 


„Game of Distinction award“ 


(© Bonuswen: 85 % 


„Skvělé červí pokračování...“ 


85% 


„Obrovská porcia humoru, variability misií, 
ružových červov a prakticky nikdy nekončiacej zábavy. “ 


Fenomén Wormsů dobyl hráčský svět na mnoho let s prodejem blížícím se 8 milionům kusů. 
Worms 3D jsou zasazení do ještě úžasnějšího a podmanivějšího světa než kdy před tím, 
se stejným důrazem na zábavu v chytlavém multiplayeru a skvělé hře jednoho hráče. 

slovenská 
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Silent Hill 3 je největší, nejambicióznější 
a nejnapínavější titul této série, který 
vám nažene husí kůži a jehož složitá 
zápletka spolu s kombinací rébusů 

a akce vás nadlouho připoutá k počítači. 
Anglická verze s českým manuálem. 


Názory hráčů i specialistů z herní branže jsou 
naprosto stejné: čeká nás „fotbalová revoluce“! 
Na tento hit čekali dlouho všichní milovníci 
fotbalu. Pro Evolution Soccer 3 se může pochlubit 
všemi vymoženostmi verze pro PlayStation 2, 
která je v prodeji již od 7. listopadu. 
Anglická verze s českým manuálem. 
ŽL" 


(cz www.cdprojekt.cz 
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Všechny názvy, loga a charakteristické grafické motivy jsou chráněné známky a patří svým právoplatným majitelům. 
Všechny ostatní známky náleží svým vlastníkům. Všechna práva vyhrazena. 
K dostání v sítích prodejen Carrefour, Comfor, DATART, Game Line, 
Globus, Hypernova, na Slovensku v sítích prodejen NAY, Brloh a JRC. 
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žhavé aktuality a zajímavá odhalení 


Riftrunner s českými titulky 


silent storm: 
sentinels 


Nival Interactive 

Pokud se vám zalíbila vydařená tahová strategie Si- 
lent Storm z prostředí druhé světové války, jejíž re- 
cenzi jsme vám nabídli v minulém čísle GameStaru, 
můžete se těšit na rozšiřující datadisk s přídomkem 
Sentinels. Na něm autoři pracují už od loňského září 
a údajně by měl již tak kvalitní strategickou část hry 
posunout ještě o kus dále. Přídavek se bude odehrá- 
vat v poválečných letech, kdy nebezpečná organiza- 
ce Thors Hammer opět ohrožuje nastolený klid 
a mír. Nezbývá než založit tajnou ozbrojenou skupi- 
nu, která by se této hrozbě dokázala postavit. Její čle- 
nové si říkají Sentinels neboli Strážci. Chystaný data- 
disk přinese kromě zajímavého příběhu i nové úkoly 
v misích — např. demolici, infiltraci či likvidaci určité 
osoby. Dostanete se do pouštního prostředí, poniče- 
ných dolů a průmyslových základen. Můžete se těšit 
na nové postavy a zbraně, jejichž mechanismus se 
častým používáním může rozbít nebo zaseknout. Au- 
toři slibují rovněž vylepšenou umělou inteligenci, dí- 
ky níž budou nepřátelé opatrnější a jejich akce bu- 
dou efektivnější. Oficiálně zatím není znám vydavatel 
ani předpokládané datum vydání 


trainz railroad 
simulator 2004 


Auran 
Jestliže jste si oblíbili vlakovou simulaci Trainz od vývojář- 
ského studia Auran, můžete se těšit na pokračování nazva- 
né Trainz Railroad Simulator 2004. Hra bude umožňovat ne- 
jenom profesionální ovládání spousty lokomotiv, ale 
i výstavbu nových tratí, globální správu železnic, a dokonce 
i tvorbu nových světů. V kůži inženýra se ocitnete v realis- 
tickém prostředí, v němž navrhujete tratě určené pro super- 
rychlé osobní vlaky, několikasettunové nákladní stroje nebo 
klasické parní lokálky. K dispozici bude přes padesát au- 
tentických lokomotiv z dávné historie i současnosti. Jako 
přednosta stanice můžete dirigovat své řidiče a kontrolovat 
jejich denní práci. Vaším úkolem bude zajistit, aby každá 
souprava dorazila ve správný čas na správné místo, a poža- 
davky průmyslu a pasažérů tak byly uspokojeny. Vlastní že- 
lezniční tratě můžete stavět v libovolných velikostech včetně 
nádraží a příslušných periferií. Ekonomický model zachy- 
cený ve hře respektuje princip nabídky a poptávky a pruž- 
ně reaguje na měnící se podmínky. Trainz Railroad Simula- 
tor 4004 by měl být v prodeji ve druhé polovině ledna. 
www.auran.com/TRS2004 


Dočkáme se Civilizace IV? 


Chystané fantasy RPG Riftrunner od belgického vývojářského týmu Larian | Legendární Civilizace se stala průkopníkem žánru budovatelských strate- 


Studios volně navazuje na poměrně úspěšné Divine Divinity a má být před- | 


gií. Náš názor na aktuální datadisk ke třetímu dílu nazvaný Civilization III: 


vojem plánovaného druhého dílu. Při jeho tvorbě se autoři poučili z před- | Conguests si můžete přečíst v recenzi na stránce 84. Dočkáme se však ta- 
chozích chyb a chystají hráčům ještě lákavější zážitek, plný spousty zbrusu | ké dalšího regulérního pokračování? Podle všeho ano. V rozhovoru pro in- 
| 


nových prvků. České hráče určitě potěší skutečnost, že Riftrunner u nás dí- 


ky společnosti Cenega Czech vyjde s českými titulky. Hra by se na pultech 
obchodů měla objevit přesně 15. února letošního roku. 


| 
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ternetový magazín GameDaily se o probíhajících přípravách titulu Civiliza- 


| o projektu však zatím nejsou k dispozici. 
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evil genius 


Elixir Studios 
Možnost zahrát si zápornou roli a ovládat bandu zlotřilců jste měli již v ori- 
ginální hře Dungeon Keeper. Právě při tvorbě tohoto titulu načerpal zkuše- 
nosti programátor Demis Hassabis a své znalosti by rád zúročil v podobně 
laděném projektu Evil Genius, na němž s vývojářským týmem Elixir Studios 
právě usilovně pracuje. Opět se můžete těšit na humorně laděnou strategii, 
odehrávající se tentokrát v podhoubí zločinecké organizace, kterou budete 
ovládat prostřednictvím svého hlavního zloducha. Na začátku si zvolíte po- 
stavu a za počáteční kapitál si vybudujete základnu. Tu vybavíte všemožný- 
mi pokoji, knihovnami, laboratořemi, tréninkovými místnostmi, mučírnami 
a hlavně centrálou, odkud budete řídit veškeré dění. Vaše báze časem při- 
láká též nezvané hosty z řad tajných agentů i ozbrojených komand, a tak ne- 
zbude než se připravit na jejich likvidaci. Do svého sídla proto rozmístíte ne- 
jen vyzbrojené jednotky, ale především do něj nastražíte vražedné 
mechanické pasti. Aby vám nedošly finance, budete podnikat různé loupe- 
že (například krádež Mony Lisy), jež vám přinesou kromě tolik potřebných 
peněz i neméně důležitý respekt a prestiž mezi gangstery. Evil Genius by 
měl vyjít v průběhu třetího čtvrtletí letošního roku. 
www.howevilareyou.com 
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Herdes of Might and MajičAVACZ ve verzi 3.0 Po záhadném kataklyzmatu se prolnula 
Unreal II - speciální edice s multiplayerem = obsahuje všechny patche, které vyšly, včetně renesance s tajemným světem magie. 
Vydavatelská společnost Atari vydala reedici své zhruba rok staré first per- Podpory hry více hráčů'a mnoha dalších oprav. * Hra se řídí systémem pravidel (podobným 
son akční střílečky Unreal II. Na rozdíl od původní verze obsahuje speciál- Falloutu 1 a 2), převedeným do fěfftasy 


PRA: p ; le š ye PD -ti údu, 
ní edice také multiplayerovou část označenou XMP Ta se skládá z několi- k ena 


ka herních módů, odehrávajících se převážně na upravených lokacích ze 
singleplayerové části. Majitelé původní verze hry si mohou multiplayer 
zdarma stáhnout z internetu. Vzhledem k tomu, že add-on vyšel po uzávěr- 


PROFESIONÁLNÍ ČESKÁ VERZE 
A VÝHRADNÍ DISTRIBUCE 


ce příloh GameStaru, přineseme vám jej až na příštím DVD/CD. 


VČESKÉ REPUBLICE A NA SLOVENSKU k zá „JW .cdprojekt.cz 
kb nossě ké TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


Všechny názvy, loga a charaktejističké grafické mativy é známky a patří svým právoplatným majitelům, 
Všechny ostatní známky náleží „Všechna práva vyhrazena 
K dostání v sítích prodejen Carrefour, Comfor, DATART, Game Line, 
Globus, Hypernova, na Slovensku v sítích prodejen NAY, Brloh a JRC. 
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hrdinové 
pacifiku 
City Interactive 
Americko-japonský konflikt z konce 2. světové války se stal 
námětem připravovaného akčního titulu World War II: Paci- 
fic Heroes. Mělo by se jednat o vzdušnou akční střílečku 
s několika prvky známými z realistických simulací. Ve hře 
se stanete americkým pilotem, na nějž čeká série leteckých 
soubojů a obranných operací. Celkem projdete dvaceti 
rozmanitými misemi, rozdělenými do dvou odlišných kate- 
gorií. V té první podle situace usednete do pilotní kabiny 
rychlé stíhačky Hellcat nebo těžkého bombardéru Daunt- 
less a pokusíte se zneškodnit nepřátelské letouny či zlikvi- 
dovat stanovené pozemní cíle. V ostatních misích se pak 
chopite protivzdušných kulometů a artilerií a zkusíte odra- 
zit útoky japonských stíhačů a invazních jednotek. Hra by 
se měla pochlubit detailním grafickým zpracováním, rea- 
listicky znázorňujícím přírodní scenérie ostrovů v Tichém 
oceánu. Vydání World War II: Facific Heroes je plánováno 
na první čtvrtletí letošního roku. 
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TG O ET 
mafioso 


Nawar 
Mafiánské prostředí se stává velmi oblíbeným námětem počítačových her. 
Nechal se jím ovlivnit také polský vývojářský tým Nawar, v jehož dílnách 
vzniká akční realtimová strategie s RPG prvky nazvaná Mafioso. Záměrem 
tvůrců je vytvořit věrnou simulaci moderních mafiánských organizací. Ve své 
rodině budete nejprve zastávat funkci běžného pěšáka. Postupně si získáte 
respekt ostatních členů a díky svým zkušenostem a schopnostem to můžete 
dotáhnout až na samotného Dona. To samozřejmě nebude vůbec jednodu- 
ché a každé povýšení si musíte zasloužit plněním zadaných úkolů. Každý váš 
úspěch či neúspěch sé bude pečlivě zaznamenávat v osobní složce, na je- 
jímž obsahu bude závislý další možný postup v rodinném žebříčku. Vaše po- 
stava bude disponovat několika důležitými vlastnostmi a bude záležet jen na 
vás, které z nich upřednostníte při rozdělování bodů získaných při povýšení 
na další pozici nebo ve speciálních tréninkových misích. Samozřejmě nejste 
sami, kdo má ambice stát se velkým šéfem, a tak se občas budete potýkat i 
s problémy ve vlastních řadách. Největší nebezpečí však samozřejmě hrozí 
zvenčí, v podobě ostatních rodin a všudypřítomné policie. Mafioso bude 
zpracován kompletně ve 3D. Během šestnácti misí a plnění hlavních i ved- 
lejších úkolů projdete více než třiceti lokacemi. Ve hře nechybí samozřejmě 
ani multiplayer, ve kterém si změříte síly s ostatními hráči po LANu či inter- 
netu. Vydání je plánováno na začátek letošního roku. 


Březen 2004 


mistrovství světa NHL 2004, které se 
koná ve dnech 6,-8. února 2004 v Min- 
neapolis v USA. Kromě letenek do 
USA a pobytového poukazu si vítězové 


Ve čtvrtek 4. 12, 2003 přibližně ve 20:00 bylo v Bontonlandu Megastore nn fm 


v Praze ukončeno celodenní klání nejlepších českých hráčů počítačové hry 
NHL 2004, Vyhlašovatelem turnaje byla společnost Electronic Arts Česká 
republika spolu s Bontonlandem, šampionát samotný zajistili lidé z ProGa- | oááěěěěkktě Sea., odnesli i výhry od Electronics Arts — 


ZZ T z 


mers. Finále předcházely kvalifikace konané systémem on-line zápasů po 
internetu. Závěrečných bojů se zúčastnilo dvacet sedm nejlepších hráčů, 
zajištěny byly velkoplošné projekce a odborné komentáře. Vítězem turnaje 
a mistrem ČR v NHL 2004 se stal Jan Horák ([IK]JunEAu), jenž spolu s prv- 
ním vicemistrem Miroslavem Horou (Mario) pojede reprezentovat ČR na 


konzole Sony PlayStation 2, poháry, di- 
plomy a medaile. 
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otrokům už 
odzvonilo! 


Jestliže se tu a tam hrabete v útrobách svého počítače, zapojujete nový hardware a postupně svůj vozový park 
upgradujete, jistě víte, jak se označují pevné disky v závislosti na svém zapojení. Ano, mluvíme o tom, jak je na 
jednom kabelu „master“ a „slave“, Tak to bylo a tak tomu bude. Nebo snad ne? Zastupitelé města Los Angeles 
požadují po výrobcích a prodejcích, aby od toho upustili a drželi se suchého „primární — sekundární“. Rozdělení 
na pána a otroka je podle nich nepřijatelné a urážlivé. „Vzhledem ke kulturní různorodosti a citlivosti losangeleské 
oblasti je takovéto označení nepřijatelné,“ stojí ve zprávě rozeslané na adresu všech zainteresovaných společností. 
Asi není zapotřebí nějak zvlášť zdůrazňovat, že podobná akce naprosto postrádá smysl, Těžko si představit, jak 
výrobci z celého světa na žádostjednoho jediného regionu mění zavedenou terminologii, a stejně nepravděpodobné 
je, že budou obchodníci v Los Angeles přepisovat nálepky a manuály u všech'pevných disků, které mají na skladě. 
Jak se zdá, budou se muset Američané se svou otrokářskou minulostí vyrovnat nějak jinak. 


; »=—ee“ Kr rá =- 
nezákonní simpsoni 


Nápady se kradou všude, ale v herní branži snad nejvíc. No řekněte, kolik originálních titulů jste v posledních letech 
viděli? Jistě byste je bez problémů spočítali na prstech jedné ruky. Přijít s nějakým neotřelým nápadem je docela 
těžké — všechno tu už bylo, vytvořit kopii úspěšného titulu je navíc jednodušší. Občas se to ale nemusí vyplatit. O tom 
by mohly vyprávět společnosti Fox Entertainment a Electronic Arts, které jejich plagiátorství dostalo až před soud. 
Čím se provinily? Hrou The Simpsons Road Rage (neplést s titulem The Simpsons: Hit 6 Run recenzovaným na 
straně 50). V ní usednete za volant automobilu a v roli některé ze seriálových postaviček rozvážíte zákazníky po 
virtuálním Springfieldu. Že vám je tento koncept povědomý? Ano, jedná se o variaci na Crazy Taxi společnosti Sega. 
Podobné bezostyšné plagiátorství sice není ničím novým, ale Sega má v rukávu trumf, který jen těžko někdo přebije 
= již před časem si totiž nechala tento herní systém patentovat. Kdyby tomu tak nebylo, vyzněly by její nářky nad 
„nestoudným případem krádeže designu“ naprázdno, takhle však možná získá poměrně tučné odškodné. Stačilo 
by chtít podíl na zisku — hry The Simpsons Road Rage se totiž od roku 2001 prodalo víc než milion kusů. A z toho 
by mohla kápnout slušná částka. 


vice city je rasistické 


Kdyby někdo počítal skandály kolem jednotlivých her, jedním z horkých kandidátů na vítězství by byla gangsterka 
Grand Theft Auto: Vice City. Už tak dost pestrá sbírka různých žalob a protestů se rozrostla o další zajímavý přírůstek. 
Je jim požadavek o stažení tohoto titulu z prodeje, jejž podaly dvě organizace bránící práva Haiťanů žijících na území 
USA (po pár dnech jej podpořila i haitská vládá s tím, že v případě zamítnutí podnikne „právní kroky“). Hra je prý 
rasistická a přímo vyzývá hráče k vyvraždění všech Haiťanů, nemluvě o tom, že celá tato etnická skupina je 
„prezentována jako spolek zlodějů, mafiánů a drogových dealerů. 

„Grand Theft Auto: Vice City je kulturním útokem na miliony Haiťanů žijících ve Spojených státech,“ stojí 
v rozhořčeném prohlášení, Už tam pochopitelně není, že věta „zabij všechny Haitany“ je vytržená kontextu (jedná 
se o zkrácenou verzi znění jednoho z úkolů), že ve Vice City nezabíjíte jen Haiťany, ale úplně všechny bez rozdílu 
rasy, pohlaví či náboženství, a že nikdo kromě mafiánů, dealerů a zlodějů ve hře prakticky není, Vlastně ano, ještě 
tam jsou prostitutky, vojáci a policisté. 

Chápeme výtky na adresu akčních her, že jsou plné krve, násilí a sprostých slov. Že ale bude někdo vyhrožovat 
soudem jen proto, že hlavní hrdina během svého řádění zabije i několik Haiťanů, to je podle nás naprosto absurdní. 
Co by měli říkat třeba Arabové? Společnost Take 2 se nakonec sice omluvila, to ovšem na nesmyslnosti celé kauzy 
nic nemění. 
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b PRESTIŽNÍ ZNAČKA POČÍTAČŮ 
P MINIMÁLNÍ CENY 


VÝBĚR Z PC SESTAV: SESTAVIME VAM POCITAC 


PŘESNÉ NA MIRU 


Každý počítač DXT ovn náročnými výstupními testy s 
maximálně vyladěným BIOSem a ztišeným chodem ventilátorů, 


DXT WORKSTATION © DXT DVD MASTER 
AMD Duron AMD Athlon 
1,4GHz XP 1900+ 


operační paměť 
126MB DDR 256MB DDR, 
pevný disk 40GB pevný disk 40GB 
ATA100, FDD 3.5", ATA100, FDD 3,5", 
3D grafická karta 3D grafická karta 


AMO zi up 64MB, SB 3D 
3 up 32MB, SB 3D stereo surround, 
stereo surround, 


'VD-ROM, LAN 
Eon 6.990,- JEHEORÁNÍ 9.490,- 
DXT GAMES 007 


DXT MANAGER 
= AMD Athlon 
i XP 2500+ 
operační pan 
256MB DDR, 


Intel Celeron 
R pevný disk 80GB 


2,6GHz 
ATA100, FDD 3.5", 
3D grafická, karta 
GF 4 64MB, A 
SB 3D stereo 
Surround, LAN, 


operační paměť 
256MB DDR, 
pevny disk 80GB 
ATA100, FDD 3.5", 
3D grafická karta 


GFá MX 64MB, 
E 5+1 surround, 
. D-ROM, LAN 
CD-ROM EVA pe 
d 360, 
RE 11.990,- 112.490,-| 


DXT IRIDIUM 2800 | DXT RED DRAGON 


=== Intel Pentium 4 = AMD Athlon 
2,8GHz 
| operační paměť j 


od 640,-/můs 
» PHY 16,20 

XP 2700+ 33m 
256MB DDR. 


operační paměť 
pevný disk 80GB 


512MB DDR, 6 
ný disk 120 B 
ATA100, FDD 3,5", ATATO FD 
3D j n Radeon 3 


9200 128M 
SB 5+1 Aumoond; 

©] DVD-ROM, 

; LAN CD-RW, IEEE 

16.490,- pana 19.990,- 


-+ „SOFTWARE V HODNOTE 
NEKOLIKA TISÍC KČ ZDARMA 


DOPRAVA ZDARMA 


SB 5+1 surround, 
LAN, DVD-ROM, 


od 760, 
* py 


„. A VÍCE NEŽ 10.000 POLOŽEK K PC 
A KOMPONENTŮ ZA EXTRÉMNĚ NÍZKÉ CENY!! 


Z 271 742 467 


Provozní doba: Po - Pá: 9,30 - 18,00h; So: 10:00 - 14:00h 
- Krymská 35, Tel.: 271 742 467, 69 

« Kamenná 1, Tel.: 543 211 417, 776 149 814 
« Husova 33, Tel./fax: 485 108 644 

- Klášterní 25, Tel.: 377 455 388, 89 
« Vodní 453, Tel./fax: 577 431 491 
- Havířská 22, Tel./fax: 567 331 673 

« 28. října 215, Tel./fax: 596 634 908 

- Masarykova tř. 28, Tel.: 543 211 417 

+ Pražská 590, Tel.: 495 535 754 

« Hrnčířská 18, Tel.: 475 209 312 

« Sokolovská 66, Tel.: 353 540 630 

« Husova 109, Tel.: 385 310 025 

- Budějovická 543, Tel.: 381 255 552 

+ Kubelíkova 805, Tel.: 354 627 601 


Ceny jsou bez DPH platné při předložení této inzerce do 14 dnů 
64 distribuce a X holovostí něm can změn 
Disti ro objednávky nad 10.000 OFM 


vvvvuv.cdxt.cz 


Už je to tak. Rok s letopočtem 2003 je ne- 
návratně pryč a nám nezbývá, než se jed- 
nou provždy vyrovnat s minulostí. Za tím, 
co bylo, musíme udělat tlustou čáru — a jak 
toho docílit lépe než rozhodnutím, které ti- 
tuly. vydané v uplynulých dvanácti měsí- 
cích si zaslouží vstoupit do síně slávy? 


Do naší ankety jsme zařadili z každého 
žánru několik titulů, jejichž recenze jste Si 
mohl přečíst na stránkách GameStaru. 
Dále můžete hlasovat přímo o nejlepší 
(a nejhorší) hru roku, kde jsme se po 
dlouhém rozvažování rozhodli nijak vás 
nesvazovat nominacemi — to pro případ, 
že váš oblíbený (respektive nenáviděný) ti- 
tul na našem seznamu není. A ještě dodej- 
me, že pokud nám napíšete i to, proč jste 
se pro danou hru roku rozhodli, budete za- 
řazeni do soutěže o tři špičkové procesory 
Pentium 4 podporující technologi Hyper- 
Threading. 


1. HRA ROKU 

Uvedte jméno hry, která vás v uplynulém 
roce nejvíce bavila, a důvod, proč tomu 
tak bylo. 


2. PRUSVIH ROKU 

Uveďte jméno hry, která vás v uplynulém 
roce nejvíce zklamala, a důvod, proč tomu 
tak bylo 


GameStar a Intel 
pořádají 
hlasování o hru roku 


3. HVEZDY ZANRU 
AKCE 

Call of Duty 

Deus Ex: Invisible War 
Freedom Fighters 

Freelancer 

Grand Theft Auto: Vice City 
Halo: Combat Evolved 
Hidden © Dangerous 2 

Max Payne 2 

Metal Gear Solid 2: Substance 
Tron 2.0 


STRATEGIE 

Age of Wonders: Shadow Magic 
Command © Conguer: Generals 
Commandos 2 

Homeworld 2 

Port Royale 

Robin Hood: The Legend of Sherwood 
Silent Storm 

SimCity 4 

UFO: Aftermath 

Warcraft III: The Frozen Throne 


RPG 
Dungeon Siege: Legends of Aranna 
Gothic II 
Lionheart 
Neverwinter Nights: Shadows 
of Undrentide 
Neverwinter Nights: Hordes 
of the Underdark 
Pirates of the Carribean 
Spellforce 


Star Wars: Knights of the Old Republic 
The Elder Scrolls III: Bloodmoon 
The Temple of Elemental Evil: 

A Classic Grayhawk Adventure 


ADVENTURE 

Broken Sword: The Sleeping Dragon 
Journey to the Center of the Earth 
Posel smrti 

Sallambó 

Silent Hill 3 


ZÁVODY 

FI Challenge '99-02 

Midnight Club II 

NASCAR Racing 2003 Season 
Need for Speed: Underground 
ToCA Race Dnver 


SPORT 

FIFA 2004 

NBA Live 2004 

NHL 2004 

Pro Evolution Soccer 3 
Tiger Woods PGA Tour 2004 


SIMULATOR 

Combat Flight Simulator 3: 
Battle of Britain 

Echelon: Wind Warriors 

Flight Simulator 2004: 
A Century of Flight 

1-2 Sturmovik: Forgotten Battles 

Secret Weapons over Normandy 


Vyhrajte spickové 
procesory! 


Sen kazdého hráče 

= Intel Pentium 4 3,0 GHz 
podporující technologii 
Hyper-Threading 


Herní počítače s technologií Hyper-Threading (HT) dokáží mno 
hem více, než tomu bylo doposud. Tato technologie mění způsob 
práce s PC a pomáhá uspokojit stále rostoucí požadavky na hard- 
ware — při současném provozu několika aplikací nebo při práci 
s optimalizovaným softwarem zajišťuje plynulejší provoz a rychlejší 
odezvu 
Během deseti let od uvedení prvního procesoru Pentium prodělal 
svět her závratný rozvoj, a to právě především díky vývoji proceso- 
ů. Dnes máme 3D grafiku, realistické prostředí, video, síťové a on- 
line hry, výborný zvuk, složité herní zápletky a umělou inteligenci 

ic však není zadarmo: nové tituly kladou na výkon procesoru vý 
razně vyšší nároky 
Technologie HT bezprostředně umožňuje efektivnější provoz PC 
v prostředí multitaskingu. Většina lidí se obává spustit společně se 
irou 1 jiný software — zatíží se tak procesor a výsledkem jsou vý 
padky v zobrazení, ve zvuku nebo plynulosti. Díky technologii HT 
tento problém mizí — ke hře je možné doplnit vlastní zvuk z MP3 
»řehrávače nebo na pozadí vypalovat CD-R, a vše přitom stále 
běží naprosto plynule 


Co je to technologie Hyper-Threading? 


Technologie HT zvyšuje počítačový výkon ve dvou smě- sor Pentium 4 s technologií HT jako dvě samostatné jedno- 
rech: použitím softwaru umožňujícího pracovat s více tky. Technologie HT umožňuje, aby procesor současně 


vlákny výpočtu současně (multithreaded software) nebo zpracovával dvě samostatná vlákna výpočtu. Navíc aplika- 
použitím softwaru v prostředí multitaskingu. Softwarové ce mohou pod operačními systémy, jako jsou Windows XP 
aplikace vyvinuté tak, aby dokázaly současně používat více nebo Linux, výhodněji využívat multitasking, tj. zpracovávat 
částí kódu (threads neboli vlákna výpočtu), vnímají proce- dva nebo více softwarových programů současně 


Co můžete získat? 
1. cena: procesor Intel Pentium 4 3,0 GHz 
2. cena: procesor Intel Pentium 4 2,8 GHz 
3. cena: procesor Intel Pentium 4 2,6 GHz 


VŠECHNY TYTO PROCESORY PODPORUJÍ TECHNOLOGII HYPER-THREADING 


lyšíme to v jednom kuse. „Hry určené 

dospělým nepatří mládeži do rukou,“ 

vykřikují na jedné straně obránci mra- 
vopočestnosti a dětské nevinnosti. „Člověk 
má mít svobodu volby,“ horují naopak od- 
půrci zákazů — a nejedná se přitom pokaždé 
o teenagery, kterým někdo chce sebrat oblí- 
benou hračku. Nezdá se, že by se obě stra- 
ny v dohledné době dohodly na nějakém 
kompromisu. Možná to bude tím, že si jen 
málokdo uvědomuje, co vlastně „hra pro do- 
spělé“ je. 


Asi se na naše hlavy sesype lavina výčitek, že 
podporujeme násilí mladistvých a nejraději 
bychom utopili celý svět v krvi (pokud možno 
novorozeňátek), ale přesto bychom rádi úvo- 
dem přednesli závazné (no... proč ne) prohlá- 
šení. Za hry pro dospělé považujeme takové ti- 
tuly, k jejichž maximálnímu pochopení je 
nezbytné mít na krku nějaký ten křížek. Rozdě- 
lení podle míry násilí odmítáme. Nevidíme nic 
špatného na tom, když si dospívající pubes- 
cent sedne po škole k počítači, zapne si GTA: 
Vice City, postřílí pár mafiánů, ukradne auto 
a ve stokilometrové rychlosti zmasakruje lidi 
na chodníku. Není to podle nás o nic horší než 
hrát nějaké stolní RPG, dívat se na akční film 
nebo číst brakovou literaturu. Zdravý jedinec 
od určitého věku pozná, co je fikce, v níž si mů- 
že dovolit cokoliv, a co je skutečnost, kde by 
měl brát ohledy na sebe i na ostatní. Navíc Vi- 
ce City není — a za tím si stojíme — hrou pro do- 
spělé. Nevěříte nám? Rádi vysvětlíme. 


Nevěřte ratingům 
Obecně se ze hru pro dospělé považuje tako- 
vý titul, který má na krabici značku „M“, Jenže 


| 


Hry pro dospělé 


to je naprostý nesmysl. Uznáváme sice význam 
všech možných ratingů (ačkoliv se jich na náš 
vkus v posledních letech vyrojilo nějak moc, 
čert aby se v nich vyznal), ale musíme si uvě- 
domit, že se pokaždé jedná o alibistický ná- 
stroj určený jen k tomu, aby byli rodiče varová- 
ni před tím, že v téhle konkrétní hře se opravdu 
nejedná o sbírání kytiček a sledování nadý- 
chaných obláčků. Nic víc. 

Ratingy holt nesmíte brát moc vážně. Vždyť se 
podívejte, jak úporně se vydavatelé a vývojáři 
snaží trefi vými produkty do daných man- 
tinelů — a jak se jim to obvykle daří. Co na tom, 
že hra je plná násilí a vzduch houstne kouřem 
spáleného střelného prachu. Stačí odstranit 
krev, a hned jsou ratingové organizace svolné 
udělit mírnější hodnocení. Hra samotná se si- 
ce ani za mák nezměnila, ale papírovým poža- 
davkům bylo učiněno zadost. Nebo si snad 
myslíte, že když místo krve vylétávají z obětí 
jen obláčky našedlého prachu, tak je dopad na 
mentalitu mládeže menší? To asi ne. Tak vidí- 
te. A to vůbec nemluvíme o tom, že většina 
používaných systémů pohlíží na „nereálné“ ná- 
silí tolerantněji než na jeho věrné zobrazení, 
Přitom rozhodně neplatí, že by takzvané bojov- 
ky byly „společensky méně nebezpečné“ než 
Špionážní akce. 

On rating nejenže nevypovídá o tom, jaká míra 
násilí a podobných „škodlivin“ ve hře je, ale 
dokonce ani o tom, pro jakou cílovou skupinu 
je určena. Je sice hezké, že na krabici s Grand 
Theft Auto III je velká osmnáctka, ale co na- 
plat, jedná se o hru od samých základů urče- 
nou pro teenagery. Sbírání rychlých aut, adre- 
nalin, svoboda rozhodování a vzpoura proti 
všem pravidlům — to jsou i, které dospělé 
sice pobaví, ale dospívající mládež naprosto 


hrdinní hrdinové 
Zatímco ve většině titulů se vývojáři snaží nabíd- 
nout hráčům nějaký ten „ženský element“ (pokud 
možno v podobě dospívající dívky), u her pro do- 


spělé bývá hlavní role většinou svěřována ostříle- 
nému třicátníkovi, Důvod je nasnadě — není zapo- 
třebí ohlížet se na masový trh, který vyžaduje 
„něco, na co se dá koukat“, takže je možné udělat 
vše pro to, aby se hráč mohl s virtuálním hrdinou 
co nejvíce ztotožnit, A dospělých hráček moc ne- 
ní... I tak ovšem najdeme určité odchylky od toho- 
to archetypu — především u titulů, které se snaží 
svou „dospělost“ maskovat, jako například Primal 
(sympatická mladá číšnice a kamenný chrlič) či 


Evil Twin (malý sirotek) 


okouzlí. Nevěříte? Podle průzkumu společnos- 
ti Gallup ze srpna loňského roku ve Spojených 
státech hrálo GTA IITči GTA: Vice City T] pro- 
cent ze všech chlapců ve věku 13 až 17 let 
(a 34 procent dívek). Ne, to opravdu není hra 
pro dospělé. 


Příběh nade vše 

Jak tedy taková hra vypadá? Je mylné se do- 
mnívat, že zaměření na věkovou skupinu se ří- 
dí jen mírou násilí. Nebo si myslíte, že vaše dí- 
tě nikdy nevidělo člověka rozstříleného na 
kusy? Ve skutečnosti asi ne (to nejspíš nikdo 
z nás), ale na televizní obrazovce určitě; to, co 
občas provádí Sylvester Stallone, Vin Diesel 
nebo Keanu Reeves, to nedokáže ani Tommy 
Vercetti s agentem Blazkowitzem po boku. 
A věřte tomu, že dospívajícím se takovéto akč- 
ní řežby líbí mnohem víc než většině třicátníků. 
Stejně jako u každého uměleckého díla sou- 
časné popkultury je důležité to, co chtěli auto- 
ři svým výtvorem říct, Jestli jejich ambice nesa- 
haly dál než jen k bezmyšlenkovitému střílení 
v sebepečlivěji vytvořeném herním světě, pak 
se nejedná o „dospělou“ zábavu. Samozřejmě, 
že i odrostlejší hráči si u takovýchto titulů rádi 
posedí, ale čestná místa v jejich sbírkách bu- 
dou zabírat trošku jiná díla. Taková, která se 
svým příběhem, atmosférou či probíranou te- 
matikou týkají věcí, k jejichž pochopení člověk 
dospěje až postupem času. Co bylo příčinou 
úspěchu Mafie od Illusion Softworks? Automo- 
bilové honičky v závratné padesátikilometrové 


rychlosti a poněkud nešikovně řešené akční 
sekvence rozhodně nejsou to, po čem součas- 
ný hráč prahne, ale to víc než dostatečně vy- 
nahrazovala zápletka. Nejenže byla dokonale 
propracovaná. Navíc vrcholila přesně v duchu 
dobových gangsterek, a co je důležitější — tak, 
aby člověku, jenž má hříchy mládí už za sebou 
a teď se věnuje v klidu své rodině, přeběhl 
mráz po zádech. Něco takového dvanáctiletý 
školák nikdy nepochopí... Vlastně ne „nikdy“, 
Za patnáct až dvacet let ano. 


Úspěch versus kvalita 

Na podobné schéma vsadilo pochopitelně víc ti- 
tulů než jen Mafia. Není jich sice mnoho, ale 
všechny se dočkaly zaslouženého ohlasu — 
a často spíš v odborných médiích než v obcho- 
dech. Možná to bude tím, že mezi recenzenty je 
vyšší věkový průměr než mezi hráči. To alenijak 
nesnižuje jejich kvality. 

Ukázkovým příkladem může být akční hra Geta- 
way pro PS2. Dlouholetý vývoj plný nekoneč- 
ných odkladů přinesl ovoce vlastně jen v do- 
brých kritikách. Ne že by to byl naprostý ležák — 
pár týdnů se hra držela na předních místech 
žebříčku prodejnosti — ale přesto byli tvůrci rádi, 
že se nakonec neocitli v červených číslech. 
Mladší hráči nedokázali ocenit honičky skuteč- 
nými uličkami Londýna ani zoufalství hlavního 
hrdiny, který je ochoten pro záchranu svého dí- 
těte udělat cokoliv,včetně obětování vlastního ži- 
vota. Nemůžeme jim to mít nijak za zlé. Getaway 
pro ně prostě nebyl 
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ratelné originalitě (jedná se například o jednu 
z prvních 3D akcí, kde nevidíte ani počet ná- 
bojů, ani ukazatel zdraví). Jenže přestřelky by- 
ly poněkud zmatené, herní systém trpěl něko- 
lika vážnými nedostatky, chvílemi tomu chyběl 
spád. V očích „omladiny“ tak projekt propadl 
na celé čáře 

S troškou cynismu můžeme podotknout, že za 
malý zájem veřejnosti možná mohla volba pro- 
středí. Londýn je sice krásná metropole, ale 
orientace v jeho křivolakých uličkách jen za 
pomoci blinkrů (ani mapu nám vývojáři neda- 
li, mizerové jedni) je poněkud obtížná. Nemlu- 
vě o tom, že ti podivínští Britové jezdí po špat- 
né straně silnice... 

Podobných nevyvážeností v oblibě her mezi do- 
spívajícími a dospělými je ovšem více, a nejed- 
ná se vždy o střílečky. Akční RPG Vampire: The 
Masguerade — Redemption bylo ukázkové pře- 
pracování „pen © paper“ hry na hrdiny s tem- 
ným příběhem a upírskou tematikou, které mno- 
ho lidí přikovalo k monitoru počítače na pěkně 
dlouhou dobu. Jenže když dnes toto jméno vy- 
slovíte, hodně hráčů si bude myslet, že mluvíte 
o připravovaném Vámpire: The Masguerade — 
Bloodlines. A podobně dopadlo RPG Planesca- 
pe Torment. Diablem namlsaná mládež neměla 
nejmenší chuť ponořit se do příběhu Bezejmen- 
ného a pročítat si tuny textů, jež odhalovaly po- 
zadí podivného světa, do kterého autoři děj za- 
sadili. Ne náhodou je tento titul považovaný za 
jednu z nejnedoceněnějších her všech dob. 


Existují ovšem tituly, které dokázaly uspět 
u všech věkových vrstev. Jsou to takové, jejichž 


tvůrci pochopili, že pokud chtějí prorazit, muse- 
jí do svého díla dát obojí: jak zábavnou a sviž- 
nou akci, tak silnou zápletku a nečekané rozuz- 
lení v opačném stylu, než diktují hollywoodská 
pravidla. Ano, tušíte správně — řeč je mimo ji- 
né o 3D akci Max Payne a jeho nedávno vyda- 
ném pokračování, Proč se jedná o takový feno- 
mén? Že by kvůli střílení a špičkové grafice? 
To asi ne. Objektivně řečeno, akční část toho- 
to titulu stojí a padá s bullet timem, jinak se 
jedná o sice poměrně hezkou, v zásadě však 
neuvěřitelně krátkou střílečku. Vývojáři z Re- 
medy se ovšem nebáli naservírovat nám pří- 
běh v duchu nojr filmů, jehož jediným možným 
happy-endem by bylo předčasné úmrtí hlavní- 
ho hrdiny. Všechny ostatní konce nemohou být 
jiné než špatné, Ale tak to má být, přesně to 
(alespoň někdy) chceme. 

To samé lze říci třeba i o upírské hře Blood 
Omen (a vlastně celé séni Legacy of Kain). Ko- 
mu upírská tématika nic neříká a nemá náladu 
ponořit se do příběhu plného paranoidních 
vztahů mezi jednotlivci bojujícími o moc, ten 
má před sebou poměrně originální a hratelnou 
akci. Za tímhle venkovním pozlátkem se 
ovšem ukrývá mnohem víc, a i když příběhem 
projdete několikrát, pokaždé v něm najdete 
něco nového. A nemáte-li v lásce upíry, je zde 
Deus Ex (opět včetně slušného, byť po tech- 
nické stránce poněkud kontroverzního pokra- 
čování). Kromě precizně zpracované akční 
části, jež zajistí prodejnost, v něm najdeme 
i špičkový scénář. 

Trošku smutný je — alespoň pro nás — výhled 
do budoucna, Vývojáři by sice možná chtěli při 
své práci upřednostňovat kvalitu základní myš- 


lenky a scénáře, masový trh je ovšem tlačí ně- 
kam jinam. 


Víd)ěčné adventury 

Jeden žánr ovšem tlakům komerce (či chcete- 
li, tak přizpůsobování masovému trhu) hrdinně 
odolává. Jsou to adventury. Souvisí to částečně 
s tím, že mladší generace o ně tak jako tak ne- 
jeví žádný větší zájem, takže vývojáři, kteří se 
jim věnují bez vyhlídky na zbohatnutí, se klidně 
mohou zaměřit jen na dospělé. Zvláště v po- 


slední době pak z jejich dílen vycházejí na- 
prosté skvosty, které jako by se zhlédly v kla- 
sických filmových hororech — spousta strachu, 
spousta neznáma, a akce vlastně jen tak na 
okrasu. Typickou ukázkou je český Posel smr- 
ti, který je svým zpracováním jakýmsi návra- 
tem do starých dobrých časů. Že sklidil kladné 
ohlasy u nás, to se dalo očekávat — po sérii ne- 
slaných nemastných adventur z domácí pro- 
dukce bylo toto dílo skutečným balzámem pro 
duši. Nedávno se však hra objevila pod ná- 
zvem The Black Mirror rovněž na světových tr- 
zích a i tam si ji hráči pochvalují. Ovšem jen ti, 
kteří si pamatují doby, kdy adventurní žánr vlá- 


dl elektronické zábavě (tedy ti ne zrovna nej- 
mladší). 

Z trochu jiného soudku je série Silent Hill, o níž 
se nezmínit by byl hřích. I to je hra výhradně pro 
dospělé, kterou mládež nemůže ocenit. Částeč- 
ně z důvodu neskutečně zamotaného příběhu 
a celkových podivnosti, částečně ovšem také 
proto, že její hraní je velice náročné na nervy. 
Zdejší zombíci jsou sice odporní, ale kam se 
hrabou na celkovou atmosféru., Silent Hill by byl 
děsuplný i bez nich. 


Skryté klenoty 
Zdálo by se, že žánrovým zařazením mohou hry 
pro dospělé spadat jen do několika mála škatu- 
lek — buď to je akce nebo adventura, případně 
ještě RPG. Vyplatí se ovšem sledovat herní trh 
pozorným okem, protože tu a tam se vyskytne 
nějaké to překvapení na nejneočekávanějších 
místech. Primal pro PS2 unikl díky výmluvnému 
vizuálnímu zpracování jen málokomu, ale takový 
Evil Tywin, to už je něco jiného. Stačí jediný po- 
hled, a hned si každý myslí, že se jedná o hop- 
sačku dobrou tak pro pětileté dítě. Ale po dal- 
ších pěti hodinách zjistíte, že se nemůžete 
odtrhnout od monitoru a že při odhalení dalšího 
podobenství vám běhá mráz po zádech. 
Samozřejmě, že označením těchto her za tituly 
pro dospělé je nechceme dětem nijak zakazo- 
vat. Ať u nich klidně tráví každé své volné odpo- 
ledne, ale nebudou z nich mít tolik jako jejich ro- 
diče či starší sourozenci. Desetiletý capart asi 
těžko pochopí noční můru, do které se dostal 
Max Payne, morální dilema taxikáře Tommyho 
Angela z Mafie nebo rozpolcenost Jamese Sun- 
derlanda, který jde do Silent Hillu hledat svou 
dávno mrtvou manželku, a smířit se tak sám se 
svou minulostí. Ačkoliv se jedná o opravdu mist- 
rovská díla, on v nich uvidí jen střílení nepřátel 
a mlácení plaňkou do zombíků — a v takovém 
případě by bylo mrhání pořizovat mu skutečné 
skvosty. Jestliže je ovšem natolik vyzrálý, aby si 
mohl vychutnat všechny nuance scénáře, nevi- 
díme žádný důvod, proč by mu měl někdo tako- 
véto tituly zakazovat. Jen by nás asi v koutku du- 
še hryzala žárlivost — my jsme v takovémto věku 
na podobné intelektuální úrovni nebyli. A i dnes 
mají někteří z nás problémy si ji udržet, 
Favel Mondschein 
04G0004 
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'ž delší dobu většina příznivců 
dobrých RPG skanduje: „My 
chceme Fallout 3! My chceme 

Fallout 3!“ A není divu. Postapokalyp- 
tické dobrodružství od týmu Black Is- 
le Studios bylo natolik novátorské 
a chytlavé, že by si jen málokdo ne- 
chal ujít jeho další pokračování. Má- 
me pro vás ale špatnou zprávu — dle 
neoficiálních informací byl vývoj toho- 
to titulu zastaven. Přinášíme vám ovšem 
zajímavou alternativu — povídání o při- 
pravovaném RPG The Fall: Last Days 
of Gaia, které by mělo mít s falloutov- 
skými tituly mnoho společného. 


Předně se jedná o atmosféru 
a prostředí. Svět zničený globální ka- 
tastrofou, ve kterém přežijí jen ti nejsil- 
nější. V roce 2083, do nějž je děj hry 
zasazen, totiž naše planeta vypadá úpl- 
ně jinak, než ji známe dnes. Poté, co 
byl na Zemi vinou členů fanatického 
kultu spuštěn terraformovací proces, 
došlo ke globálnímu oteplení a z naší 
domovské planety se stalo místo, které 
životu zrovna dvakrát nepřeje. Málo 
jídla, skoro žádná voda, všude samý 
písek... Je jasné, že v takovém světě se 
všechny mocenské struktury rychle 
rozpadají a lidé se sdružují v samostat- 
ných společenstvech, žoldáckých sku- 
pinách a dalších frakcích. Prostě svět 
jak vystřižený ze hry Fallout nebo třeba 
filmu Mad Max. 

Hlavní hrdina se bude muset tímto 
prostředím protloukat a vy jeho kroky 
budete řídit od chvíle, kdy se při pátrání 
po vrazích svých příbuzných přidá k or- 
ganizaci New Order snažící se o znovu- 


zrození Ameriky. Šéfdesignér Carsten 
Strehse o hře tvrdí, že by se mělo jednat 
o příběhové a značně nelineární RPG, 
Budete tedy mít velkou volnost v tom, 
co zrovna dělat — většina hráčů se sa- 
mozřejmě bude více nebo méně držet 
hlavní příběhové linie, ale nic by vám 
nemělo bránit v tom, abyste třeba pro- 
zkoumávali území a vydělávali si na ži- 
vobytí. Skutečnost,-že zdejší svět bude 
velmi nehostinný, nahrává použití růz- 
ných zajímavých prvků — v první řadě to- 
tiž budete muset nějak přežít. A to mimo 
jiné znamená třeba lovit nebo hledat vo- 


lepšování atributů a dovedností týče. 
Systém vývoje postavy by měl být po- 
měrně bohatý — kromě šesti základních 
vlastností a 14 dovedností na vás čekají 
i perky čili speciální schopnosti, jako 
třeba rychlejší nabíjení, zvýšená šance 
na headshot a podobně. 

I když by hra měla klást hlavní důraz 
na příběh, je jasné, že soubojům se ne- 
lze zcela vyhnout. Budou probíhat v reál- 
ném čase s možností pauzy a autopauzy, 
k dispozici by měly být i různé modely 
automatického chování vašich postav. 
Boje si tak budete moci vychutnávat 


Svět jak vystřižený ze hry Fallout 
nebo třeba filmu Mad Max. 


du... Zajímavé, faktor jídla a pití se v po- 
slední době moc nenosí, ale kdo si pa- 
matuje například Dungeon Master nebo 
tnlogii Realms of Arkania, jistě ví, že se 
nejedná o úplně novátorskou myšlenku. 
Dalšími vychytávkami by mělo být řízení 
různých vozidel a možnost sestavování 
nebo vylepšování zbraní, 

Asi ze všeho nejvíc jsme zvědaví na 
fungování světa jako takového. Vývojáři 
zatím hovoří o realistickém modelu cho- 
vání všech osob a zvířat, takže uvidíme. 
Pokud by se NPC postavy chovaly ales- 
poň jako ve hře Gothic II, tak bychom se 
asi nezlobili. Herní území bude pokrývat 
oblast současného jihu USA a hlavní hr- 
dina nezůstane osamocen, ale bude si 
moci přibrat až pět dalších souputníků. 
Jejich ovládání bude zcela ve vaší režii, 
a to jak při pohybu a bojích, tak co se vy- 


a používat různé taktické varianty, nebo 
naopak zcela zautomatizovat a soustře- 
dit se hlavně na příběh. Uvidíme ovšem, 
jak tohle vše bude nakonec fungovat. 

A technické zpracování? Podle ob- 
rázků zatím celkem slibné, i když v mo- 
delech postav nacházíme jisté rezervy; 
naopak prostředí vypadá velmi dobře. 
Celý svět bude zpracován ve 3D, což 
znamená naprostou volnost kamery. Tě- 
šit se můžeme i na denní cykly, 3D ozvu- 
čení, více než 300 zbraní a brnění, přes 
tisíc NPC a další. Ovšem to nejdůležitěj- 
ší, tedy jak je The Fall hratelný a zábav- 
ný, se dozvíme, až bude hotov. Ne že 
bychom měli čekat nějak zvlášť dlouho — 
titul by se měl v obchodech objevit již 
v prvním čtvrtletí tohoto roku. 

Jiří Sládek 
04G0005 


Podobnost s Falloutem asi 
nebude žádná náhoda 


! "E" ry z postapokalyptického či 
Í kyberpunkového prostředí jsou 
| ma v záplavě titulů s fantasy či kla- 
sickým sci-fi nádechem obzvláště ví- 
tány. Není divu, vždyť za celou historii 
počítačové zábavy se jich objevilo re- 
lativně málo, a vezmete-li v úvahu 
pouze ty nejkvalitnější, jejich počet se 
ještě mnohokrát zmenší. Naštěstí se 
vývojáři jednou za čas pokouší tuto 
oblast posílit a lákají hráče na spoustu 
zajímavých prvků. Nejinak tomu je 
i v případě týmu NumLock Software 
s chystanou taktickou strategií Planet 
Prison. Dokáží však autoři splnit oče- 
kávání natěšených dobrodruhů? 


Úspěch Planet Prison je zatím ve 
hvězdách, ale již nyní je jasné, že pokud 
NumLock Software dodrží slovo a hra 
bude vypadat tak, jak ji s nadšením pre- 
zentují, máte se nač těšit. Vždyť již sa- 
motný námět rozhodně není k zahození 
— vše se točí okolo neznámé vězeňské 
planety. Tamní odsouzenci jsou zotročo- 
váni pro využití k tajným ďábelským 
účelům, jejich naděje na útěk je téměř 
nulová. Osud však na scénu přivádí 


i mutantů přijdete do styku rovněž s růz- 
nými dalšími postavami. Na vaši pozor- 
nost čeká rovných padesát NPC s vlast- 
ními charaktenistikami. 

Proti všem ale naštěstí nebudete 
stát sami. Abyste v nerovném boji měli 
šanci, můžete spolupracovat s různými 
specialisty, které během nebezpečného 
dobrodružství potkáte. V průběhu hry 
svou partu rozšíříte až na šest členů 
s odlišnými profily, jejichž schopnosti 
budete moci dále vylepšovat. Napří- 


Abyste v nerovném boji měli šanci, můžete 
spolupracovat s různými specialisty. 


dvojici spasitelů — kapitána Lanthana 
a pilotku Sheris. Jako jediní přežívají 
pád vesmírné lodě a ocitají se ve světě 
zkažených kriminálníků a ještě mno- 
hem horších otrokářů. Těžko říci, jestli 
by jim nebylo lépe po smrti. 

Na začátku hry si zvolíte jednu ze 
dvou zmiňovaných hlavních postav, vrh- 
nete se do boje o přežití a při troše štěs- 
tí nakonec svrhnete i dábelského vlád- 
ce otrokářského impéria. Jelikož jde 
o taktickou strategii, můžete se těšit na 
několik navzájem propojených levelů, 
kde budete plnit velké množství růz- 
ných úkolů. Prozkoumáte všechna zá- 
koutí planety a kromě spousty nepřátel 
z řad obyčejných lidí, nomádů, kyborgů 


klad kyborgové jsou nefalšované váleč- 
né stroje, mutanti mohou léčit lehká 
i těžká zranění a nomádi patří mezi 
mistry ve skrývání. Samotné boje pak 
budou probíhat v reálném čase či taho- 
vým způsobem, přesně podle vaší vol- 
by. Obyčejné potyčky tak budete moci 
vyřešit rychle bez jakéhokoliv zdržování 
a s taktizováním začnete až ve chvíli, 
kdy vám to přijde vhod. Co více si přát? 
Snad jen slušnou škálu zbraní a artefak- 
tů, abyste se po chvíli nezačali nudit. 
Autoři říkají, že arzenál se bude 
skládat zhruba ze dvou tuctů smrtících 
předmětů, mezi nimiž najdete jak kla- 
sické kousky, tak i různé futunistické 
specialitky, které navíc doplní různé 


Jak vidno, ekologové nemají v těchto 


končinách tak silnou lobby jako u nás 


druhy granátů, časované bomby, opas- 
ky neviditelnosti a další. Většinu věcí 
zakoupíte v obchodech, zbylé získáte 
pouze po splnění tajných úkolů. Třeš- 
ničkou na již tak chutném dortu je bez- 
pochyby vytváření vlastních zbraní, tak- 
že se nechte překvapit, jak tato lákavá 
možnost dopadne. Aby však atmosféra 
v Planet Prison ještě více zhoustla, roz- 
hodli se NumLock Software zapracovat 
rovněž na umělé inteligenci. Díky ní 
funguje život na planetě i bez vašeho 
přičinění, což navozuje příjemný pocit 
komplexnosti, různé gangy mezi sebou 
dokonce bojují, aniž byste se mezi ně 
museli zapojovat. 

Na závěr nemůžeme opomenout 
izometrické grafické zpracování (auto- 
ry označované jako 2,5D). Nejen, že 
hra vypadá opravdu hezky, ale engine 
má díky této skutečnosti velmi slušné 
hardwarové požadavky. Když k tomu 
všemu přičtete navíc podporu multi- 
playeru, s největší pravděpodobností 
koupí Planet Prison neprohloupite. Než 
se však s definitivní platností rozhodne- 
te vstoupit na povrch nehostinné virtu- 
ální planety, počkejte si na finální ver- 
dikt v naší recenzi. 

Petr Prošek 
04G0006 
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kčních leteckých simulátorů 

není na trhu zrovna moc a ta- 

kových, v nichž usednete do 
pilotní kabiny bojového vrtulníku, je 
ještě méně. Tu a tam se nějaký sice 
objeví, ale valnou většinou se jedná 
o čisté arkády pochybné kvality. Čest 
žánru udržuje vlastně jen Comanche 
4, ten ovšem vyšel již přede dvěma le- 
ty. Nyní se blíží titul, který by se chtěl 
stát jeho nástupcem. Má šanci uspět? 


Prostřednictvím hratelné betaverze 
jsme se pokusili na tuto otázku odpově- 
dět, a máme-li být upřímní, nejsme si 
verdiktem tak úplně jisti. Je pravdou, že 
základní koncept hry Fair Strike je po- 
měrně zajímavý. Můžete se do jeho tajů 
ponořit, ať už jste zkušení virtuální piloti 
nebo naprostí zelenáči, kteří doma ne- 
mají ani pořádný knipl. Můžete si totiž 
sami určit, jestli se má program chovat 
jako pokud možno realistický simulátor, 
nebo jako střílečka, kde jen místo cho- 
zení ztemnělými chodbami poletujete 
nad zemí (dokonce i ovládání je v tom 
případě standardně nastavené na uni- 
verzální WASD). 

Vaším cílem bude ve zhruba třiceti 
misích dát na frak teroristům všeho dru- 
hu, což vás zavede do všech možných 
koutů Země — od karibské oblasti až po 
jihovýchodní Asii. A nebudou to tero- 


risté jen tak ledajací. Mohou si dovolit 
opevněné přístavy, rozsáhlé vojenské 
základny, široký arzenál zbraní a samo- 
zřejmě také množství bojové techniky 
počínaje obrněnými transportéry a kon- 
če tanky či vrtulníky. Skoro se až zdá, že 
se neperete s teroristy, nýbrž s regulér- 
ní armádou. 

Před každou misí si budete moci 
vybrat, s jakou helikoptérou poletíte 
(k dispozici jich budete mít celkem 
šest, například AH-64A Apache nebo 
RAH-66 Comanche) a jakou si naložíte 
výzbroj (kulomet, různé typy raket 
apod.). A nejen to — protože nebudete 
na nepřátele útočit sami, budete mít 
možnost také určit výbavu svých kole- 
gů. Ti vám budou při vzdušných soubo- 


Grafika není špatná, ale i tak nostalgicky 
vzpomínáme na starého dobrého Comanche. 


takže pokud budete létat vysoko nad ze- 
mí a budete se snažit ostřelovat pozem- 
ní cíle na dálku, bude vaše životnost 
zhruba stejná jako trvanlivost tankisty 
při čelním útoku. Je naprosto nezbytné 
využívat terénních vln, krýt se před ne- 
přátelskou palbou a kromě horizontální- 
ho pohybu se naučit využívat v maxi- 
mální možné míře i ten vertikální. 

Mise vypadají poměrně zajímavě — 
když už to je „znič všechny bojové jed- 
notky nepřítele“, tak nechybí dodatek 
„a dej si sakra pozor, aby to neodneslo 
moc civilistů“. Potom stačí, abyste si 
obytný dům spletli s kasárnami, vyslali 
pár raket, a můžete se do toho pustit za- 
se hezky od začátku. Jinak budete do- 
provázet konvoje, ničit nepřátelské lodě 


Skoro se zdá, že se neperete s teroristy, 
nýbrž s regulérní armádou. 


jích poměrně platní — v jejich kokpitech 
evidentně nesedí žádní nováčci. Přesto 
kdyby se náhodou nechovali podle va- 
šich představ, můžete je usměrňovat zá- 
kladními příkazy. Velení wingmanům je 
poměrně jednoduché, ale protože mu- 
síte pokaždé zmáčknout několik tlačí- 
tek, nevyplácí se ve stejný okamžik pro- 
vádět složitější manévry — riskovali 
byste, že si z prstů na klávesnici vytvoří- 
te gordický uzel. 

Pilotáž vrtulníku totiž není (přede- 
vším na klávesnici) nijak snadná, a to 
ani v arkádovém módu. Není to letadlo, 


a vrtulníky, krýt spojenecký výsadek 
a podobně. Prostě klasika. 

Škoda tedy jen té grafiky. Vodní hla- 
dina sice vypadá naprosto dokonale, 
ale tím to bohužel končí, Když se podí- 
váme na budovy, členitost terénu, textu- 
ry a kvalitu efektů, dojdeme k názoru, 
že ten dva roky starý Comanche 4 má 
přece jen něco do sebe. Důležitější 
ovšem je, jak se bude Fair Strike hrát — 
a to bychom se měli dozvědět již bě- 
hem několika měsíců. 

Pavel Mondschein 
04G0007 
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kční RPG bezpochyby mají své 

skryté kouzlo. Vzpomeňte na- 

příklad na první či druhý díl Di- 
abla nebo Dungeon Siege, u kterých 
jste na své židli doslova vyseděli dů- 
lek a po celonočním boji vyčerpaní 
padali do postele. A přitom vám stači- 
lo pouhé masakrování všeho ďábel- 
ského, sbírání možných i nemožných 
předmětů a zocelování vašich hrdinů. 
Pravda, ocenili jste rovněž příběh 
a několik více či méně povedených 
auestů, ale jejich kvalita vás zrovna 
netrápila. Vzniklý celek jste si okoře- 
nili slušným audiovizuálním zpracová- 
ním, a rázem jste propadli virtuálnímu 
šílenství. Ostatně, proč ne. 


Kouzelný svět fantasy se ale po ně- 
kolika letech stal mnohým hráčům tr- 
nem v oku, a tak nadešel ten správný 
okamžik na útok s něčím novým, neo- 
koukaným. To si uvědomili i vývojáři 
z německého týmu Master Creating, při- 
pravující nové kyberpunkové akční RPG 
Restricted Area. Mělo by vyjít v dubnu 
příštího roku a hned na první pohled je 
zřejmé, že autoři mají v rukávu několik 
es. Nezasvěcení nad nimi ledabyle máv- 
nou rukou, ale zkušení bojovníci začnou 
odpočítávat, kolikrát se do soudného vy- 
dání ještě vyspí, a tajně se modlit, aby je- 
jich miláčka nepostihl stejný osud jako 
nepovedeného Harbingera. 

Restricted Area vás zavede do ro- 
ku 2083, kdy se vinou znečištění většina 


stricted area 


Ty podivné malův 


schopnosti. Ta poc 


Země stala nehostinnou pustinou, ve 
které dokáží přežít pouze mutanti. Zby- 
tek tvoří oceány a města, jež postupně 
srostla v jeden obrovský celek. Moc jed- 
notlivých znesvářených národů se stala 
minulostí a vystřídala ji globální vláda. 
Ta je však příliš slabá, a tak světem hý- 
bou megakorporace s ne zrovna čistý- 
mi úmysly. Naoko bílé jak lilie, avšak ve 
skutečnosit prohnilé až do morku kostí, 
s experty na špinavou práci všeho dru- 
hu. Zkrátka atmosférický mix Blade Run- 
nera a Vetřelců — přesně takový je plán 
autorů. 

Na začátku hry si vyberete jednu ze 
čtyř postav, lišících se jak svým zaměře- 
ním, tak i postupně odhalovaným příbě- 
hem a dvěma odlišnými závěry pro kaž- 


stupňů. S takovým repertoárem ani ne- 
zamrzí, že vývoj postavy je omezen na 
maximálně padesátou úroveň. 

Zábavu během celého dobrodruž- 
ství zajistí krom hlavních úkolů i neko- 
nečná zásoba vedlejších guestů, gene- 
rovaných na základě vaší zkušenosti. 
Zadávat vám je budou počítačem říze- 
né postavy, jejichž chování je závislé na 
vašich předešlých činech, Proti pade- 
sáti různým nepřátelům z řad lidí, mu- 
tantů, robotů, kyborgů a programů ze 
speciálního kyberprostoru využijete ši- 
roké nabídky zbraní různých typů 
s prakticky nekonečným počtem modi- 
fikací, a nechybějí ani speciální psio- 
nické síly blonďaté Viktorie. Protivníci 
by vás měli překvapit i umělou inteli- 


Pokud si všechny varianty sečtete, 
dostanete údajně více než 160 hodin 
nefalšované akční zábavy. 


dého. Pokud si všechny varianty sečtete, 
dostanete údajně více než 160 hodin ne- 
falšované akční zábavy, jež vás chytne 
a nepustí, Dáte tedy přednost Johnsono- 
vi, bývalému členovi speciálního ko- 
manda globální vlády, a budete využívat 
všemožných střelných zbraní se specia- 
lizací na těžký kalibr, nebo se raději vy- 
dáte cestou psioničky Victorie, ovládají- 
cí mentální magii a prchající před vědci 
z laboratoře Osaki? A co třeba samuraj 
Kenži, syn šéfa Jakuzy, stíhaný bývalými 
kolegy za údajný pokus o vraždu vlastní- 
ho otce, či profesionální kybernetická 
hackerka Jessica, prchající před záko- 
nem ve společnosti vlastního robotické- 
ho drona? Vskutku těžké rozhodnutí, 
vezmete-li v potaz 75 různých schop- 
ností s možností jejich navýšení o deset 


gencí — jejich vztah k vaší osobě bude 
záviset na jejich nadání, stavu a vašem 
vzhledu. Na ověření těchto informací si 
však raději počkejte do plné verze hry. 
Zklamat by neměla ani audiovizuál- 
ní stránka. Restricted Area poběží na 
enginu Iris, jenž je speciálně vyrobený 
pro toto akční RPC a který nabízí izo- 
metrický pohled s množstvím slušivých 
3D efektů. Atmosféra bude vybičována 
exkluzivním soundtrackem od populár- 
ních autorů sci-fi skladeb. Vše je navíc 
podpořeno kooperativním multiplaye- 
rem, jehož pozitivní vliv zde jistě není 
třeba rozvádět, Tak co říkáte, necháte 
se lapit neveselou budoucností? My 
rozhodně ano. 
; Petr Prošek 
04G0008 


MAA PATNE © 


TRE FALL OF MAX PAVNÉ 


ČERNOBÍLÁ LOVE STORY 


"PROSTĚ ÚŽASNÉ" 


GAME INFORMER 


A 


© 2003 Rockstar Gamesnc. Logo Ri je obcho- 4 WWW.ROCKSTARGAMES.COM / 
dní značka a/nebo registrovaná obchodní znač- MAXPAYNE2 


WWW.MAXPAYNEZ.COM 


= 
AC 
9 


PlayStation.c (=) 
REMEDY" 9 


etra Vochozku asi většina z vás zná. Tedy, nemyslíme tím, že ho 

znáte osobně, ale určitě jste o něm již slyšeli. Je šéfem nejzná- 

mější vývojářské společnosti u nás, bměnských Illusion Soft- 
works. A jelikož se jedná o velezajímavou osobu, připravili jsme pro 
vás ve spolupráci s internetovým magazínem Doupě (www.doupe.cz) 
rozhovor s tímto guru české herní scény. Ještě podotkněme, že na Dou- 
pěti se již během prosince objevily odpovědi na zajímavé čtenářské 
i redaktorské dotazy, další budou zveřejněny v průběhu ledna, 


Už od začátku jsem měl v Hlu- 
sion Softworks pouze minoritní po- 
díl. Aktuální přesnou strukturu 
vlastnictví nezveřejňujeme (jsme 
akciová společnost), ale minulý rok 
došlo k další výrazné změně — z dů- 
vodu potřeby kapitálu pro rozvoj 
firmy jsme přenechali majoritní po- 
díl jednomu britskému fondu. 
V současné době jsem místopřed- 
sedou představenstva a manaže- 
rem firmy (CEO), 


Administrativní část práce má 
na starosti naše finanční ředitelka 


Máme celkově sedm týmů 
a zakládání nějakých dalších nemá- 
me v plánu. V Brmě jsou to týmy pro 
Hidden © Dangerous, Mafii a firma 
Pterodon (Vietcong), dále máme po 
jednom týmu v Praze, Zlíně, Brati- 
slavě a Košicích. 


V lednu vychází datadisk Viet- 
cong: Fist Alpha, dále Mafia pro 
PS2 a Xbox, někdy v létě se dočká- 
me datadisku k Hidden © Dange- 
rous 2 a na podzim vyjde jedna až 
dvě nové hry. 


Proč ne, budou to převážně 
akční tituly, ale více může prozradit 
až náš vydavatel. 


baví ir 


Lenka Kachlíková, já jsem zodpo- 
vědný za vývoj a komunikaci s vy- 
davateli. Když začnu u vývoje, mám 
pod sebou zhruba 10 producentů 
a asistentů, kteří se starají o každo- 
denní chod svých projektů, já zasa- 
huji především do tvorby koncep- 
tu, designového dokumentu a při 
dokončování. Jednání s vydavateli 
mi bohužel zabírá podstatnou část 
času, ale pro fungování firmy to je 
nezbytné. 


Asi jenom obecně: baví mě, 
když jdou projekty kupředu a vypa- 
dají skvěle, štve, když něco nefun- 
guje, jak má, 


Rozhodně zůstaneme u kombi- 
nace akce/strategie/simulace. Trh 
se hodně mění a až na pár výjimek 
nebo silné licence (filmy, auta, sport) 
se nejlépe prodávají akční hry. 


Nejsem moc velký fanda fan- 
tasy ani sci-fi, takže žádné hry to- 


Ž jdou projekty kupředu 


hoto žánru od nás nečekejte. Chci 
dělat tituly, které jsou víceméně 
postavené na realitě, i když si do 
fikce (ale uvěřitelné) mohou čás- 
tečně odskočit. Samozřejmě, že si 
vyzkouším skoro všechno, ale 
když si chci skutečně odpočinout, 
dávám přednost akčním hrám, zá- 
vodům a sportům. 


Hra vyvíjená v Bratislavě je po- 
sledním projektem pro Take 2 
v rámci naší smlouvy, další projekty 
mohou vyjít i pod jinými vydavateli. 


S marketingovou kampaní na 
Vietcong jsme byli spokojeni moc. 
Naopak, Mafia a Hidden 4 Dange- 
rous 2 nebyly podporovány tak, jak 
bychom si představovali a s vyda- 
vatelem jsme měli poměrně roz- 
sáhlé diskuse. Ale ono lze hledat 
příčinu i jinde — Vietcong se prostě 
oznámil, proběhl asi devítiměsíční 
perfektní marketing, hra vyšla a by- 
lo to skvělé. Oproti tomu Mafia 
a HéD 2byly oznámeny příliš brzo 
a neúnosně se protahoval jejich vý- 
voj a měnilo datum vydání. Dělat 
cílený marketing je pak těžké, Take 2 
si je každopádně vědomo, že 
na této oblasti musí zapracovat, 
a podniká příslušná opatření. 
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Přesná čísla bez souhlasu na- 
šeho vydavatele zveřejnit nemůžu 
(a ostatně je ani neznáme, protože 
do různých zemí, jako je Rusko, 
Korea či Japonsko, se prodávají li- 
cence za fixní částku), ale s pro- 
dejností našich vydaných titulů 
(Hidden £ Dangerous, Vietcong, 
Mafia) jsme velice spokojeni. Hid- 
den * Dangerous 2 se zatím pro- 
dává poměrně dobře, i když je 
znát, že masový trh chce spíše jed- 
nodušší tituly. Náš velký handicap 
je zatím v tom, že jsme technolo- 
gicky nedokázali vytvořit konzolo- 
vé verze těchto titulů (na kontě má- 
me pouze HD pro Sega Dream- 
cast a teď pracujeme na Mafii pro 
PS2 a Xbox). Na to se musíme do 
budoucna zaměřit, jinak nemáme 
šanci dobře fungovat. 


Konzole určitě PC nevytlačí 
úplně, ale trend je jasný. Prodeje 
PC her jdou dolů a my se jako ko- 
merční firma musíme více věnovat 
tvorbě pro konzole. Není dokonce 
vyloučeno, že některé projekty bu- 
dou jenom pro konzole. 


Petr Vochozka v herním muzeu 
Illusion Softworks plném 
stařičkých automatů. 


Neuvažujeme, je to příliš rizi- 
ková a pracná oblast, šanci mají 
jen ty nejsilnější značky. 


Chceme se soustředit jenom 
na špičkovou kvalitu. Možná by se 
vyplatilo dělat nějaké budgetové 
projekty, ale nás by to nebavilo. 
Každopádně pokud první projekt 
některého z našich týmů není z ja- 
kéhokoliv důvodu (špatný koncept, 
málo lidí atd.) špičkový, vydáme ho 
beze jména Illusion Softworks jako 
budget — dobrý příklad je třeba vý- 
še zmíněný tým Plastic Reality 
a Loco Commotion. Druhý projekt 
už ale musí být prvotřídní, jinak pro 
nás samozřejmě nemá smysl s tím- 
to týmem pracovat. 


Petr Vochozka v Hlusion Softworks 


Je to náš dárek pro české hrá- 
če a vyšel na Vánoce. Dostane se 
k několika desítkám tisíců hráčů, 
kterým snad udělá trochu radost. 


Určitě bych byl radši, kdyby 
ve stejnou dobu nevyšlo Call of 
Duty nebo Max Payne 2: The Fall 
of Max Payne. Tyhle dvě hry jsou 
skvělým příkladem toho, kam se 


HEY 


ubírá masový trh a kam se bude- 
me muset částečně přiklonit i my. 
Jeden vydavatel mi kdysi řekl pa- 
mátnou větu: „Hráči hry nekupují,“ 
a je to krutá pravda. Hry většinou 
kupuje masový trh. 


Jsem rád, že se těmto vývojá- 
řům (a například i Karlovi Papíkovi 
z Mindware Studios) podařilo najít 
vydavatele. Už to je samo o sobě 
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v dnešní době obrovským úspě- 
chem. Žánrově nejbližší mi je roz- 
hodně Flashpoint, ten se rozhodně 
povedl a těším se na pokračování. 
UFO a Korea mi zatím leží na stole. 


Bude ubývat vydavatelů a ne- 
závislých vývojářů, hry budou stále 
méně a méně originální, konzole 
budou mít ještě silnější pozici 
(hlavně Sony), bude se spíše vy- 
lepšovat grafika, skript, fyzika. 
V drtivé většině se budou využívat 
licencované enginy, jak pro grafi- 
ku, tak zvuk, fyzikální model a čás- 
tečně i AI. Pro začínající vývojáře 
bez silného vydavatele bude prak- 
ticky nemožné vytvořit cokoliv na 
světové úrovni, protože hry budou 
díky licencovaným technologiím 
vypadat skvěle. Herní průmysl se 
čím dál více blíží tomu filmovému. 


Bohužel, komerční úspěch ne- 
ní zaručen nikdy. Takové lahůdky 
jako FIFA, NHL, James Bond nebo 
Hary Potter samozřejmě nemáme 
šanci získat a hlavně jsou tak dra- 
hé, že si je může dovolit jenom nej- 
silnější vydavatel. Preferujeme pro- 
to tvorbu vlastních nápadů, což 
nám také umožňuje slušnou sebe- 
realizaci. 


Kulturu bych si za vzor ani tak 
nebral, ale anime má skvělé akční 
scény (vždy je to jednodušší naani- 
movat než zahrát naživo) a určitě 
můžeme některé prvky využít v na- 
šich dalších titulech. 


Pokud je série zavedená, je to 
rozhodně určitá jistota. Licence se 
také nemusí vůbec prodávat. 


Modařská scéna je naprosto 
úžasná věc. Je pravda, že jsme ji si- 
ce zatím v našich hrách příliš ne- 
podporovali, ale dosud jsme ne- 
měli zrovna vhodný titul. Avšak 


aspoň něco hráčům poskytujeme. 
V Mafii jsme umožnili snadný pří- 
stup k DTA souborům, knihovnu na 
dekompresi jsme nechali zvlášť. 
Tím pádem mohli fanoušci tvořit 
nové textury, auta atd. 

K Vietcongu vydali Pterodoni 
editor na tvorbu úrovní, sice zatím 
dlužíme fanouškům nějaký srozu- 
mitelný popis, ale i tak už vznikla 
spousta map, které jsou vysoce 
hrané. Co se HéD 2 týče, po násle- 
dujícím patchi bude možné modifi- 
kovat maplist.txt, ve kterém si hráč 
bude moci nakonfigurovat multi- 
player, bude možné upravovat veš- 
keré zbraně, uniformy a předměty. 

Každopádně máme v přípravě 
jednu hru, kde bude editor její ne- 
dílnou součástí, Jeho programátor 


je mírně řečeno hračička, a tak už 
teď je editace tak pohodlná jako 
v jakémkoliv 3D programu. 


Je to moc dobře pro hráče, kte- 
ří neovládají angličtinu. 


Poslední dobou čtu už praktic- 
ky jenom české weby (BonusWeb, 
Doupě, Tiscali, občas další), proto- 
že jejích úroveň je vynikající a po- 
kryjí opravdu všechny novinky 
z herní branže. Ze zahraničních čtu 
spíše speciální články a zprávy 
o trhu. Myslím si, že weby se spolu 
s papírovými časopisy dobře dopl- 
ňují, protože přece jenom na papí- 
ře se delší články čtou lépe než na 
monitoru. Proto papírové časopisy 
a noviny nikdy nevymizí. Je rozhod- 
ně příjemný pocit listovat pěkným 
časopisem. 

Rozhovor připravili Jiří Sládek, 

Favel Mondschein a Martin 
Zavřel, šéfredaktor herního maga- 
zínu Doupě (www.doupe.cz). 
04G0009 
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| TVÁ ZEMĚ 
TĚ POTŘEBUJE! 


ACTIVISION. 


VYBRÁNA TVŮRCI HER — OBLÍBENA HRÁČI 


SOUNDS BEST ON 


| Když se snažíte zachránit svět, potřebujete správné vybavení 


- Potřebujete novou Sound Blaster© Audigy© 2 ZS! 
Díky 24-bitovým efektům prostředí ADVANCED HD v prostorovém zvuku 7.1 slyšíte střelbu a výbuchy všude okolo. Sound 
p Blaster© Audigy© 2 ZS a 7.1 reproduktory Creative Inspire'“ či GigaWorks"“ smaže rozdíl mezi hrou a skutečností. 
(Crestive Labs Sp. z0.0, Pond, 02.708 Warsaw, l Browa 21, emai nfooeatie p 
Technická podpora: tel: +353 1 8086964; e-mail: support (Deurope.creative.com 


AUTORIZOVANÍ DISTRIBUTOŘI: 
- AT Computers as, tel. +420 59 6253211 + eD'system Czech as. tel: +420 59 7444111 + Tech Data Distribution s.ro. tel. +420 22 5290489 + Proca, tel +420 234646111 www.europe.creative.com/callofduty 


Napište nám, co byste 
chtěli najít v GameStaru, 
a vyhrajte půltucet 
skvělých her! 


Stačí, když pošlete dvě SMS na číslo 900 11 06. 


V té první napište číslo stránky, na níž je článek, 
který se vám v tomto GameStaru nejvíce líbil 

(v případě vícestránkového článku pište číslo 
stránky, na které text začíná). 

Ve druhé esemesce pak odpovězte na anketní 
otázku, která souvisí s obsahem přespříštího 
čísla (GS 60/2004). 

Opět se vás ptáme, co byste si přáli v rubrice 
Těšíme se. 


Zprávy pište v tomto tvaru: 


DBT GS 58 číslo stránky 
DBT GS 58 text 


Tedy například: 
DBT GS 58 8 
DBT GS 58 DUKE NUKEM FOREVER 


Pokud budete mít štěstí a pošlete SMS jako 58. 
hlasující, získáváte balík šesti skvělých her, které 
do soutěže věnovala společnost Cenega Czech. 


TUTO SLUŽBU PROVOZUJE ATS PRAHA. CENA JEDNÉ SMS JE 6 Kč. ODESLÁNÍM 
SMS UŽIVATEL SOUHLASÍ SE ZAŘAZENÍM ÚDAJŮ A TELEFONNÍHO ČÍSLA DO 
MARKETINGOVÉ DATABÁZE IDG. 


Balík šesti super gamesek 
od firmy Cenega Czech 


Commandos 3: Destination Berlin 


- nejnovější pokračování legendární 
logicko-strategické série 


Hidden « Dangerous 2 
= špičková taktická akce z období 
2. světové války | 


“ Korea: Forgotten Conflict 

= taktická válečná strategie od českých 
vývojářů 

RC Cars 

= adrenalinové závody miniaturních aut 


UFO: Aftermath 
= dejte emzákům na... ehm, co proto 


Vietcong 
= nervy drásající akce ve vietnamské džungli 
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V čísle 56 jsme soutěžili o mobilní telefon G7100 od společnosti LG Electronics. 


56. hlasujícím, a tedy šťastným výhercem se stal Robert Mašek z Brna. Gratulujeme. 


V tomto čísle: 
Ponořil se do hlubin 
Underdarku a pře- 
mýšlel o tom, jestli 
by chystaný The Fall 
mohl nahradit zruše- 
ný Fallout 5. 


Tento měsíc: 

Už několikátý rok po 
sobě proklel Vánoce 
a snažil se přijít na to, 
jak zlikvidovat tlače- 
nice v hypermarke- 
tech a nezaprašit se 
přitom od krve. 


V tomto čísle: 
Spolu s Princem 

se vydal do Onentu 
a po návratu zuřivě 
diskutoval s Petrem 
o hodnocení Deus 
Ex: Invisible War. 


Tento měsíc: 
Zjistil, že mu nevadí 
venčení psího ne- 
mluvněte třeba ve 
dvě v noci, ale rozho- 
dl se tvrdě bojovat 
proti kňučení mezi 
čtvrtou a šestou ráno 


V tomto čísle: 
Rozhlédl se a zjistil, 
že to v redakci vypa- 
dá jako o Vánocích, 
Práce a povinností, 
až jde hlava kolem 


Při příjezdu do Prahy 
ho překvapila kolona 
aut, Příčinou byl poli- 
cista uprostřed křižo- 
vatky. Buď řidiči také 

nechápali, co ukazu- 

je, nebo měl policista 
hodně silné křeče. 


V tomto čísle: 
Udělal dvě chyby 

- nainstaloval nový 
Deus Ex a spustil jej 
Na ostatní věci už 
nezbyl čas. Bohužel 
ani na nová leporela. 


| Tento měsíc: 

Zlí lidé v bílých pláš- 
tích mu zakázali cvi- 
čit, a tak byl nevrlý jak 
stará fena. Naštěstí 
našel útěchu v pivu 
a vrátila se mu ztrace- 
ná chuť do života 


V tomto čísle: 
Výprava do středu 
Země se ukázala jako 
překvapivě ň 


M vající, takže n. 


další dobrodružství 
už nezbyl čas. 


Tento měsíc: 
Zjistila, že k pobavení 
za minimální náklady 
stačí pozvat Mondy- 
ho a Gef, připojit 

k PS2 kamerku Eye- 
Toy a uspořádat klání 
v mytí oken 


V tomto čísle: 
Naprosto mu učaro- 
valy krásy virtuálního 
Springfieldu. Popě- 
vek „Já jsem ten zlej 
Houmr“ však vyluzoval 
déle, než bylo okolí 
ochotné snášet, a tak 
málem přišel k úrazu. 


Tento měsí 
Konečně je vlast 
kem platného ob“ 
ského průkazu. Trva- 
lo mu to rok a pů 
lenochovi. 


V tomto čísle: 
Hektická uzávěrka 
ji zcela udolala. 
Na nohou ji držela 
jen naděje, že jí to 
vynahradí Ježíšek 


Tento měsíc: 
Snažila se zachovat si 
v obchodech zbytky 
lidskosti a nevraždit 
Uklidňovala se pláno- 
váním, co bude vařit 
za dobroty. 


V tomto čísle: 
Odtrhnout se od 
Hvězdných válek ne- 
bylo snadné. Aby se 


| vůbec mohl soustře- 


dit na uzávěrku, mu- 
sel je prostě dohrát 


Tento měsíc: 
Nestačil se divit, čeho 
všeho jsou lidé před 
Vánoci schopni. Rodi- 
ny s nákupním vozí- 
kem plným několika 
stejných zlevněných 
televizorů ho dorazily. 


V tomto čísle: 
Relaxoval nad bx 
drátovou kláve: 

a hliníkovou skříní. To 
nejlepší, herní DLP 
projektor, si schoval 
do příštího čísla 


Thajska spojené s infi- 
kováním (tyfus a žlou- 
tenka) z něj udělaly 
něco mezi tuberákem 
a chodící zombií. 


V tomto čísle: 

Terorizoval se rozpo 

hybováním surfaře 

K. Slatera na moř- 

ských vlnách a fotba- 
3 alespoň na 

jednom počítač 


Ač byl nepřítelem 
mobilních telefonů, 
jeho čtrnáctidenní 
absence jej nutila pře- 
mítat, jak svět mohl 
fungovat, když byl od- 
kázán na pevné linky. 


Apocalyptica 

Armed and Dangerous 
Beyond Good « Evil 
Civilization III: Conguests 
Contract J.A.C.K. 

Deus Ex: Invisible War 


p: ! 


Dungeon Siege: 


Legends of Aranna 


Haegemonia: 
The Solon Heritage 


Harry Potter: 
Ouidditch World Cup 


Hledá se Nemo 


Journey to the Center | 
of the Earth | 


Kelly Slater's Pro Surfer 
Legenda: Poselství trůnu 2 


Lord of the Rings: 
War of the Ring 


Lords of EverOuest 


Neverwinter Nights: 
Hordes of the Underdark 


Prince of Persia: 
The Sands of Time 


Pro Evolution Soccer 3 
Secret Weapons over | 
Normandy | 
Spellforce | 
Star Wars: | 
Knights of the Old Republic 


Terminator 3: | 
War of the Machines 


The Hobbit 

The Simpsons: Hit « Run 
The Sims: Makin' Magic 
Total Club Manager 2004 
XIII 
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"deus ex: 


I takový gigant je pro 
speciálního agenta hračkou 
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íká se, že těsně před smrtí se 

člověku promítne celičký život 

— všechny důležité okamžiky 
uchované v pomalu odplouvajícím vě- 
domí. Zrození, první krůčky, první lás- 
ka, svatba, narození dítěte a hraní 
Deus Ex, legendární akce s prvky 
RPG z roku 2000. Inu, proč ne! Vývojá- 
ři z Ion Stormu se tehdy opravdu vy- 
táhli a vytvořili klenot, na který se 
zkrátka nedá zapomenout. Svůj kou- 
sek se nyní, po několika letech, poku- 
sili zopakovat s dlouho očekávaným 
pokračováním. Dokázali osvobodit 
nostalgií spoutané hráče a okouzlit je 
novou modlou? 


Bohužel nikoliv... Vývoj herního 
průmyslu se po vydání Deus EXx neza- 
stavil, ale šel kupředu a pomyslná kola 
obrovské mašinéne drtila zažité stan- 

ardy. Vývojáři chtě nechtě přestali brát 


Není nad příjemné 
posezení v hospůdce. 


visible war 


Sid Black: Well 


to cruise the slums on Daddy's credit line 
time at sea level? 


An enclave kid come doun 
First 


well 


„Slečno, nedáte si 


radši trávu?“ 


Příběh Deus Ex: Invisible War se odehrává 
20 let po původní hře — v roce 2072. 


v potaz pouze tužby věrných hráčů, 
a aby si vydělali na živobytí, museli se 
začít soustředit na oslovení největšího 
množství potenciálních zákazníků. Hry 
se zjednodušují, vycházejí pro různé 
platformy, a zpřístupňují se tak co mož- 
ná nejširším masám, čemuž neunikl 
an Deus Ex: Invisible War. Tato nová 
kyberpunková akce s prvky RPG útočí 
na PC i konzoli Xbox a navzdory něko- 
lika nesplněným slibům je rozhodně 
vynikající hrou. Do zařazení mezi opě- 
vovanou horní desítku a překonání prv- 
ního dílu jí však něco chybí. 


Po zhlédnutí strhující úvodní animace, 
zachycující zákeřný teroristický útok 
v centru Chicaga, se vrhnete rovnou do 


== 


p 
5 
ň 


hry. Zvolíte si ze čtyř stupňů obtížnosti, 
vyberete si obličej hlavní postavy (tři 
ženské a tři mužské), a vzhůru do boje 
za lepší budoucnost. Příběh Deus Ex: 
Invisible War se odehrává 20 let po udá- 
lostech původní hry — v roce 2072. Pře- 
vezmete roli Alexe D, studenta/student- 
ky (záleží na vašem výběru) známé 
akademie Tarsus, připravující vybrané 
zájemce na budoucí kanéru speciál- 
ních agentů. Hned na začátku budete 
muset čelit problémům, neboť jste kvůli 
zmíněnému teroristickému útoku v Chi- 
cagu převezeni na akademii v Seattlu. 
Než se však stačíte pořádně rozkoukat 
a prohodit pár slov s ostatními studenty, 
i vaše nové útočiště je z neznámých dů- 
vodů napadeno a nezbývá než se vrh- 
nout do víru událostí. 


Ihned po úspěšném útěku z akade- 
mie vás kontaktují představitelé dvou 
znepřátelených frakcí (World Trade Or- 
ganization a Order), a během několika 
minut budete mít v hlavě stejný guláš ja- 
ko po nepříliš povedené oslavě. Zjistíte, 
že dvacet let po velké ekonomické krizi 
známé jako Great Collapse světem 
opět hýbe přetvářka a intriky. Všechny 
akce mají na první pohled skrytý účel 
a ve vzduchu visí velké spiknutí. Na ja- 
kou stranu se přidáte? Dovolíte si tento 
nebezpečný luxus a rozhodnete se ně- 
komu důvěřovat? 


Během hry budete svědky mnoha dech 
beroucích odhalení a až do poslední 
chvíle se nepřestanete divit. Deus = 
Invisible War má navíc, stejně jako je 


„Tak holky, zachránil jsem 
* vám kůži a je čas na odměnu.“ 
ha © 
“ 


% 


předchůdce, několik různých konců, 
a tak jistě neodoláte pokušení postavit 
se na druhou stranu barikády. Zákla- 
dem je únik před pocitem, že děláte 
něco špatně. V této hře zkrátka není jen 
dobro a zlo, a tak si nelamte hlavu 
s tím, jestli úkol pro World Trade Orga- 
nization nakonec vyřešíte ve prospěch 
opoziční nábožensky laděné sekty. 
A co když se ještě zapletete do nečisté 
hry dvou soupeřících kaváren Peguod's 
a OueeOueg's nebo do střetu Omarovy 
kyborgské pašerácké bandy s fanatic- 
kou organizací Templářů? S chutí do 
toho — v tomto futuristickém panoptiku 
hrajete hlavní roli a vždy se najde něja- 
ká cesta vpřed. 

Jakmile se rozkoukáte v neonovém 
Seattlu, vydáte se na výlet do Káhiry, 
kde se dosyta nadýcháte zkaženého 


Budete svědky ds bar odhalení 
a až do poslední chvíle se nepřestanete divit. 


vzduchu a odletíte do německého Tne- 
ru, odkud se s trochou šikovnosti tele- 
portujete na zmrzlou Antarktidu. Zjistíte, 
co jste vlastně zač a příběh Deus Ex: 
Invisible War se vám zaryje hluboko 
pod kůži. V tu chvíli už budete bez mož- 
nosti záchrany lapeni v osidlech virtuál- 
ní zábavy a vydáte se dál, vstříc osvo- 
bozujícímu konci 

Díky zajímavým hlavním i vedlejším 
úkolům, mezi nimiž nechybějí vraždy, vy: 
slýchání osob, získávání důležitých ma- 


Schopnosti a implantáty z původního Deus 
Exvystřídaly speciální implantační 
biomody. Kromě obyčejného světla (Light), 
které dostanete automaticky a nevztahují 
se na něj žádná vylepšení, máte na výběr 
celkem patnáct biomodů — deset oficiálně 
povolených (popsány červeně) a pět 
z černého trhu (popsány modře), určených 
po trojicích pro pět různých částí tělu. Vzhledem k velkému zatížení si 
budete moci vybrat pouze jeden pro každou oblast, ale všechny biomody lze 
pomocí speciálních látek povýšit na tři úrovně. Díky tomu můžete hrou 
procházet pokaždé jiným způsobem, což zaručuje kouzlo opakovaného hraní 
ai po několikáté vás Deus Ex: Invisible War nepřestane bavit. 


OČNÍ BIOMODY: 

] ration — obnovuje tělesné tkáně, čímž dochází k léčení 
zranění. Na vyšších úrovních urychluje proces obnovy a snižuje 
spotřebu bioelektrické energie. 

— propůjčuje noční vidění a zvýrazňuje 
nepřátele. Na vyšších úrovních umožňuje sledování lidí, 
robotů a důležitých předmětů skrze zdi, 

Spy Drone — dron ve stylu samostatně pohyblivé špionážní 
kamery s možností uvolnění elektromagnetického pulzu. 

Na vyšších úrovních přenáší zvuk, zvyšuje sílu a rozsah pulzu 
a omračuje organické bytosti, 


LEBEČNÍ BIOMODY: 
— rapidně snižuje viditelnost postavy pro organické 

(A nepřátele. Na vyšších úrovních spotřebuje méně bioelektrické 

energie. 

rone — ochranný dron před radioaktivními prvky, 

(2 biotoxiny a dalšími nebezpečnými vlivy prostředí, Na vyšších 

úrovních je jeho ochrana účinnější, navíc konvertuje smrtelné 
látky na bioelektrickou energii a snižuje její spotřebu. 


Neural Interínce — umožňuje hackování bezpečnostních, 
E kamerových a obranných systémů. 


KOSTERNÍ BIOMODY: 
e — obranný dron, ničící granáty a rakety 
ještě před dopadem na agenta, S vyššími úrovněmi získává větší 
dosah. 


— rapidně snižuje nebezpečí, že postavu 
zaregistrují roboti a ostatní mechanické jednotky. Na vyšších 
úrovních spotřebuje méně bioelektrické energie. 
Electrostatic Discharge — útoky nablízko doplňuje 
elektromagnetickým pulzem. S vyššími úrovněmi roste síla pulzu. 


RUČNÍ BIOMODY: 
— dron vystřelující na všechny nepřátelské 
E cíle šipky s biotoxiny. Na vyšších úrovních spotřebuje méně 
bioelektrické energie. 
— zvyšuje sílu útoku na blízko, umožňuje 
[A zdvihnout a dále dohodit těžké předměty a zvětšuje nosnost 
postavy. 
Bot Domination — postupně umožňuje ovládat kamery, 
automatická kulometná hnízda a všechny druhy robotů. Na 
vyšších úrovních se prodlužuje doba působení a snižuje spotřeba 
bioelektrické energie. 


NOŽNÍ BIOMODY: 
: — postupně tlumí zvuky kroků, běhu a dopadu. 
Umožňuje skákat z velkých výšek bez rizika zranění. 


sni — zrychluje pohyb, prodlužuje skoky a tlumí 
pády. Na vyšších úrovních snižuje spotřebu bioelektrické energie. 


Health Leech Drone — dron, který rozkládá těla zabitých či 
ida omráčených nepřátel a získané tkáně používá k léčení zranění. Nu 
ABM třetí úrovní dokáže zpracovat rovněž okolní živá zvířata — 
tučňáky, krysy atp. 
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teriálů ani vyřizování milostných vzkazů 
homosexuálního ministra kultury, se roz- 
hodně nebudete nudit a s hlavním hrdi- 
nou se dokonale sžijete. Škoda jen, že 
autoři v zájmu zjednodušení hry odstra- 
nili původní zkušenostní systém a za 
splněné guesty získáte pouze finanční 
odměnu či zajímavý předmět. Ještě štěs- 
tí, že tím nikterak netrpí nádech RPG, 
který dává tomuto kyberpunkovému do- 
brodružství tu pravou šťávu. 


Na hru opět nahlížíte z first person po- 
hledu, a přestože autoři tvrdí, že Deus 
Ex: Invisible War lze projít bez jediného 
krveprolití, raději vás seznámíme s ně- 
kterými klasickými zbraněmi i speciál- 
ním nádobíčkem, které budete mít 


k dispozici. Fandové 
kontaktního boje určitě 
ocení vše od obyčejného pá- 
čidla a policejní tonfy až po nůž, elek- 
tncký obušek a především energetic- 
kou čepel. Ostatním zas přijde vhod 
některá ze střelných zbraní, které si mů- 
žete dále modifikovat pomocí dvou 
z celkových osmi různých doplňků. Rá- 
di byste se svou odstřelovací puškou 
stříleli dále a hlavně tiše? Nebo byste 
naopak využili kulky, které s rachotem 
neroztříští okenní tabulku na tisíce 


Policii v Seattlu není 
radno prov 


nosti a implantáty, jež v Deus Ex: Invi- 
sible Warreprezentují speciální implan- 
tační biomody. Díky nim můžete napří- 
klad zmizet nepřátelům takřka před oči- 
ma, hackovat bezpečnostní systémy, 
ovládat strážní boty, rozkládat tkáně po- 
ražených nepřátel nebo vrhat velmi těž- 
ké předměty. Možností je zkrátka více 
než dost a s tím souvisejí rovněž různé 
způsoby řešení takřka všech problémů 
ve hře, což si zaslouží hlasité ovace. 
K úspěšnému splnění všech misí vám 
dopomohou zbraně, biomody i samotné 


Ke splnění misí vám dopomohou zbraně, 
biomody I design samotného prostředí. 


kousků, ale místo toho při kontaktu do- 
jde k reakci, která ho potichu rozpustí 
na prach? Žádný problém. Nakonec si 
užijí i ti, kteří mají rádi plameny, výbu- 
chy a všudypřítomnou destrukci, neboť 
autoři nezapomněli ani na plamenomet, 
raketomet a velké množství různých 
granátů a min. Tentokrát se navíc ne- 
musíte trápit s rozdílnými typy nábojů, 
neboť v budoucnosti zapracoval pokrok 
a díky technologii nanitů je možné pou- 
žívat jeden univerzální model. 

Ke kyberpunkovým agentům rov- 
něž neodmyslitelně patří různé schop- 


Lidé v Káhiře jsou sužováni 
J 


smrtelnou nákazou. 


£ 


Map: Medina 


prostředí, které od nás za svůj design 
dostává jedničku s hvězdičkou. O po- 
znání horší je bohužel interakce s NPC, 
neboť postavy jen zřídka reagují na to, 
že kradete peníze nebo posloucháte 
soukromé zprávy v jejich přítomnosti, 
a mávání zbraní před očima úspěšně 
ignorují až do chvíle prvního útoku. Po- 
měrně nedomyšlené je rovněž skrývání 
ve stínu, ke kterému přímo vybízejí vy- 
nikající dynamické efekty. Ve hře totiž 
bohužel chybí indikátor neviditelnosti, 
a tak nikdy nevíte, zdali vás nepřítel 
v příštím okamžiku zahlédne, či nikoliv. 


Biomod pro pohled 


nekoná — náš agent by jej rozhodně využil 


Invisible War vás hned na první 
pohled uchvátí úžasnou hrou světla 
a stínu, jaká nemá obdoby. 


. £ “ „ sswo 
podivné praktiky vývojářů 
Deus Ex: Invisible War nabízí lákavé dobrodružství a desítky hodin vynikající zábavy, ale spousta 
hráčů by jistě ocenila, kdyby se autoři více věnovali optimalizaci. Když na konci listopadu vyšlo hra- 
telné demo, zvedla se na internetu vlna diskusí na téma jeho „rychlosti“, I majitelé špičkových se- 
stav s nejmodernějšími grafickými kartami zaplakali nad neskutečně nízkým počtem snímků za se- 
kundu a začali Ion Storm proklínat. Vývojáři omlouvali omezenou optimalizaci demoverze a situaci 


| částečně vyřešil speciální prográmek Demo Tweaker, upravující nastavení v systémových souborech. 


Budiž... 

Krátce po vydání americké verze hry však došlo k dalšímu, ještě intenzivnějšímu návalu stížností, 
a ze zcela shodných důvodů. Deux Ex: Invisible War byl pro mnohé nehratelný stejně jako nešťastná 
demoverze, Spousta hráčů z tohoto důvodu očekávané pokračování kyberpunkové legendy nadobro 
zavrhla, a to ne zrovna vybíravým způsobem. K bezproblémovému spuštění ve vyšších rozlišeních 
« s maximálními detaily je údajně zapotřebí high-end grafická karta, kterou si však valná část lidí 
buď nemůže dovolit, nebo tuto investici považují za zbytečnou. Hra navíc vyžaduje podporu pixel 
shaderů 1.1, takže například na sérii karet MX od nVidie ji vůbec nespustíte. 


Vydání evropské verze je naštěstí plánováno až na začátek příštího roku, a doufejme tety, že do té 


doby dojde k nějaké rozumné optimalizaci či vydání opravného patche. My jsme hru testovali na 
CPU 2,4 GHz s 512 MB RAM a GeForce FX 5600, a abychom si mohli rozumně zahrát na plné detai- 
ly v rozlišení 1024 x 768, nevyhnuli jsme se zmiňované editaci systémových souborů, což je v pří- 
padě plné verze neodpustitelné. Co dodat? Po této stránce se v lon Stormu opravdu nevyznamenali... 


Rovněž nám dosti chybělo vyklánění 
zpoza rohů, ale to je už detail. 


Co se vizuálního zpracování týče, krom 
obrovské hardwarové náročnosti (viz rá- 
meček) si nemůžeme,na nic stěžovat. 
Invisible War vás hned na první pohled 
uchvátí úžasnou hrou světla a stínu, jaká 
nemá obdoby. Představte si lampu za- 
věšenou nad dřevěnou paletou na pod- 
stavcích ve tmavé místnosti, vrhající de- 
tailní stín. A představte si, co se stane, 
když do lampy strčíte a rozkývete ji — 
nádhera a skvost. Do paměti se vám 
rovněž nesmazatelně vryjí vynikající mo- 
dely postav, které jsou tentokrát opravdu 
jako živé. K tomu všemu si přičtěte pře- 


vratné fyzikální vlastnosti i možnost ma- 
nipulace prakticky se všemi předměty 
v okolí a získáte Deus Ex: Invisible War. 
Jen škoda, že s dřevěnou židlí dohodíte 
stejně daleko jako s těžkým člověkem — 
na to autoři mohli též pomyslet 

Po zvukové stránce budete spokoje- 
ni. Dabing některých postav mohl být 
lepší, ale na druhou stranu musíme kvi- 
tovat, že se autoři postarali o namluvení 
hlavní postavy v mužském i ženském 
provedení. Hudební doprovod je velmi 
povedený — oceňujeme, jak je nevtíravý, 
a přitom dokonale dokresluje již tak hus- 
tou atmosféru. Třešničkou na dortu je 
holografický jukebox zpěvačky NG Re- 
sonance, kterého využijete k poslechu 
několika vynikajících skladeb 


„Tuším, že tady mě asi nebudou mít rádi.“ 


Nyní můžeme již s klidným svědo- 
mím tvrdit, že Deus Ex: Invisible War 
rozhodně nedělá svému předchůdci 
žádnou ostudu. Nabízí sice o něco 
kratší, ale neméně kvalitní herní záži- 
tek. Škoda jen, že je okořeněný několi- 
ka nepříjemnostmi a bugy, nad nimiž 
se nedá jen tak jednoduše mávnout 
rukou. Z tohoto důvodu jej doporučují 
pouze čtyři z pěti fanoušků kyberpun- 
ku, neboť ne všichni se dokáží popa- 
sovat s jeho vysokou hardwarovou ná- 
ročností. 


Petr Prošek 
04G0010 


Výrobce: lon Storm « Vydavatel: Eidos « Minimální konfigu- 
race: CPU |,3 GHz, 256 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 32 MB « 
Doporučujeme: CPU |,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D kar- 
ta 64 MB « Multiplayer: ne « Internet: www.deusex2.com 
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* jako strhující kniha 
* pastvou pro smysly 
* na dlouhé večery 


* lepší než původní 
Deus Ex 

© slušně optimalizovaný 

* s tolika RPG prvky 
jako jeho předchůdce 
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Vcelku důstojného 
nástupce legendy trápí několik 
nemocí, jež se točí především 
kolem neoptimalizovaného kódu. 
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vězdné války se neustále těší 

velké přízni hráčského publi- 

ka. Přednedávnem pravdivost 
tohoto tvrzení dokázal úspěch zdařilé 
akce Jedi Knight: Jedi Academy. Nyní 
se však na obrazovky monitorů dostá- 
vají Hvězdné války z úplně jiného 
soudku. Jestliže prozradíme, že za vý- 
vojem Knights of the Old Republic 
stojí firma BioWare (Baldur's Gate, 
Nevewinter Nights), je všechno jasné 
— máme před sebou RPG jako řemen. 


Zasadit herní příběh do doby sou- 
mraku Republiky z novodobých filmo- 
vých pokračování, nebo raději zůstat 
u klasického období boje proti temné- 
mu Impériu? Tuto otázku vyřešili autoři 
poněkud šalamounsky a vydali se svou 
vlastní cestou tak, aby se vyhnuli pří- 
mému srovnání s filmovou ságou. Děj 
hry tedy zasadili do doby přibližně čty- 
ři tisíce let před pádem Republiky 
a vznikem Impéria. 


Neznamená to však, že by na vás číhal 
nějaký cizí svět. Milovníci Hvězdných 
válek se naopak mohou těšit na spous- 
tu známých planet, specifických ras, 
vesmírných lodí, zbraní, robotů a také 


postav. Všechny součásti dokázali au- 
toři navrhnou tak, aby perfektně zapa- 
daly do univerza filmových Hvězdných 
válek, ale přitom vypadaly jako z dáv- 
né minulosti (např. „stará verze" šikov- 
ného pomocníka R2-D2, protokolární 
droidi nebo mistr Vandar, který jako by 
z oka vypadl moudrému Jodovi). 
Rovněž základní princip boje dobra 
a zla reprezentovaný světlou a temnou 
stranou Síly zůstal zachován. Tentokrát 
se zúčastníte konfliktu mezi demokra- 


rozvíjet poutavá zápletka, v níž figurují 
části hvězdné mapy ukazující cestu ke 
starobylé ničivé zbrani, půvabná rytířka 
Jedi Bastila, temný lord Darth Malak 
a samozřejmě také samotný hlavní hrdi- 
na, jehož minulost bude v pravý čas 
odhalena. 


Příběh slouží jako hnací motor celé hry. 
Ačkoliv je hlavní zápletka velmi přímo- 
čará, postupem času vás potká tolik 
nečekaných a zajímavých zvratů, že si 
toho vlastně ani nevšimnete. Pátrání po 
nebezpečné zbrani vás zavede postup- 


Zúčastníte se konfliktu mezi demokratickou 
Republikou, podporovanou šlechetnými rytíři 
Jedi, a organizací Sithů temné strany Síly. 


tickou Republikou, podporovanou šle- 
chetnými rytíři Jedi, a organizací Sithů 
sloužící temné straně Síly, jejíž moc se 
nebezpečně rozpíná po galaxii. 

Vlastní příběh začíná trochu nejas- 
ně ve chvíli, kdy vás ze spánku vytrhne 
lodní důstojník a sdělí vám, že vesmírné 
plavidlo, na němž cestujete, napadl 
koráb Sithů. O své minulosti toho moc 
nevíte, jen se snažíte dostat k záchran- 
nému modulu, který vás dopraví na blíz- 
kou planetu Taris. Teprve zde se začne 


ně na sedm zgela odlišných planet. 
Každou z nich obývají různí původní 
obyvatelé, kteří se řídí vlastními zákony 
a tradicemi a podle toho mají příslušný 
vztah k Republice a k rytířům Jedi. Při 
návštěvách jednotlivých světů se samo- 
zřejmě zapletete do místních událostí, 
jejichž běh budete usměrňovat podle 
vlastních potřeb. V tomto směru hra na- 
bízí zábavnou možnost stavět se k pro- 
blémům jiných buď s pomocnou rukou, 
nebo je využívat výhradně k osobnímu 


zpečného závodění se speciálními 
vznášedly se zapojíte na Tarisu a následně 
(si můžete vyzkoušet také dráhy na Tatooine 
a Manaanu. Trať zdoláváte sami « pokouší- 
te se překonat čas nejlepšího závodníka. 


prospěchu a postupně propadnout 
temné straně Síly. 

Cesta galaxií vás zavede například 
na industriální planetu Tans připomína- 
jící Coruscant, zastavěnou obrovským 
městem, jímž zmítají spory různých kor- 
porací a podzemních organizací. Na- 
proti tomu zelená Dantooine je učiněný 
ráj, a není proto divu, že si tuto planetu 
Jediové vybrali za útočiště své akade- 
mie. Jestliže jste si oblíbili filmovou po- 
stavu zarostlého wookieho Žvejkala, ur- 
čitě se vám bude líbit pralesní svět 
Kashyyyk, kde žili jeho předkové. Zde 
se budete muset vypořádat s otrokáři, 
kteří obchodují s místními obyvateli. Za 
zmínku stojí také pouštní planeta Tatoo- 
ine, kde proniknete hlouběji do historie 
písečných lidí, nebo oceánem obklope- 
ný povrch Manaanu, jehož původní 
obyvatelé s rybími hlavami vystavěli na 
vodě nádherné město. 


K vyřešení hlavního problému na každé 
planetě — ale někdy také třeba. „jen“ 
k získání nových schopností — musite 
rozlousknout nepřeberné množství 
drobných lapálií. Čeká vás například 
hledání léku na smrtelnou chorobu na 


Tarisu a rozhodnutí, zda pomůžete 
ostatním obyvatelům, nebo si radši na- 
mastíte vlastní kapsu. Na Tatooine se 
zase připletete do manželské hádky 
a zjistíte, kam až může zajít ženská ne- 
návist. Jakožto zákonní zástupci svého 
přítele objasníte případ vraždy, můžete 
přijmout výhodný kontrakt nájemného 
zabijáka, postavíte se dvěma znepřáte- 
leným rodům (a zajistíte, aby jejich dce- 
ra a syn nedopadli jako Romeo a Julie), 
prozkoumáte několik starobylých ko- 
bek a ještě mnoho dalšího. Pro pobave- 
ní jsou zde obsaženy také dvě skvělé 
minihry — karetní hra Pazaak a nebez- 
pečné závody Swoop Race. 


twi'lekové, na Tatooine vás čekají ne- 
bezpeční píseční lidé i drobné posta- 
vičky z národa Jawa a planeta Manaan 
se stala domovem pro „rybáky“ nazýva- 
né Selkath. 


Všechny předcházející vlastnosti hry 
dávají tušit, že celek vás vtáhne do de- 
tailně propracovaného světa, ze které- 
ho takřka není úniku. Máte zkrátka po- 
cit, jako byste uvnitř něj žili vlastním 
životem. Ale tato samotná skutečnost 
ještě kvalitní hru nedělá. Jak se tedy au- 
toři vypořádali s herním systémem? 
Knights of the Old Republic se řadí me- 
zi tradiční RPG ve stylu Icewind Dale 
či Nevewinter Nights. Podobně jako 
u těchto titulů autoři vycházeli z papíro- 
vé předlohy systému D20 z produkce 
Wizards of the Coast, avšak tentokrát 
nepoužili verzi Dungeons © Dragons, 
nýbrž pravidla vytvořená speciálně pro 
svět Hvězdných válek, která zjednodu- 
šili a přizpůsobili počítačové hře. 

Na začátku si vytvoříte postavu vý- 
běrem jednoho ze tří povolání, jež jsou 
jakýmisi sci-fi variantami válečníka, 


K vyřešení hlavního problému na každé 
planetě musíte rozlousknout nepřeberné 
množství drobných lapálií. 


Herní svět tvoří hlavně jeho obyva- 
telé, jejichž prostřednictvím se dozvídá- 
te všechny podstatné informace. Sezná- 
míte se s celou plejádou všemožných 
ras, které stejně jako ve filmové předlo- 
ze mají každá odlišný životní styl a prio- 
rity. Hned na Tarisu vás jistě zaujmou 
svérázní obtloustlí huttové, vyznávající 
úplně stejnou filozofii jako jejich filmový 
prapravnuk Jabba — jakmile je spatříte, 
můžete si být jisti, že se hraje o velké 
peníze, které nakonec stejně vždycky 
skončí v jejich kapse. V barech muzicí- 
ruje kapela složená ze známých velko- 
okých hudebníků, na pódiu tancují 


hraničáře a zloděje. Schopnosti vaší 
postavy určují základní atributy, jako je 
síla, obratnost, inteligence apod. Svého 
hrdinu můžete trénovat také v několika 
dovednostech, mezi něž patří hacková- 
ní počítačů, obcházení bezpečnostních 
bariér, opravování strojů, vnímavost ne- 
bo přesvědčování. Dále máte na výběr 
z množství zajímavých „featů“, které 
vám často pomohou v bojích s nepřáteli. 

Použitý herní systém je patrný i na 
soubojích. Ačkoliv se na pozadí klasicky 
počítají hody kostkou, samotný střet 
s protivníkem probíhá navenek v reál- 
ném čase. Autoři však naštěstí do systé- 


jen tak pro zábavu 


nující prvky pokeru 
a blackjacku. Postupem 
času si dokupujete © 
vzácné karty s různými 
variantami odpočtů. 
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S guvernérem Sithů po dobrém nepořídíte 
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mu po vzoru legendárního 
Baldur's Gate zařadili inteli- 
gentní pauzu, a proto si můžete 
kdykoli během bitevní vřavy v klidu roz- 
myslet další kroky a rozdělit svým po- 
stavám patřičné úkoly. A věřte, že pokud 
se zapletete do potyčky s několikaná- 
sobnou přesilou, budete to potřebovat. 
Krom prapodivných divokých potvor na 
vás čeká boj s vyzbrojenými profesio- 
nálními vojáky, prohnanými zločinci 
i přisluhovači temné strany Síly. 


Hlavní hrdina bude brzy za výjimečných 
okolností přijat do řádu Jedi. Od té chví- 
le si měrou vrchovatou užijete také 
efektních šermířských bojů se světelný- 
mi meči. I mezi rytíři Jedi existují tři růz- 
ná zaměření — guardian spoléhající na 
svou tradiční zbraň, consular využívající 
účinky vesmírné Síly a sentinel, který je 
kombinací obou předchozích zaměře- 
ní. Po tréninku v akademii Jediů budete 
moci využívat mystickou Sílu ve svůj 
prospěch, čímž se vám zpřístupní celá 
řada „kouzel“. Světlá strana využívá pře- 
vážně léčebné a ochranné magie, od- 
padlíci se naopak spoléhají na ničivé 
blesky, škrcení nebo vysávání životní 
energie z protivníků. 

Do boje proti zrádnému Malakovi 
se nepustíte sami. Od začátku vás pro- 
vází schopný voják Carth, později se 
seznámíte se šikovnou zlodějkou Mis- 


Cože, nejlepší pivo že maj' 


v Německu? My ti ukážem!“ 


Autoři se při grafickém ztvárnění 
soustředili na každý detail. 
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sion, osvobodíte jejího přítele wookieho 
Zaaldara a důležitou roli v hlavním pří- 
běhu sehraje rytířka Bastila. Celkem se 
do vaší partičky připojí devět unikátních 
postav včetně dvou inteligentních droi- 
dů. Ve hře samotné ovšem nepobíhá 
dav vašich pomocníků — v jeden oka- 
mžik u sebe můžete mít pouze dva své 
kolegy. Ostatní na vás čekají ve vašem 
pokoji na Tarisu, později na ukořistěné 
vesmírné lodi Ebon Hawk. 

Snadné proniknutí do herního světa 
zajišťuje vynikající technické zpracová- 
ní. Kompletně 3D grafický engine 
umožňuje nahlížet na hlavního hrdinu 
z klasické third person perspektivy, což 
dotváří dojem blízkosti s herním svě- 
tem. Autoři se při grafickém ztvárnění 
soustředili na každý detail, a proto moh- 
lo vzniknout dokonalé prostředí Hvězd- 
ných válek, v němž se od sebe každá 
planeta i vesmírná loď v mnohém odli- 


šují. Skvělou atmosféru doplňují filmové 
zvuky a hlavně vynikající dabing. Roz- 
hovory jsou totiž namluvené, přičemž 
každá rasa hovoří vlastním jazykem 
a překlad zajišťují titulky. 


Výrobce: BioWare « Vydavatel: LucasArts « Minimální konfi- 
gurace: CPU | GHz, 256 MB RAM, HDD 3,7 GB, 3D karta 32 MB 
* Doporučujeme: CPU |,6 GHz, 512 MB RAM, HDD 4 GB, 3D 
karta 64 MB « Multiplayer: ne « Internet: www.lucasarts.com/ 
products/swkotor 


: Dokonale zpracovaný 
svět Hvězdných válek v jednom 
z nejlepších RPG roku. 


Ani tak skvělé hře se nevyhnuly některé 
drobné chybičky a nelogičnosti. Vez- 
měme si například všechna starobylá 
místa, na nichž se ukrývají části hvězd- 


pie 
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né mapy. Podle mlhavých zpráv mají 
být ztracená kdesi na příslušných pla- 
netách, ale nikdo nemá tušení kde. 
Pravda je ovšem taková, že se s želez- 
nou pravidelností ukrývají pár kroků od 
hlavního města. Škoda, že autoři nepři- 
dali do hry jednoduchý systém cestová- 
ní po povrchu planet. Podobně jsou na 
tom také striktně naprogramované NPC 
postavy, na něž trochu nelogicky nemů- 
žete zaútočit, a pokud se jich chcete 
zbavit, musíte splnit všechna jejich přá- 
ní. Hra vás také nutí neustále pobíhat 
tam a zpět pěkně po svých, protože pře- 
sun na mapě je možný pouze z hlavních 
lokací na Ebon Hawk a zpět. 

Tyto drobnosti však nemění nic na 
tom, že Knights of the Old Republic 
přináší obrovskou porci vynikající zá- 
bavy, která vás zhruba na padesát ho- 
din přiková k fantasticky propracova- 
nému světu Hvězdných válek. Během 
hraní se nebudete ani na chvilku nudit, 
a to zejména díky vyváženému poměru 
mezi souboji s nepřáteli, prozkoumá- 
váním planet, rozhovory s obyvateli 
a plněním úkolů. Zkrátka a dobře, 
Knights of the Old Republic je pro fan- 
dy RPG žánru nutnost a pro milovníky 
Hvězdných válek dokonce neoddisku- 
tovatelná povinnost. 

Libor Vacata 
04G0011 
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GameStar Special 


Hry pro kazdého 
Více nežistevka 
zabavných her zdarma! 


' * , 
Dungeon Master Java : | je | 
King's Ouest: Ouest for the Crown“ +: * 


Space Patrol fil "+ © 


Beneath a Steel Sky 


Va “ 
a tudy armáda nemrtvých, co? > 
y bouchla S 


okusů o dobrou kombinaci fan- 

tasy strategie s RPG se za po- 

sledních pár let urodilo poměr- 
ně hodně, ale ať už se jednalo o dílka 
zdařilá, méně zdařilá, nebo česká 
a slovenská, vždycky jsme měli tu 
čest se strategií s několika prvky 
RPG. Spellforce se naproti tomu zce- 
la neférově vymkla zaběhlému škatul- 
kování a pořádně nám zamotala hla- 
vu: „Dělám anketu o nejlepší hry roku. 
Kam mám dát Spellforce — strategie, 
nebo RPG?“ „Těžko říct, ono je to tak 
napůl.“ „Tak čeho je tam víc, RPG, ne- 
bo RTS?“ „To je právě to, co nevím.“ 


Do bombastického počátku příběhu 
apokalypsy značně neúsporných roz- 
měrů, jež z naší staré dobré Země na- 
dělala pár ostrůvků vzájemně komuni- 
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kujících jen několika portály, vás uvede 
také přiměřeně bombastické intro. Uvi- 
díte krásně vyrenderovaná stohlavá voj- 
ska lidí, jak se ženou na snad ještě 
početnější hordy orků, tajemného za- 
kuklence v souboji se současným vlád- 
cem, doplněném o efektní pád do prů- 
rvy s lávou. Nechybí ani nastínění 
fyzikální otázky „Padá rychleji kouzelná 
kniha, nebo člověk?“ a vyšperkování 
zpomalováním času a otáčením kame- 
ry. Kdybychom nechodili do kina a ne- 
hráli počítačové hry, asi by nám nezby- 


m“ „Přitáhli n 
z toho nějakej 


síte řádně hýčkat, starat se o jeho vý- 
chovu a dopřávat mu ten nejlepší ver- 
cajk, jaký se vám dostane pod ruku. 
Vaše postava disponuje šesti zá- 
kladními charakteristikami (síla, obrat- 
nost, inteligence atd. — však to znáte, je 
to stejné jako nesčetněkrát předtím), 
jejichž hodnoty určují, které schopnos- 
ti si při přechodu na novou úroveň mů- 
žete zlepšovat. Ty tady neslouží jen 
k sesílání kouzel, ale také k tomu, 
abyste mohli používat jednotlivé typy 
zbraní a zbroje. Kromě tří bodíků na 


Spellforce se zcela neférově vymkla zaběhlému 
škatulkování a pořádně nám zamotala hlavu. 


lo, než jen s pootevřeným ústy valit oči 
na nádherně animované scény. Takhle 
jsme se ale výborně bavili sázkami na 
počet obšlehnutých titulů, které do kon- 
ce úvodního videa stihneme napočitat. 
Ostatně, ona inspirace Age of Mytholo- 
gy, Warcraftem, filmovým Pánem prste- 
nů a Matrixem nezůstala jen u intra. Na- 
štěstí později ve hře přestala být jen 
k smíchu a ukázala, že kopírování dopl- 
něné o vlastní výborné nápady může 
dopadnout více než dobře. 


Nejdůležitější součástí téhle hry je be- 
zesporu hrdina. Bez jeho pomoci byste 
nemohli aktivovat magické portály 
a přivolávat si jimi k ruce pomocníky, ať 
už se jedná o řadové pracanty a bojov- 
níky nebo o padlé hrdiny. A jako nena- 
hraditelnou komponentu si ho také mu- 


rozvíjení osobnosti vám samozřejmě 
pokaždé přibude trocha životů a many 
a dostanete i pět bodů na navýšení zá- 
kladních atributů. 

Výborně vypadající vývoj postavy 
(a nutno podotknout, že se na něj nejen 
dobře kouká, ale kupodivu také k plné 
spokojenosti funguje) trochu však kazí 
ležérnost vašeho virtuálního alter ega. 


SEA 


ky. Elfové sice neumějí těžit železo, ale po- 


není člověk jako elf 


Ve Spelforce narazíte na Šest klasických 


fantasy ras. Tři z nich (lidé, elfové a trpaslí- 
(ci) zastupují stranu světla a ti zbylí (orkové, 
temní elfové a trollové) stranu temna. Každá 


z nich disponuje rozdílnými jednotkami 
(trpaslíci jsou dobří kontaktní bojovníci a de- 
vastátoři budov, elfové zase dokážou zachá- 
zet s lukem), využívá jiné suroviny a má 
svého vlastního titána. Spolupráce několika 
ras je výhodná nejen z toho důvodu, že mů- 
žete kombinovat jejich nejvýkonnější jednot- 


kud se k němu nějak dostanou, dokáží s ním 
velice zajímavé věci. 


DÉ jsou univerzální 
rasou, která disponuje jak 
slušnou pěchotu, tak střel- 
ci z kuše. Jejich klerici 
jsou oporou jako bojovníci 
i jako léčitelé. Těží kámen, 
železo a dřevo, jídlo získávají lovem, rybolo- 
vem a pěstováním obilí. Pro kněze potřebují 
magickou vodu Ariu. Jejich titánem je Grifin. 


: É využívají moci 
žinin. a přírody, vynikají 
především jako lučištníci 
a léčitelé. Jejich Stromovec 
poskytuje ochranu před niči- 
vou mocí draků. Ze surovin 

NS si umějí opatřit dřevo a rost- 
Jiny psem ale využít dokáží i železo. Potra- 
viny získávají sběrem plodů a lovem zvěře. 


p vynikají svý- 
mi sekerníky a zejména 
© demoliční četou s obouruč- 
ý p ními kladivy. Těží kámen, 
n železo a měsíční stříbro. 
= Jídlo si obstarávají chovem 
pise jery titánem je Kameník. 


j č disponují 

md | schopnými kontaktními 
válečníky. Nejsilnější jed- 
notkou jsou ohniví mágo- 
vé, kteří dokáží zavařit 

i nejsilnějším bojovníkům. 
Těží dřevo a železo, sbírají magické rostliny 
Lenyu a potraviny získávají lovem, rybolovem 
a chovem divočáků. Jejich titánem je Ragefire. 


disponují mocnými 
silami zla nekro- 

== mantů. Výhodou je- 
jich bojovníků j je především rychlost. Těží 
kámen, železo a měsíční stříbro, potraviny 
získávají pěstováním hub a chovem temných 
stvoření na maso. Pro mágy potřebují Ariu. 
Jejich titánem je Pavoučí královna. 


č podobně jako 
trpaslíci vynikají v ničení 
budov a kontaktním boji. 
Těží dřevo a kamení. Po- 
kud jim temní elfové doda- 

s jí železo, dokáží ho využít 
pro vání elitní jednotky. Jídlo si obstarávají 
lovem a požíráním padlých nepřátel. 

Jejich titánem je Kyklop. 


Zatímco všechny ostatní postavičky na 
obrazovce tasí meč, loví šípy z toulce 
a rozovičují prsty na sesílání kouzel 
hned, jak zmerčí nepřítele, váš hrdina 
přitrouble stojí a čeká, dokud do něj ně- 
kdo pořádně nepraští. Případně, pokud 
se vám náhodou v nastoleném chaosu 
hemžících se orků, nemrtvých a lid- 
ských zlounů podaří kurzorem ukázat 


Při pohledu z vypadá hra jako 
klasická strategie. Nenechte se tím zmást 


bezdrátovou, tak i okno), bude nejlepší, 
když si vychováte klerika s automaticky 
sesílanými kouzly kombinovaného 
s kontaktním bojovníkem. 


Ve Spellforce na vás kromě tradičního 
zbavování životů nekonečných přívalů 
nepřátel, na RTS už méně tradičního 
plnění výborně řešených vedlejších 


Dokud odněkud nevyšťouráte stavební plány 


a návrhy jednotek, nepostavíte ani kůlničku : 
na dříví a nenajmete ani prašivého psa. i 

na toho pravého bídáka, uráčí se občas Některé kosterní ostatky : 
učinit vám radost a uposlechnout ma- jsou docela neposedné Ř 
nuálního příkazu. Ale jen do té chvíle, n 
než onen jediný chudák z desítek dal- i 


ších definitivně opustí myšlenky na pře- 
bývání ve svém těle. Jakmile to s ním 
skoncuje, nedbaje okolní vřavy a umírá- 
ní soukmenovců, vrátí se ten váš roz- 
mazlenec ke svému neochvějnému 
přesvědčení, že jeho se ten zmatek vů- 
bec netýká. 

Výše uvedené řádky asi snadno na- 
poví, k čemu vám bude lučištník, pří- 
padně mág specializovaný na útočná 
kouzla. Pokud nechcete přijít o nervy 
(tedy vlastně o myš, a pokud ji máte 
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nikají noví kostl 
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mají dva rádi? 
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gurace: CPU | GH, 256 


Doporučujeme: CPU 2, 
ta 128 MB « Multiplayer: ano * Internet: spellforce.jowood.com 


Domečky, panáč stromečky — a to všechno 


se hýbe. Tedy až na ty domečky, pochopitelně 


úkolů, spousty písmenek rozhovorů 
a rozšiřování nepořádku v inventáři 
u hojně se vyskytujících kupců čeká 
i netradiční (tentokrát pro změnu pro 
RPG) budování základen. Ty sice vy- 
padají jako v každé strategii, ale je ta- 
dy pár RPG háčků. Dokud totiž odně- 
kud nevyšťouráte stavební plány 
a návrhy jednotek, nepostavíte ani kůl- 
ničku na dříví a nenajmete ani prašivé- 
ho psa. Design misí se v tomto ohledu 
vývojářům povedl na výbornou, proto- 
že se pokaždé budete těšit na nová vy- 
lepšení produkce a účinnější jednotky. 
A když už konečně odhalíte veškerá ta- 
jemství stavařského řemesla, nalezne- 
te krystal nové rasy a opět zjistíte, že 
vůbec nic nevíte. 

Pracanti a nepersonifikovaní bojov- 
níci totiž nepřicházejí na svět v intimním 


Výrobce: Phenomic « Vydavatel: JoWooD « Minimální konfi- 


MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 32 MB « 
4 GH, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D kar- 


originální kombinace RTS 
pak takhle. 


KT: Pokud má nějak vypadat 


u RPG, 


PSE 
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lečnosti u ohně, ale jednoduše tak, že 
krystalem aktivujete portál příslušné ra- 
sy a pak vyvoláváte, vyvoláváte a vyvo- 
láváte. A abychom opravdu nevěděli, 
jestli Spellforce zařadit mezi RTS, nebo 
RPG, podstrčili autoři do hry magické 
šutráky, které se nejen liší rasou, ale ta- 
ké svou úrovní. Zatímco si tedy na po- 
čátku hry budete připadat jako odporní 
otrokáři zneužívající slaboučká nedo- 
chůdčata, v pozdějších fázích hry bude- 
te velice vděční za svou pracně nakra- 


A když už máte za každým rohem 
novou partu, byl by hřích ji pořádně 
nevyužít na vedlejší úkoly. Ty se tady 
nevztahují jen na mapu, na které vám 
byly zadány, ale jejich vyřešení vás mů- 
že překvapit až ve chvíli, kdy už jste se 
smířili s tím, že jste to někde prošvihli. 
A nejedná se jen o stokrát omleté „na- 
jdi, zabij nebo vyřid“, Nemine vás ani 
skládání artefaktů či podlé trávení po- 
kojně spících obrů. 

Že to vypadá zatraceně návykově? 
Máte pravdu, navíc Spellforce se nejen 


Spellforce se nejen výborně hraje, ale také 
výborně vypadá a ještě lépe se poslouchá. 


s 


COPAK 
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FEE 


ZP 


denou a nakoupenou výbavu, díky níž si 
můžete bez obav na vlastní poddané vy- 
skakovat, aniž by vám hrozila satisfakce 
od kdejakého opilého kopáče. 


Podobně je to i s krystaly dalších hrdi- 
nů. Ti stejně jako vy mohou nosit zbroj, 
fintit se magickými prsteny a vzít do ru- 
kou vše, co jim jejich schopnosti dovo- 
lí, ale v jedné podstatné věci se od va- 
ší postavy přece jen liší, Nezískávají 
žádné zkušenosti, a nemůžete jim pro- 
to nijak vylepšovat jejich osobní profil. 
Pokud společníci přestanou zvládat 
vaše stále nesnesitelnější rozmary, 
prostě prohodíte krystaly a najmete si 
někoho jiného. 


výborně hraje, ale také výborně vypadá 
a ještě lépe se poslouchá (což se 
ovšem nemile podepsalo na hardwaro- 
vých nárocích). Ještě štěstí, že se jí 
nevyhnulo pár brouků v podobě ne úpl- 
ně dotaženého ovládání a vyložené 
ignorantské nátury hlavního hrdiny. Ta- 
ké stále narůstající zástupy nepřátel 
přestává být v pozdějších fázích hry zá- 
bavné pořád usměrňovat, jelikož se 
vzhledem k nutnosti jejich mlácení po- 
malu nedostává na vedlejší úkoly. 
A dobře tomu tak. Jinak bychom nebyli 
schopni každé ráno ve tři hodiny s tou 
hrou už konečně praštit a jít se před ná- 
stupem do práce alespoň trochu vyspat. 
Gef 
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ad obzorem se vylupuje slun- 

ce a jeho rozespalý rudý pří- 

svit krásně ladí s hořící sklád- 

kou, jež se kupí poblíž jaderné 
elektrárny. Lidé se začínají probouzet 
a přičinlivý Apu vytahuje rolety u své- 
ho obchůdku. Otto startuje autobus, 
Líza ve svém pokoji mučí saxofon, ne- 
smrtelný Montgomery Bums vstává 
ze své kyslíkové rakve, a dokonce 
i Barney se už vyspal z kocoviny 
a otevírá lednici plnou piva, aby začal 
pracovat na další. Jen Homer stále 


Při hledání rů 
S o pěkně pr 


Nehrajete jen za jednu postavu, 


ale pod rukama se vám jich v sedmi 
kapitolách vystřídá hned pět. 


leží na zádech a s otevřenou pusou 
chrápe, div mu hlava neodskočí. Začí- 
ná nový den v malebném městečku 
Springfield — tentokrát ve stylu legen- 
dámího titulu Grand Theft Auto. 


Vytvořit hru podle veleslavné před- 
lohy je poměrně běžné — dělá to každý, 
kdo chce snadno přijít k velkým peně- 
zům a nebojí se riskovat svou reputaci. 
Ale přijít s licencovaným titulem, který 
by snesl srovnání s tímto způsobem 
neobšťastněnými kolegy, je takřka ne- 
možné (třeba se pleteme, ale „díla“ 
mnohých společností nás v tomto pře- 
svědčení neustále utvrzují). Když se 
nám tedy do rukou dostal projekt The 
Simpsons: Hit 6 Run od Radical Enter- 
tainment, očekávali jsme další příšer- 
nost snažící se těžit z populárního jmé- 
na. Už po chvíli hraní jsme se však 
museli autorům z hloubi duše omluvit. 
Jejich výtvor je totiž nejen zábavný, ale 
navíc se nesnaží parazitovat na vysoké 
populantě Homerovy rodiny — jen využí- 
vá obrovského potenciálu, který měs- 
tečko Springfield nabízí. A využívá ho 
dobře. Klobouk dolů, pánové. 


Nejspíš vás zajímá, co nás opravňuje 
přirovnávat tuto téměř neznámou hru, 
vytvořenou podle kresleného seriálu, ke 


Grand Theft Auto, jedné z nejfenome- 
nálnějších 3D akcí poslední doby. Ne- 
bojte, nezešíleli jsme. Oba tituly mají 
mnoho společných prvků, dokonce to- 
lik, že bude mnohem jednodušší vyjme- 
novat rozdíly. Jsou vlastně jen dva. Za 
prvé — nehrajete jen za jednu postavu, 
ale pod rukama se vám jich v sedmi ka- 
pitolách vystřídá hned pět. A za druhé — 
ve hře není skoro žádné násilí, 
Představa GTA bez hemoglobino- 
vých cákanců je možná trošku podivná 
(zvlášť ve světle skutečnosti, že se jed- 
ná o jednu z nejbrutálnějších her všech 
dob), ale uvědomme si, že střílení po 
mafiánech je zde vlastně vedlejší. Tím 
nejdůležitějším je obrovská svoboda 
pohybu po rozlehlém městě, plnění 
úkolů, řízení všemožných typů vozidel, 
závody, honičky s policií... a to všechno 
je samozřejmě i v The Simpsons: Hit 


Foolish Earthlings 
SCE Ao obádkí 


Nezbude vám, než se postavit 
mimozemšťanům, zombiím 
a bublinkovému nápoji. 


© Run. Dalo by se říct, že tahle hra je 
dokonce v určitém směru lepší než le- 
gendární gangsterský epos — nejen, že 
jej klidně můžete koupit svým dětem či 
mladším sourozencům bez obav, že 
v noci popadnou baseballovou pálku 
a zmlátí vás do bezvědomí, „pvotoze to 
viděui v tý dokonauý gamefce“, ale na- 
víc máte možnost projet se po důvěrně 
známém Springfieldu a promluvit si se 
všemi oblíbenými postavičkami. A tře- 
ba nakopat Montgomeryho Burnse do 
šimpánu. 


Tady to známe, že? 

Trošku ovšem zamrzí, že nemáte k dis- 
pozici celé město najednou, nýbrž se 
pohybujete ve třech samostatných loka- 
cích. Ačkoliv jsou poměrně velké, roz- 
lehlosti Liberty City nebo nedej bože 
Vice City rozhodně nedosahují. Na 
předměstí Springfieldu, kde se nachází 
mimo jiné Simpsonovic dům, jaderná 
elektrárna a Ouick-E-Mart, se navíc po- 
díváte dokonce hned třikrát, což radost 
z prozkoumávání sráží na kolena. 
(I když musíme uznat, že poslední ná- 
vštěva nám kapku vyrazila dech, proto- 
že celé malebné městečko se změnilo 
ve hřbitov. Ovšem neméně malebný.) 
Dvakrát se také podíváte do centra 
s radnicí, staveništěm a stadionem, stej- 
ný počet návštěv vás čeká i v místním 


přístavu, svými terasovitými uličkami 
silně připomínajícím Los Angeles. 

Jednotlivé lokace se od sebe sice 
výrazně liší, ale jedno mají společné — 
na první pohled poznáte, že se jedná 
o město důvěrně známé z televizního 
seriálu. Nejde přitom jen o vzhled a ná- 
zvy budov, které své předloze stopro- 
centně odpovídají (schválně se jděte 
podívat do hospody U Vočka, nejlépe 
v roli Barta), ale i o ty nejmenší detaily. 
Pískoviště na školním dvorku, miniatur- 
ní hlediště v Krustyho filmovém ateliéru 
či všemožné poutače a billboardy — 
to vše navozuje dokonalou atmosféru 
Springfieldu, jak jsme se jej naučili znát 
a milovat. 


Bublinky a město mrtvých 

Nejen design města, ale i zápletka do- 
konale odpovídá televizní předloze. Pro 
neznalé — to znamená, že je vtipná, pro- 
pracovaná a hlavně, že co z počátku po- 
važujete za největší problém, se ukáže 
být pouhou předehrou. Podivné létající 
kamery, proti nimž v první misi bojuje 
Homer, jsou vlastně zcela neškodné 
a rozhodně za tím vším nestojí ten, koho 
hlava Simpsonovic rodiny podezírá. 
Vše je mnohem zamotanější a vám ne- 
zbude, než se do toho vrhnout po hlavě 
a postavit se mimozemšťanům, zombi- 
ím a bublinkovému nápoji. Zní to dost 


šíleně? To doufáme — jsme přece ve 
Springfieldu. 

Jedním se však hra od seriálu vý- 
razně liší. Zatímco v televizi vám dobro- 


| družství Barta a spol. zabralo pár desí- 


tek minut, k monitoru vás Hit £ Run 
přiková na mnohem déle. Může to sice 
vypadat jako samozřejmost, ale v době, 
kdy délka akčních titulů jen vzácně do- 
sahuje deseti hodin, to považujeme za 
nezbytné zdůraznit. Celou hru se vám 
totiž podaří dokončit během víkendu 
jen v případě, že se hodně snažíte 
a plníte pouze příběhové mise. Těch je 
téměř padesát, a ačkoliv jsou zpočátku 
velice jednoduché, s postupem času 
bude přituhovat. Autoři si jsou naštěstí 
vědomi toho, že nikoho nebaví stále do- 
kolečka opakovat jeden a ten samý úkol 
až do naprostého útlumu vyšších funkcí 
mozkových, a tak sáhli po dokonalém 
řešení — když někde takříkajíc „vykysne- 
te“, po určitém počtu neúspěšných po- 
kusů se vám zpřístupní možnost misi 
přeskočit (to neplatí o závěrečném pře- 
vážení jaderného odpadu, finále musíte 
vyhrát vlastními silami). Přijdete tak si- 
ce o animaci a „stoprocentní“ hodnoce- 
ní, ale aspoň se pohnete dál. 


Šéfe, dáte mi dovolenou? 

Pokud se tedy zaměříte jen na povinné 
úkoly a problémová místa budete pře- 
skakovat, můžete se k závěrečnému 
Homerovu triumfu propracovat během 
víkendu. Jenže hra toho nabízí mnohem 
více, a jestliže se budete chtít pyšnit 


jako vejce vejci 
- 
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maximálním možným hodnocením, má- 
te o zábavu postaráno na týden... 
dva... tři... přesně to nevíme, bez mu- 
čení se přiznáváme, že do uzávěrky se 
nám všechny body získat nepodařilo. 
Ale nevzdáváme se. 

Co všechno tedy titul The Sim- 
psons: Hit 6 Run kromě příběhu nabí- 
zí? Především to jsou bonusové úkoly, 
za jejichž splnění se vám zpřístupní do- 
plňková hra, jíž se mohou zúčastnit až 
čtyři lidé. Jsou o něco těžší než běžné 
mise — přesněji řečeno o dost těžší. Ta- 
ké můžete sbírat speciální karty, které 
se ukrývají na těch nejnemožnějších 
místech po celém Springfieldu. Jejich 
hledání však stojí za to — když získáte 
v dané lokaci všechny, můžete si v ob- 
chodě s komiksy koupit (za extra tučný 
obnos) dosud nevídanou epizodu le- 


Výrobce: Radical Entertainment « Vydavatel: Vivendi Universal Ga- 
mes *« Minimální konfigurace: CPU 700 MHz, 192 MB RAM, 
HDD 2,2 GB, 3D karta 32 MB « Doporučujeme: CPU | GHz, 256 
MB RAM, HDD 2,2 GB, 3D karta 64 MB « Multiplayer: ano (bo- 
nusová hra) « Internet: www.thesimpsons-hitandrun.com 


V : Vynikající zábava 
ve stylu GTA nejen pro milovníky 
televizních Simpsonů. 
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gendárního animovaného seri- 
álu Itchy © Scratchy. 

Tím to ovšem zdaleka nekončí. 
V honbě za vytouženými sty procenty 
závěrečného hodnocení musíte zničit 
(a tedy i najít) veškeré vosí kamery, kou- 
pit si maximální počet oblečení a získat 
do svého vozového parku všechna auta. 
To není až tak jednoduché, jak by se 
mohlo zdát — kredity se sice povalují na 
každém rohu a dostáváte je ještě za de- 
molici prostředí a ničení krabic, nápo- 
jových automatů a vos, ale po čase zjis- 
títe, že vám to stačí jen tak tak, A to ještě 
musíte být poměrně opatrní, protože 
přejedete pár chodců (ne, že by jim to 
vadilo — jsou to nezmaři a po chvíli se 
zase postaví na nohy), srazíte několik 


byl misí poloviční počet, asi bychom 
žádným stereotypem netrpěli, ale když 
jich je padesát plus bonusové úkoly 
plus dvacet nepovinných závodů, je to 
chvílemi trošku nuda. Ještě štěstí, že 
když nemáte náhodou náladu na sháně- 
ní krve pro dědečka nebo na ničení 
obrněného vozu, můžete vyskočit z auta 
a hledat kredity, provádět gagy, rozbíjet 
vosí kamery či objevovat nenápadné 
zkratky, které se vám budou hodit po- 

The Simpsons: Hit 6 Run je ve vý- 
sledku vynikající hra, kterou sráží na ko- 
lena jen mírný stereotyp a samozřejmě 
skutečnost, že se jedná o okopírované 
Grand Theft Auto (které je navíc přece 
jen o poznání záživnější). Jestli se vám 


Když získáte všechny karty, koupíte si dosud 
nevídanou epizodu Itchyho 8 Scratchyho. 


kandelábrů nebo způsobíte hromadnou 
havárii, a jde po vás policie. Zatčením 
pak ztratíte nejen několik vteřin — což 
vás většinou bolet nebude — ale hlavně 
také peníze. A to zamrzí, protože pak 
Marge holt tu slušivou uniformu prostě 
nekoupíte, ani Homerovi jeho zažloutlé 
slipy. No a na závěr musíte najít daný 
počet aktivních míst, na kterých posta- 
vička provede některý ze svých prosla- 
vených gagů, a vyhrát všechny závody. 
Už chápete, proč vám hra vydrží tak 
dlouho? 


Když pomineme technické zpracování, 
které není nijak úchvatné (a není to ani 
tak „komiksovostí“, jako spíš horší opti- 
malizací kódu), je jedinou vadou na krá- 
se monotematičnost misí. Jsou zde 
vlastně jen čtyři typy základních úkolů — 
v daném časovém limitu dojet na určité 
místo dřív než soupeř, posbírat před- 
měty povalující se po ulici, rozbít protiv- 
níkovo auto a setřást pronásledovatele 
(narazíte i na různé kombinace). Kdyby 


ale tato gangsterka líbila nebo patříte 
mezi početnou skupinu příznivců tele- 
vizních Simpsonů, neměli byste virtuál- 
ní dobrodružství svérázné springfield- 
ské rodiny nechat bez povšimnutí. 
Dejte si ale pozor, abyste se nenechali 
moc unést. Pokud si totiž pod jeho vli- 
vem budete několik dní v kuse notovat 
„Já jsem ten zlej Houmr“, je pravděpo- 
dobné, že vás někdo z vašeho okolí 
praští něčím opravdu těžkým po hlavě. 
Věřte nám, mluvíme z vlastní zkušenos- 
ti. Ne, že bychom zpívat přestali... 
Favel Mondschein 
04G0013 
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Pohárové vítězství 
epou dohru 
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olem konzolové 
konverze fotbalo- 
vé simulace Pro 


Evolution Soccer 3 se na 
webech již dlouho před je- 
jím vydáním vytvářela nadše- 
necká aura, naznačující, že série FIFA 
letos ztratí svoji desetiletou nadvládu 
na PC. Je pravda, že PES 3 je první fot- 
bal, na který se lze dívat jako na sku- 
tečnou konkurenci série FIFA, a že 
v určitých (především taktických) 
aspektech je dokonce propracovaněj- 
ší. I plnou verzi hry ale devalvují ne- 
odpustitelné technické problémy, na 
něž jsme upozorňovali již v preview. 


Letošní FIFA Football 2004 to (pře- 
vážně v tuzemských) recenzích hodně 
schytal za to, že byl vypuštěn dřív, než 
byl řádně dokončen a že některé nedo- 
statky musel fixovat až rychle vydaným 
patchem. Máme-li poměřovat stejným 
metrem, pak úplně to samé musíme ří- 
ci io hře PES 3, ba co víc, její závady 
jsou bez aplikace patche natolik závaž- 
né, že (na rozdíl od FIFA Footballu 
4004) silně ohrožují herní zážitek. Kona- 
mi evidentně nemají zkušenosti s opti- 
malizací programování pro PC: již 
v případě dema jsme zmiňovali do očí 
bijící problémy týkající se rychlosti hry, 
která se i v konečné verzi na nejvyšší 
rozlišení (1280 x 1024) občas matrixo- 
vě zpomaluje a naopak, v závislosti na 
tom, jak kvalitu grafiky snižujete, fotba- 
listy proměňuje ve freneticky cupitající 
keystonské strážníky z němých grote- 
sek. Oficiální osmimegový patch tyto 
problémy (a několik dalších, mimo jiné 
padání hry a rozličné grafické nedo- 
statky) na některých konfi- 
guracích vyřešil, ale jelikož hra běží 
prakticky na každém počítači jinak, po- 
chybujeme, že tato „záplata“ funguje 
celoplošně. 


Ze Roberto 


Claudio Lopez FW 


Rychlost hry se s ohledem na právě 


navolené rozlišení buď matrixově 
zpomaluje, nebo freneticky zrychluje. 


Neblahé konzolové dědictví 

Technické nedostatky herní zážitek 
opravdu snižují, ale bohužel se nejed- 
ná o jediné neduhy této jinak slibné 
hry. Další pomyslná procenta srážíme 
dolů za (polo)licenci na hráče a kluby 
i za omezený počet týmů. Databáze 
zahrnuje šestapadesát národních muž- 
stev (mnohdy s fiktivními hráči) a pěta- 
šedesát klubů (český fotbal zastupuje 
jen tým Prague), nemluvě o tom, že 
Konami nedisponují ani autorskými 
právy na žádnou z fotbalových soutěží 
(skutečná jména lze dopisovat ve spe- 
ciálním editoru, případně můžete apli- 
kovat další, tentokrát neoficiální pade- 


grafické porovnání 


sátimegový patch, opravující jména 
hráčů i názvy klubů a dodávající do hry 
také reálné vlajky, znaky, dresy a ko- 
pačky). 

Dalším „nedostatkem je absence 
multiplayeru — zahrát si ve více lidech 
můžete pouze u jednoho počítače. Pře- 
hlédnout nelze ani bizarní systém uklá- 
dání opakovaček (akci, při níž míč 


skončí v zámezí, nelze uložit), neohra- 
baný „radar“ zakrývající nemalou část 
hřiště, nezajímavý komentář či příšerné 
konfigurování tlačítek pro klávesnici. 
Neblahé konzolové dědictví má za ná- 
sledek, že ke všem těm barevným ko- 
lečkům, křížkům a trojúhelníkům musí- 


Pro Evolution Soccer 3 nezaostává za letošním ročníkem FIFA ami z hlediska grafiky. Občas 
dochází k prostupování polygonů mezi brankářem a konstrukcí branky a konkurence 

o něco detailnější, ostřejší a autentičtější tvář, ale jak dokládá dvojice obrázků, vytípnutých 
her během podobné herní situace (FIFA vlevo, PES 3 vpravo), rozhodně se PES 


Highlights 


Obránce se drží 
útočníka zuby nehty. 


te adekvátní písmenko přiřazovat přes 
tři obrazovky. Hra si sice nové ovládání 
pamatuje, ale anonymních geometric- 
kých symbolů se stejně nezbavíte, po- 
kud budete během hry „ručně“ měnit 
taktiku nebo si zkusíte trénink. Navzdo- 
ry všem uvedeným nedostatkům dostá- 
vá PES Srelativně solidní hodnocení. Je 
to simulace, která nejen fotbalově vypa- 


spíše jen výjimečně: směr i prudkost 
přihrávky (ať již nahráváte na blízko či 
na dálku, vzduchem či po zemi, centru- 
jete z křídla či si tukáte na jeden dotek) 
záleží jen na citlivých prstech a správ- 
ném načasování. Propracovanou fyziku 
míče oceníte zejména při jeho zpraco- 
vávání a při náhodných odrazech 
v klubku těl. 


Herní situace nejsou automatizované, přesné 
centry, voleje či nůžky vidíme spíše výjimečně. 


dá, ale především se skvěle a intuitivně 
ovládá — rovnováha mezi herním vkla- 
dem člověka a počítačovou asistencí je 
totiž velmi citlivě vyvážena. 


Nevídané taktické možnosti 

Veškeré plusy hry, o nichž jsme psali 
v preview, v plné verzi hry o to víc vyni- 
kají. Navzdory jednoduchému ovládání 
- tlačítka pro tři typy přihrávek (včetně 
„uličky“), střely/lobu, zrychlení a kličko- 
vání ještě doplňují volitelně aktivovaná, 
nicméně velice užitečná manuální pře- 
pínání hráčů i herních strategií — se na 
monitorech hraje až neuvěřitelně varia- 
bilní fotbal plný krásných akcí, ale 
i upachtěné čutané, mistrovských tech- 
nických fintiček, ale i školáckých ne- 
přesností — a to na straně vašich svěřen- 
ců i většinou inteligentně se chovajícího 
počítačového protivníka. Herní situace 
nejsou automatizované, na milimetr 
přesné centry, voleje či nůžtičky vidíme 


Žádné ovládání hráčů bez míče ve 
hře nenajdete, nicméně díky propraco- 
vanému strategickému systému (k dis- 
pozici je pozoruhodné množství sché- 
mat rozestavění a řada předdefinova- 
ných herních taktik pro tým jako celek, 
ale i individuálních pro každého hráče 
zvlášť) můžete mít nad mužstvem větší 
kontrolu než v séni FIFA. Počítač vám 
navíc příliš nepomáhá: když špatně na- 
časujete sklapnutí ofsajdové pasti, na- 
bídnete šanci soupeři na stříbrném 
podnose, když si zvolíte fyzicky nároč- 
nou strategii, váš tým s ohledem na za- 
budovaný aspekt únavy začne „odpa- 
dat“. Autenticky je zpracován i systém 
bránění: bezohledné skluzy si (na rozdíl 
od série FIFA) dovolit nemůžete, roz- 
hodčí je přísně trestají kartami. Zato lze 
soupeře pošťuchovat, remplovat či chy- 
tat rukama: poziční hra i osobní soubo- 
je vypadají reálně a rozhodčí má cel- 
kem cit, kdy překračují únosné meze — 


až na to, že karty dostáváte 
prakticky jen vy a že penalty 
kope naopak jen počítač. At- 
mosféru fotbalu lze doladit ještě 
spoustou dalších nastavení včetně po- 
měru domácích a hostujících fanoušků 
na tribunách a intenzity jejich akustic- 
kého projevu. 


Fotbal plný rozporů 
Je obrovská škoda, že Konami svoji kon- 
verzi tak trochu nezvládlo. Ano, hru lze 
jistě opatchovat, případně si vyhrát 
s grafickými nastaveními, frekvencí mo- 
nitoru, anti-aliasingem apod. — a pak 
snad PES 3 bude fungovat jako pro- 
dukt, kterému se říká „plná verze“. Ale 
proč by něco takového měli dělat fa- 
noušci, kteří si hru zakoupili, avšak do- 
stali z hlediska funkčnosti nevyzpytatel- 
ný polotovar? Je to stejně absurdní, jako 
kdyby jste v restauraci zaplatili za la- 
bužnickou lahůdku, kterou kuchař neo- 
chutnával a vy sami jste si ji pak museli 
na stole dovařit a dokořenit. Konečné 
procentuální hodnocení tak rozporupl- 
né hry je obtížné. Z herního hlediska je 
totiž PES 3 sice lepší než nová FIFA 
a zasloužil by si v tomto ohledu mini- 
málně 85 %, ale toto hodnocení musíme 
snížit z důvodu mnoha technických 
chyb. Ty nejzávažnější sice odstraňuje 
patch, ale bohužel ne všechny. 
E. A. Severin 
04G0014 


PRO EVOLUTION SOCCER 3 


Výrobce: Konami « Vydavatel: Konami « Minimální konfigu- 
race: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 5 GB, 3D karta 32 MB, 4x 
DVD-ROM * Doporučujeme: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 
5 GB, 3D karta 64MB; 8x DVD-ROM « Multiplayer: ano (na jed- 


nom počítači) « Internet: www.konami-europe.com/pes3 


VERDIKT: Zábuvnou u fotbalově skvěle 
vypadající simulaci devalvují technické 
problémy spojené se zmršenou konverzí, 
které částečně odstraňuje až patch. 


0, 
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Princezna se sice 
s lukem snaží, ale 
inu bitev musíte 


ybojovat sami 


NÍ 


== 
= 


= 


1ce of 


persia: 


the s 


roce 1989 se rozběhl po mo- 

nitorech tehdejších „nadupa- 

ných“ počítačů s procesorem 
286 princ z Persie a slavil pod systé- 
mem MS-DOS neuvěřitelné úspěchy. 
Dokonalost a přitom jednoduchost 
animací byla v té době na PC něčím 
naprosto nevídaným, orientální po- 
hádkový příběh navíc uchvátil srdce 
všech dobrodruhů. Prince of Persia se 
vyznačoval především špičkovou hra- 
telností a dokázal k monitorům přiko- 
vat na dlouhé hodiny statisíce hráčů. 


O čtyři roky později jej následoval 
neméně vynikající, ovšem již ne tak pro- 
slavený druhý díl — hlavní hrdina se 
však stále pohyboval pouze ve dvojroz- 
měrném kresleném světě. Zato s napě- 
tím očekávaný Prince of Persia 3D, 
v němž se princ poprvé objevil v plně 
prostorovém prostředí, dokázal v roce 


Sakra, včera jsem si 
dnul na jež 
se tohle! 


56 LEDEN 2004 


ands o 


f time 


S V 


1999 všem zkazit náladu a celou sérii té- 
měř zadupat do země. Byl velkým zkla- 
máním a o to více se všichni báli, jak 
dopadne po dalších čtyřech letech jeho 
zmrtvýchvstání, Konec úvah — Prince of 
Persia s podtitulem The Sands of Time 
je konečně zde a je opět skvělý. 

Je až s podivem, že prakticky celá 
hra.je založena na totožných princi- 
pech jako její čtrnáct let starý pradě- 
deček. A tyto základní stavební kame- 
ny, v nichž se inspirovaly stovky dalších 
plošinovek, neustále fungují naprosto 
výborně a přitom velice jednoduše. 
Opět puťujete rozsáhlými labyrinty ori- 


i 


stěnách, nad kterým by blednul závistí 
i Neo z Matrixu. 

Dobrodružným příběhem nepostu- 
pujete sami. Po chvíli se k vám připojí 
křehká kráska, kterou sice musíte 
v soubojích chránit, ale jindy je zase je- 
jí pomoc nepostradatelná. Proléze škví- 
rou ve zdi a zatáhne za skrytou páku, 
postaví se na nášlapný spínač a kromě 
toho docela dobře ovládá boj na dálku 
pomocí luku a šípů. Velkoryse pojatý 
design hry a její grafické ztvárnění by si 
zasloužily ohodnocení přes devadesát 
procent. Je tedy na čase se podívat, 
proč se princ nemůže vyšplhat na stup- 
ně vítězů. 

Široké herní masy (především na 
druhé straně Atlantiku) si žádají jedno- 
duchost konzolí, proto byl Prince of Per- 
sla vyvíjen primárně právě pro ně. To 
by nám ostatně ani tak nevadilo, kon- 
verze samotná je provedena čistě, až na 
dvě — bohužel velmi podstatné — výjim- 
ky. První si uvědomíte hned po úvod- 
ních minutách hry a dá se ještě docela 


Ovládání je navržené pro konzolový gamepad, 
na klávesnici budete se hrou trošku zápasit. 


entálních polorozbořených hradů, pře- 
konáváte důmyslné pasti a bojujete se 
stovkami nepřátel, jenom se vše ode- 
hrává v dokonale navržených a skvěle 
vypadajících kulisách. Třetí rozměr vy- 
tváří ještě důmyslnější systém bludišť 
a otevírá další možnosti k princovým 
akrobatickým kouskům. Srdce pamět- 
níků zaplesá nad klasickými pastmi 
v podobě skrytých bodáků, ostrých ro- 
tujících ozubených kotoučů a bortících 
se plošin. Náš hrdina vše překonává 
ladnými pohyby ve stylu Lary Croft, 
ručkuje po římsách, jako Indiana Jones 
kličkuje mezi nástrahami, skáče ze 
sloupu na sloup a veletoče na hraz- 
dách krouží s lehkostí zkušeného artis- 
ty. Jde jen o to, odhalit tu správnou 
cestu. Osvěžujícím prvkem je běh po 


zvládnout. Ovládání je totiž navržené 
primárně pro konzolový gamepad, na 
klávesnici budete se hrou ze začátku 
trošku zápasit. Pro každou plošinovku 
je nejdůležitější se zorientovat v prosto- 
ru a právě s tím má náš princ problémy. 
Nebo možná ani tak ne princ, jako spíš 
hráč. Směrové klávesy totiž nejsou defi- 
novány vzhledem k postavě hlavního hr- 
diny, nýbrž ve vztahu k pozici kamery 
na scéně. Nechápete? No, až se bude- 
te deset minut snažit přeskočit z bližší- 
ho sloupu na vzdálenější a princátko se 
neustále bude bezhlavě vrhat do pro- 
pasti vlevo, pak pochopíte, že mačkat 
klávesu „doleva“ je nesmysl. Logika si- 
ce velí, že pokud princ skáče doleva, je 
pitomost bušit do klávesy „dopředu“, 
ještě když to navíc ve skutečnosti zna- 


mená „dozadu“, herní vývojáři ovšem 
mají na věc poněkud odlišný názor. Při 
ručkování po římsách směrem vlevo te- 
dy využijete jednou klávesu „doleva“, 
jindy „dozadu“ a občas dokonce i „do- 
předu“, Je to trošku guláš, ale nakonec 
si jakž takž zvyknete, i když někdy je 
prostě nutné se k výsledku dopracovat 
metodou pokus-omyl. Nevadí to, po- 
kud můžete úrovní postupovat v klidu 
a s rozmyslem — když už totiž princ 
omylem skočí do propasti, vždy se za- 


v pohádkách 


Druhý a snad ještě horší problém 
souvisí s kamerou. Většinou ji můžete 
libovolně ovládat myší, ovšem v urči- 
tých chvílích se přepne do pevné pozi- 
ce a nic s tím nenaděláte. Je to právě 
v oněch okamžicích časové tísně, kdy 
ve spojení s ovládáním vznikají poměr- 
ně tristní situace — chcete skočit dole- 
va, kamera se přetočí a vlevo rovná se 
vpravo. Zorientovat se je pak skutečné 
peklo. Někdy je zase nemožné (na- 
vzdory volnému ovládání) provést ko- 


Písek využijete i pro Maxem Paynem 
proslavený bullet time — zpomalení času. 


chytí okraje. Jakmile se však dostanete 
do časové tísně, všechno je jinak. Ně- 
kde na konci úrovně se pomalu zavírají 
dveře, takže zmatené skákání vám při- 
dá nějakou tu vteřinku navíc a nestihne- 
te to, No a když už to konečně zvládne- 
te a princ najednou místo do dveří zato- 
čí do rohu a hodlá hlavou prorazit zed, 
svoláváte na vývojáře hromy a blesky. 


rekci myší, kameraman zběsile „šven- 
kuje“ sem a tam, a jelikož s pozicí ka- 
mery úzce souvisí směr pohybu, je 
velice obtížné nasměrovat prince tam, 
kam potřebujete. 

Princovým úkolem je posbírat Pí- 
sek času z tajemného artefaktu podob- 
ného obrovským přesýpacím hodinám, 
a zachránit tak svět před jistou záhubou. 
A právě tohoto písku můžete využívat 
k časovým skokům — pokud vás zahalí 
temnota smrti, lze čas posunout o něko- 
lik vteřin zpět a pokusit se akci vyřešit ji- 
nak. Jenom máme takový pocit, že prá- 
vě touto kličkou se autoři pokusili za- 
chránit problémy s ovládáním. Skočíte 
jinam, vrátíte si čas o dvě vteřinky zpát- 
ky a skok opravíte. K ničemu jinému to 
vlastně není. Občas zachrání princovi 
posun času život v bitkách, které roz- 
hodně nejsou procházkou „rozjásanou 
Moskvou“, ale protože se vám povede 


návrat skutečně jen o kousíček, dosta- 
nete se do okamžiku, kdy vám zůstává 
maličký zbytek života. Písek využijete 
i pro Maxem Paynem proslavený bullet 
time — zpomalení času. Bohužel i pro 
prince. Na pohled jsou bitky fantastické 
(sledovat je jako nezúčastněný divák je 
skutečně zážitek), ale také pekelně těž- 
ké. Musíte se všemi možnými pohyby 
roztančit mezi nepřáteli a rozdávat rány 
na všechny strany. 

Nový Prince of Persia je pastvou pro 
oči, skutečnou lahůdkou pro akce chti- 
vé hráče a mohl by si zasloužit i vyšší 
hodnocení. Jediné, co kazí radost ze hry, 
je nepříliš povedené ovládání a zmatená“ 
kamera. A právě kvůli nim jsme byli nu- 
ceni nemilosrdně ubrat deset procent. 

Tomáš Mayer 
04G0015 
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Výrobce: Ubisoft « Vydavatel: Ubisoft « Minimální konfigu- 
race: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD |,5 GB, 3D karta 32 MB 
* Doporučujeme: CPU |,7 MHz, 512 MB RAM, HDD I,5 GB, 3D 
karta 64 MB « Multiplayer: ne « Internet: www.princeofpersia 


Princ se vrací v plné síle 
a za zvuku oslavných funfár, 
které však slábnou při pohledu 
na kameru a ovládání. 
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o by tvůrci her dnes neudělali, 

aby nás trochu zaujali? Klidně 

nám seberou nádhernou foto- 
realistickou grafiku a místo ní podstrčí 
podivnou kombinaci komiksových ob- 
rázků a akční hry. Ale světe div se, hrá- 
čům se to líbí! Co přijde příště? Dětské 
omalovánky? Spojování očíslovaných 
teček? No, místo spekulací o budouc- 
nosti se raději pojďme kouknout, jak ta 
„třináctka“ vlastně vypadá. 


A začneme pochopitelně grafikou, 
protože právě ta je určitě na celém pro- 
jektu tím nejzajímavějším. Jak jistě všich- 
ni víte (například z našeho preview 
v květnovém GameStaru), vychází hra 
XIII ze stejnojmenného belgického ko- 
miksu. Ze své předlohy načerpala nejen 
příběh, hlavní hrdiny a záporáky, ale 
hlavně onu kreslenou vizuální podobu, 
zde docílenou použitím technologie cel- 
-shade. Z okolních obrázků je vám asi 
jasné, co tím myslíme a co tento systém 
provedl s původním Unreal enginem. 
Zkrátka a dobře, XIII je jakýmsi oživlým 
komiksem se vším, co si k tomuto pojmu 
dokážete představit. Vše obtažené čer- 
nou linkou, mluvené slovo doprovázené 
klasickými bublinami, dokonce i ostatní 


zvuky mají svou vizuální podobu. BLAM, 
No000, ARRR. Ne, nezbláznili jsme se, 
to je jen ukázka nápisů, kterých se při 
různých akcích dočkáte, Výbuch graná- 
tu se neobejde bez BAOOMM, kdežto 
kroky stráží „uvidíte“ díky nápisům Tap, 
Tap. Dokonce to šlo tak daleko, že veli- 
kost fontu je synonymem pro blízkost 
zvuku či jeho hlučnost. 

Přednosti použitého „komiksového 
enginu“ jsou tedy na první pohled patr- 
né. Kromě zmíněných nápisů se dočká- 
te různých doplňkových oken, ve kte- 
rých například uvidíte svůj čistý zásah 
šípem do hlavy hlídače či rozhovor ne- 
přátel za rohem. Originální? To ano. 


ná otázka. Naše sympatie si tento 
systém — navzdory počáteční nedůvěře 
— nakonec získal. Věřte, že i kreslená 
grafika dokáže být úchvatná. 


nu. S pomocí sličné záchranářky, která 
na svou ochotu bohužel brzy doplatí 
vlastním životem, uniknete pronásledo- 
vatelům v helikoptéře. Jediným vodít- 
kem k vaší identitě je klíč od bezpeč- 
nostní schránky z newyorské banky 
Winslow, takže bez váhání zamíříte 
z pláže právě tam. Návštěva finanční in- 
stituce se pochopitelně neobejde bez 
problémů, jež vyvrcholí vaším zatčením 
FBI. Při výslechu se dozvídáte nemilou 
skutečnost — že právě vy jste preziden- 
tovým vrahem. Co teď? Rozhodně ne- 
budete čekat na popravu a raději s tro- 
chou obratnosti uniknete na svobodu. 
A to je jen začátek zamotaného příběhu 
plného konspirace, lží a náhlých pře- 
kvapení. 

Přestože je XIII především akční 
střílečkou, najde se i několik misí, které 
vyžadují trochu trpělivější přístup. Pře- 


BLAM, Noooo, ARRR. 
Ne, nezbláznili jsme se, to je jen ukázka 
nápisů, kterých se při různých akcích dočkáte. 


Tak to by tak bylo k vizuální stránce 
hry. XIII toho má však více, čím hodlá 
zaujmout. Jak jsme se již zmínili, příběh 
byl přebrán z komiksu, což dělá z této 
kreslené akce ještě zajímavější titul. 
Vše se točí kolem smrti J. F Kennedyho 
a muže s vytetovanou třináctkou na těle. 
Právě v jeho roli se na začátku hry ocit- 
nete. O jeho minulosti víte to samé, co 
on sám — tedy nic — a tak je o zvratové 
situace postaráno. Je to možná již tro- 
chu okoukaný zádrhel, který má však 
svůj účel. Stopy vaší minulosti vás pro- 
vedou devíti rozsáhlými misemi, v nichž 
postupně zjistíte více o sobě samém 
i o dalších osobách příběhu. 

Své první nejisté kroky učiníte na 
pláži, na kterou vás vyplaví vody oceá- 


devším při útěcích nebo naopak vlou- 
páních do některých objektů přijde na 
řadu opatrnost a tiché zbraně. Jedná se 
hlavně o vrhací nože, ale i o výbornou 
kuši s teleskopem. Při takovýchto ak- 
cích se také hodí možnost odtažení mrt- 
voly mimo zraky ostatních stráží, které 
by jistě nález ztuhlého kolegy příliš ne- 
potěšil. 

Ostatní zbraně jsou už o poznání 
hlučnější. Jedná se o klasické kousky, 
kterých jste již viděli tisíce, tedy ales- 
poň na monitorech. Pistole, brokovnice, 
AK-47, lovecká puška, Uzi, těžký kulo- 
met, bazuka, granáty a tak dále. Dohro- 
mady to dává docela slušné číslo pat- 
náct, což je k likvidaci protivníků zcela 
dostačující. Nesmíme ovšem zapome- 


V zimě se lyžuje, bruslí, sáňkuje... a střílí 


"je 50 


nout ještě na jednu trochu neobvyklou 
skupinku zbraní. V případě nouze se ji- 
stě budou hodit i židle, lopaty, láhve 
a jim podobné předměty. Přestože jsou 
jen na jedno použití a jejich dosah je 
velmi omezený, mají i své přednosti. 
Jsou často po ruce, nenadělají příliš rá- 
musu a především pouze omračují. Ho- 
dí se tedy i ke „zklidnění“ civilních za- 
městnanců nemocnice či nevinného 
údržbáře. On třeba takový dělník doká- 
že svým hysterickým řevem přivolat 
stráže, což většinou nepotřebujete, za- 
střelit podobné hejkaly vám ovšem hra 
nepovolí. Civilisté mají kromě volání 


Ve správném akčním příběhu nemůže chybět sličná žena s pistolí 


čitých místech v jejím průběhu. Ani zde 
tomu nebude jinak a systém checkpoin- 
tů budete, především ve druhé polovi- 
ně hry, mnohokrát proklínat. Na tyto 
konzolové manýry si bohužel asi bude- 
me muset zvykat stále více, Obtížnost 
sice není nikterak přehnaná, ale i tak se 
vám určitě podaří opakovat některou 
část vícekrát. Hrací doba se tak vyšplhá 
na slušných dvacet až třicet hodin, což 
je dneska již nadstandard. 

A co by to bylo za střílečku, kdyby 
nepodporovala multiplayer? XIII není 
žádnou výjimkou, takže nabízí stan- 
dardní módy klání více hráčů a něco na- 


Třeba takový dělník dokáže svým hysterickým 
řevem přivolat stráže. Zastřelit podobné 
hejkaly vám ovšem hra nepovolí. 


o pomoc ještě jednu důležitou úlohu, 
která je pro vás podstatně důležitější — 
jsou neocenitelní jako rukojmí. V jejich 
doprovodu se zaručeně zbavíte dotěr- 
ných policistů a hlídačů. Při soubojích 
s gangy a profesionálními komandy na 
tuto pomoc ale raději příliš nespolé- 
hejte. Kromě zbraní s sebou do akce 
potáhnete také batůžek, do kterého 
schováte mnohé užitečné předměty — 
například paklíč nebo lano s navijá- 
kem, klíče a přístupové karty, no a sa- 
mozřejmě lékárničky. 

Stává se bohužel již zvykem, že hra 
se ukládá jen po dohrání mise či na ur- 


víc. Kromě klasického deathmatche, tý- 
mového deathmatche a boje o vlajku 
jsou přítomny ještě dva nepříliš nezná- 
mé typy — sabotáž a lov. V prvním jme- 
novaném musíte umístit na vyznačená 
místa tři bomby. Výbušninu má vždy jen 
jeden z družstva a k její aktivaci potře- 
buje poměrně dost času. Je tedy ne- 
zbytná spolupráce týmu při bránění sa- 
botéra. Lov je spíše taková legrácka, 
v níž musíte zastřelit běhající smrtku. 
Vám stačí k zaklepání bačkorami jediný 
její dotek, ona sama má naopak znač- 
nou výdrž, navíc se při každém zásahu 
zmenší, a je tudíž obtížnější ji trefit. Vel- 


kou předností multiplayeru „třináctky“ je 
také přítomnost botů — počítačových 
protivníků, na které poslední dobou ve 
hrách téměř nenarazíte. Pochopitelně, 


k že umělá inteligence nikdy nenahradí 


opravdového lidského protivníka, ale pro 
nácvik jsou boti rozhodně postačující. 
Ostatně jejich IO, stejně jako všech ne- 
přátel v singleplayeru, je poměrně sluš- 
né. Dnes sice již nikoho nezarazí, že ne- 
přátelé před granátem utíkají a že se kryjí 
za překážky, ale věřte, že zase taková sa- 
mozřejmost to bohužel není. 

Blížíme se k závěru, a tak nám do- 
volte ještě jednou se vrátit k vizuální 
stránce. Využití kreslené komiksové 
grafiky nebyl úplně špatný nápad. Zpo- 
čátku je jejích možností také hojně vyu- 
žíváno — dočkáte se spousty okének 
s dialogy a'rozfázovanými animacemi 
pádů či přesných zásahů. Tohle všech- 
no se však bohužel za nějaký čas okou- 
ká a žádných nových nápadů se během 
hry již nedočkáte. Každému se holt za- 
vděčit nelze. Vývojáři si lámou hlavu 
s tím, co hráči nabídnout, dřou na tom, 
a oni jim za to nakonec ještě vynadají... 
Ale ne, tak to rozhodně není. XIII se 
nám líbí a rozhodně má i spoustu jiných 
předností, nežli jen nezvyklou grafiku. 
Bohužel však tato hra nepředstavuje 
kdovíjakou revoluci, na to komiksové 
barvičky opravdu nestačí. 

Jan Krátký 
04G0016 


Výrobce: Ubisoft « Vydavatel: Ubisoft « Minimální konfigura- 
ce: CPU 700 MHz, 128 MB RAM, HDD 120 MB, 3D karta 32 MB « 
Doporučujeme: CPU | GHz, 256 MB RAM, HDD 2,5 GB, 3D karta 
64 MB « Multiplayer: ano « Internet: www.xiii-thegame.com 


Oživlý komiks, který si jistě 
u milovníků stříleček najde své místo. 
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palác jsem zdědila po svém manželovi. [by 
itka vyplatila 3 


íše se rok 2005 a kdesi nad Is- 

landem se vznáší helikoptéra 

se dvěma osobami. Pilot nás 
nemusí až tak zajímat (stejně zmizí 
z příběhu dřív, než skončí intro), ale 
druhou postavou je Ariane — mladá fo- 
toreportérka, která se vydala získat 
exkluzivní materiál pro přírodopisný 
časopis, v němž pracuje. Po přistání 
na jednom ze zasněžených útesů je 
otázkou chvilky, než se z výšky zřítí 
hromada balvanů, pohřbí pod sebou 
vrtulník i s pilotem (vidíte, ještě že 
jsme si o něm nic bližšího nezjišťova- 
li a nestačili k němu přilnout) a zane- 
chá Ariane samotnou uprostřed ne- 
hostinných skal. 


Asi jen stěží byste v předchozích 
slovech poznali Verneovu Cestu do 
středu Země, a není se čemu divit. Au- 
toři (ukrajinský tým Frogwares) se totiž 
nechali bezmála 140 let starým dobro- 
družstvím inspirovat jen volně a kromě 
podoby podzemního světa si všechno 
ostatní vymysleli a přetvořili k obrazu 
svému. Včetně hlavní hrdinky, protože 
francouzský spisovatel sci-fi románů 


ženskými postavami ve svých knihách 
příliš neplýtval a původní cestu k zem- 
skému jádru v jeho podání podnikali 
dva muži. 

Podobnost Ariane s některými hr- 
dinkámi úspěšných adventur nedáv- 
ných dob zřejmě nebude čistě náhodná. 
Vychází totiž v podstatě ze stejného ar- 
chetypu jako April Ryanová z The Lon- 
gest Joumey i Kate Walkerová ze Sybe- 
rie — je to nesupermanská, obyčejná 
dívka, která nevyniká ničím zvláštním 
a neovládá žádné speciální schopnosti, 
které by jí její putování usnadnily. Tvůrci 
hry zkrátka vsadili na osvědčený kon- 
cept a musíme uznat, že to funguje i po- 
třetí — s Anane se sžijete snadno a rych- 


1 by díky pův 
hrdinky pár procent přihodil 


směřovat právě k tomuto cíli. Než pro- 
jdete všechny lokality, které si pro vás 
autoři přichystali, budete muset spous- 
tě lidí slíbit nejednu službičku, kterou 
vám zase oni oplatí něčím, co vás sym- 
bolicky posune směrem vzhůru, k do- 
movu. Buďte ovšem připraveni na to, že 
v téhle hře si moc nepokecáte — daleko 
víc než na dialogy se Cesta do středu 
Země zaměřuje na používání předmětů 
a puzzly, konverzace trochu zaostává. 
Poměr mezi konáním a mluvením není 
sice stejný jako u her typu Atlantis (kde 
na konverzacechtivou postavu narazíte 
asi tak jednou za půl hodiny), ale na ti- 
tul, kde byla hlavní role svěřena novi- 
nářce (tedy osobě, u níž je předpoklad 


Ariane si pobyt v podzemí moc neužívá, 
jejím jediným přáním zůstává 
dostat se zase zpátky na povrch. 
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le, a když vám brzy po skončení intra 
upadne do bezvědomí a následně se 
vzbudí v prapodivném podzemním svě- 
tě, budete už dávno lapeni v osidlech 
rozbíhajícího se příběhu. 

Kupodivu si Ariane pobyt v podze- 
mí moc neužívá, jejím jediným přáním 
zůstává dostat se zase zpátky na po- 
vrch. Celé vaše snažení bude proto 


„ukecanosti“ tak nějak daný), se nám to 
prostě zdá divné. 

Divnější než divné je však prostře- 
dí, v němž se celé dobrodružství ode- 
hrává. Neptejte se nás, jak je to možné, 
ale pod zemským povrchem se v téhle 
hře skrývají divukrásné krajiny s obřími 
houbami, visutými mosty, jejichž nosná 
lana mizejí kdesi v oblacích, a hlavně 


jí 


„Koukejte mi naložit všech sedmnáct beden 
s garderóbou, jedu pryč na celé čtyři dny!“ 


s faunou a flórou, která na povrchu Ze- Když už jsme u toho pomlouvání, | se vám uchovávají jednak pořízené foto- 
mě vyhynula dřív, než se kdokoliv z nás měli bychom v notýsku ještě pár dalších grafie (dělají se samy, klikání na fotoapa- 
narodil. Mezi nejdůležitější navštívené | poznámek. Puzzly, s nimiž se budete | rát v inventáři si můžete klidně ušetřit), 
lokality patří již zmiňovaný houbový les, muset vypořádat, mají čas od času ten- | jednak nalezené dokumenty (bedlivě je 
| | městečko s podivně hybridní architek- dence sklouzávat k nedostatku nápově- pročítejte, člověk nikdy neví, na jakou 
(| turou, vesnice obrů nebo diamantové | dy, v horším případě dokonce k na- | užitečnou informaci v té hromadě šrotu 
W doly. Za zmínku stojí i způsoby, jimiž se | prosté nepochopitelnosti. Výjimečně | narazí) a jednak i odeslané a přijaté e- 
i budete mezi jednotlivými místy přesou- může dokonce dojít i k situaci, kdy pro- maily (o technologii, kterou k tomu pod- 
= © vat- jednou to bude v ponorce, podru- | vádíte nějaké úkony jen proto, že pro- zemní národ používá, nám není nic zná- 
ý hé v jakémsi šlapacím kolejovém vozí- | vést jdou, ale naprosto nechápete jejich | mo). Když nevíte, co dál, může se 
1 ku, potřetí v lanové dráze a počtvrté smysl. Souvisí to i s tím, že o hlasové ko- zavděčit i encyklopedie, která se nachází 
třeba v kříženci balonu a vzducholodě. mentáře hlavní hrdinky je docela nouze | tamtéž — tedy v útrobách notebooku. Na 
Působivá atmosféra se téhle hře | a identifikace některých předmětů tak | jednom místě ve hře je dokonce možné 
zkrátka upřít nedá. Až budete sledovat | není zrovna dostatečná — Arane sice | zvolit si mezi dvěma cestami, jež pak ve- 
týž k$- VPA A ů 3 ob dou ke dvěma rozdílným koncům, ale 
Autoři sami Jsou zřejme na krásné scenérie v tom vám encyklopedie nepomůže... 
Pokud umíte počítat, už jste si jistě 


tak pyšní, že občas sadisticky sami dali dohromady, že v celkovém 


/ z“ / součtu klady s přehledem převyšují zá- 
nutí hráče pobíhat sem a tam. pot: Zajhnav bab sahoadnent 


a 


jde jen o cestu ze středu Země, ale do- 
přilétávajícího pterodaktyla nebo až se | jednou řekne, co s tím lze dělat, ale po- | jde i na spiknutí), sympatická hlavní 
před vámi rozhrne křoví a vy se stanete kud jste nedávali dobrý pozor, podru- hrdinka, nádherné scenérie a skvělá at- 
očitým svědkem oběda T-rexe, případ- hé už to z ní nedostanete. Vrcholem mosféra, k tomu všemu musíme připo- 
ně až budete při letu balonem pod se- | všeho jsou jeden či dva rozsáhlejší | číst ještě solidní výdrž, protože na ko- 
bou sledovat stádo všelijakých těch pra- puzzly, u nichž vám pravděpodobně nec putování se nedostanete dříve než 
věkých -saurů, budete na to zírat víc než nebude jasné ani co se po vás chce, za nějakých dvacet hodin. Není to sice 
čtveřice dobrodruhů ve filmové Cestě natož jak byste toho měli dosáhnout. zrovna verneovka s vypiplanými detaily, 
do pravěku. Bohužel jen tak dlouho, do- Poslední nepříjemností, kterou ne- | ale pokud si ve Frogwares dají příště 
kud nebudete muset procházet těmi sa- můžeme nechat bez povšimnutí, je po- | větší práci s doladěním, můžeme tu br- 
mými lokacemi několikrát tam a zase | hyb po obrazovce. V případě, že lze | zo mít další špičkovou adventuru. 

zpátky, přičemž většina z nich je na kaž- opustit aktuální obrazovku, kurzor změní Alena Kirloviczová 
dé obrazovce koncipována tak široko- svou podobu, ale ne vždycky — a tak je 04G0017 
úhle, že jejich přeběhnutí z jednoho nalezení některých východů otázkou del- 


okraje na druhý trvá půl minuty. Napo- | ší doby. Pathfinding (neboli hledání opti- | JOURNEY TO THE CENTER 0F THE EARTH | 
prvé budete uchvácení, napodruhé leh- mální cesty z jednoho místa na druhé, JOURNEY TO THE CENTER OF THE EARTH 


ce otráveni a napotřetí těžce... rozzlobe- | pokud to hezké anglické slovo neznáte) Výrobce: Frogwares « Vydavatel: Micro Application « Mini- 
ni. Autoři sami jsou zřejmě na krásné by si také zasloužil trochu chytřejšího mální konfigurace: CPU 500 MHz, 64 MB RAM, HDD 700 MB, 
scenerie tak pyšní, že občas sadisticky | programátora — s občasnými zbytečně 3D karta 16 MB « Doporučujeme: CPU | GHz, 128 MB RAM, 
nutí hráče pobíhat sem a tam — a to tře- | dlouhými procházkami bychom se smíři- HDD 700 MB, 3D karta 32 MB « Multiplayer: ne « Internet: 
ba jen proto, že některé předměty, na | li, ale v jednom místě lze dokonce zatuh- www.journey-earth.com 
něž jste narazili dříve ve hře, lze sebrat | nout tak, že odsud Anane už nedostane- 

| | ažpoté, co se ukáže, na co je potřebu- | te a nezbude vám, než nahrát dříve VERDIKT: Kdyby si někdo dal 

W jete. U jiných ovšem toto pravidlo nepla- | uloženou pozici. trochu víc práce s puzzly a pohybem, 

| tí— takže to není ani tak pravidlo, jako Co se týče vybavení, které máte na mohly se Kate s April bát o své 0 y 

| spíš nepochopitelná úchylka někoho své cestě k dispozici, nečekejte nic pře- dva trůny. () 

á z týmu Frogwares. vratného. Základem je notebook, v němž 

| 7- 
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recenze sport 


PS 
Pstoke Citye hs the oAPostio zóne 


3rd week of Division 1 s 


Faourite Corner Varan 


Training Status © Sorprise Ffect  Jraining Stats | Surprise Effect 


Dont Use Varinion 2 Line Variution 3 


Training Status 
Don Uve Vari Dam tve Variation 3 


Free Kick Training States Corner Kick Training Status 


Tec work Plan Longčeem 


'ový rok je tu. Stromečky jsme 

pokáceli, kapry zdlábli a Ježíš- 

ka obrali o všechny dárky pro 
sousedy. A nejen to. Vánoční čas je do- 
ba, kdy herní společnosti chrlí jeden ti- 
tul za druhým. Záplava tradičních 
sportovních her od Electronic Arts při- 
nesla — mimo jiné — i nový fotbalový 
manažer Total Club Manager 2004. 


Předchozí ročník séne Total Club 
Manager představoval zdařilý a zábav- 
ný titul s málo chybami, propracovaným 
systémem řízení celého klubu a solid- 
ním 3D zpracováním zápasu. Sice nebyl 
moc stabilní, ale to částečně řešil oprav- 
ný patch. Oproti svému rivalovi Cham- 
pionship Manageru 4 nebyl tak složitý 
a kromě vedení mužstva nechal hráče 
nahlédnout hlouběji do financí, persona- 
listiky, správy stadionu a klubových bu- 
dov a vztahů s fotbalisty. Zároveň jste 
zlepšovali manažerské vlastnosti a zvy- 
šovali si popularitu u fanoušků, napří- 
klad komunikací s novináři jako ve sku- 
tečném fotbalovém světě. TCM 2004 je 
velmi podobný, přibyly však nové mož- 
nosti a zároveň i chyby. 

V úvodním menu je video s nejžha- 
vějšími novinkami TCM. První z nich je 
použití nového 3D enginu z FIFA Foot- 
ball 2004, v němž konečně fungují ofsaj- 
dové pasti. Hráči už neskórují jenom 
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total club 


Division 1 


Weather forecast: Cloudy. 


Attendance: 22,137 


Wigan Athlet 


Manag 
George | 


Football Fusion 


tak, že „projdou skrz“ posledního obrán- 
ce a hladově napálí míč nechytatelně 
k tyči, ubylo také hloupých vlastních gó- 
lů. Po skončení 3D zápasu dostávají fot- 
balisté konečně i vyšší ohodnocení, to je 
však často nadnesené. Náš obránce na- 
příklad zavinil gól, penaltu a ještě se ne- 
chal ve 30. minutě vyloučit — což mu ne- 
bránilo v získání známky 9! 

Snahy o vylepšení degraduje řada 
chyb. Hráči nikdy nechodí do hlavičko- 
vých soubojů. Každý čeká, až si soupeř 


c už máte, tak co že 
i nejste na stadionu? 


(Awey Fans: 3,433) 


Manager 
Jane Callisto (Manager Level 1) 


Show Text Mode inal Result 


vivostí stačí. Nebo si místo pouhého po- 
křikování příkazů na hráče zakupte i hru 
FIFA Football 2004 a hráče s pomocí 
módu Football Fusion ovládejte sami. 
Při prvotním vytváření soutěží se 
nám celá aplikace zhroutila. Po několi- 
ka marných reinstalacích jsme začali 
odškrtávat různé ligové soutěže — hra 
konečně naběhla po zrušení té nizo- 
zemské. Holanďany snad oželíme, řekli 
jsem si. Důležitá je česká liga a mož- 
nost vést náš národní tým. EA Sports 


V České republice místo Slávie či Viktorie 
Zižkov budete koučovat S. Prague a Z. Prague. 


v 


zpracuje míč na prsa, a potom ho zfau- 
luje nebo nechá utéct. Nečekejte moc 
vysokých centrů do vápna, gól hlavou 
padne výjimečně a pouze z rohu. Bran- 
káři perfektně vyrážejí přímé kopy 
a centry, ale jinak jsou slabší, To však 
nevadí, neboť za ně chytají tyčky a břev- 
na. Netrefit tyč je spíš náhoda, i když to 
má být naopak. Neduhem je i „odmě- 
ňování“ červenou kartou za každý zá- 
krok na brankáře. Ostatní situace jsou 
naštěstí posuzovány vcelku správně. 
Ve 3D zápase nám hra občas zkola- 
bovala, někdy nesouhlasily dresy v opa- 
kovaných záběrech a počasí bylo stále 
stejné. Kdybyste to nepřekousli, můžete 
sledovat zápas v textovém režimu, který 


fotbalovým stratégům s dobrou předsta- 


hlásají, že můžete koučovat družstva 
z 27 zemí a 48 ligových soutěží plus vel- 
ký počet národních týmů. Jenže evi- 
dentně nemají zakoupeny licence na 
jména všech hráčů a asi ani ligových tý- 
mů. V České republice tak místo Slávie 
či Viktorie Žižkov budete koučovat 
S. Prague a Z. Prague. Pro Plzeňáky 
máme také špatnou zprávu — místo je- 
jich Viktorky zde hraje B. Praha (pražští 
Bohemians). Pohled na hráčské kádry 
nás udivil ještě víc. Autoři splácali 
všechna jména českých sportovců. Za 
Slávii třeba chytá Jasný Kaufman, obra- 
nu vyztužil Dalibor Mužík a góly střílí 
Budislav Jankulovski. Jinak zde potkáte 
spoustu vymyšlených Němců, Sucho- 
párků a Bergerů. Největším šokem byli 


V A0A 00 ením l m 


Tomás Rosicky | | Jermain Defoe 


Borursia Dortmund 
04/10/19. 
Textikal Tra 


Seoron Státy 
Matches 
Goab 


Honza Patera, Ručinský a Jágr. To jsme 
nevydrželi a šli trénovat anglickou sou- 
těž s přesnějšími soupiskami. Lepší je 
to s naším národním týmem, kde najde- 
te téměř všechna jména z poslední kva- 
lifikace na mistrovství Evropy. 

Menu není nejpřehlednější, ale 
shoduje se s předchozím ročníkem, po- 
dobně jako způsob tréninku. Své svě- 
řence můžete rozdělit až do tří různých 
skupin. Pak určíte týdenní plán a sledu- 
jete vývoj trénovaných dovedností. Sla- 
bá fyzička se v sezoně těžko dohání, 
k úspěchu je navíc zapotřebí i dobrá 


Fe Kick Specialist (1.0) 


30/06/2005 


Před zápasem sta- 
novíte sestavu a taktiku. 
Pokud k tomu nemáte vhod- : 
né fotbalisty, zkuste je vyhledat na 
přestupové listině, přímo v klubech ne- 
bo vyslat skauty. Po několikatýdenním 
vyjednávání s cizím družstvem o od- 
stupném je nutné nabídnout hráči zají- 
mavou smlouvu, aby k vám chtěl. Eko- 
je vychovat si vlastní kádr v rezervním 
a mládežnickém týmu. 

Kromě práce s mužstvem najímáte 
personál (doktory, asistenty, manažery 


Přibyl webový chat fanoušků, sportovní 
magazín, rozšířený způsob tréninku 
a fúze s FIFA Football 2004. 


taktika a individuální schopnosti. Fotba- 
listé však nejsou schopni vše za jeden 
týden nacvičit a ještě odehrát zápas. 

Nový je občasný trénink naživo. Dá- 
te hráčům pokyny, a hned víte, kdo se 
nesnaží či si z vás dělá legraci. Pár hrá- 
čů nám naopak dokonce zkolabovalo. 
Práce s fotbalisty je vůbec zajímavá, 
iv TCM 2004 totiž používáte k podpoře 
morálky týmu psychologii, špatný rozho- 
vor s hráčem zase naopak sníží jeho 
úroveň. To je důležitý parametr vypočítá- 
vaný z momentální formy, morálky a her- 
ního postu fotbalisty. Forma padá či stou- 
pá podle zranění, rozehranosti či sezení 
na lavičce. Občas se vyplatí poslat ná- 
hradníky do hry, jinak budou naštvaní 
a jejich potenciál se bude snižovat. 


atd.). Často se o ně přetahujete s jiný- 
mi kluby, vyplatí se tedy nabídnout jim 
slušný plat. Čím lepší zaměstnanci, 
tím kratší dobu budou hráči zranění, 
dosáhnete lepších tréninkových vý- 
sledků, ušetříte náklady na výstavbu 
důležitých budov apod. Tréninková 
centra, lékařská zařízení, sportovní 
škola, tiskové centrum a ostatní nemo- 
vitosti přitom mají ve hře stejnou důle- 
žitost jako pracovníci klubu. Celý kom- 
plex budov včetně stadionu můžete 
vidět plně trojrozměrně. Hezké, ale po 
chvíli omrzí. Každopádně jakoukoliv 
oblast, která by vás nebavila, můžete 
svěřit počítači. 

TCM 2004 přidává i laciná pozlát- 
ka. Snad vás potěší, že si za vydělané 
peníze lze koupit auto a byt, vydržovat 
milenku či manželku a investovat na 
akciovém trhu. Hra se tím snaží simulo- 
vat reálný život manažera klubu, což do- 
kazuje i jinými zábavnými novinkami, 
jako je sledování webového chatu fa- 
noušků a sportovního magazínu. Někdy 
se tam sice vyskytly faktické ne- 
srovnalosti jako špatně popsaný průběh 
zápasu, ale jen výjimečně. Magazín je 
povedený a přináší zajímavé články, re- 
agující na aktuální stav ligových soutěží. 


Disky Training Units am Text 


Stejně jako v TCM 2003 poskytujete roz- 
hovory médiím, což má vliv na popularni- 
tu u fanoušků či morálku týmu. 

Od TCM 2004 jsme čekali víc. 3D 
zápas trpí chybami, nesouhlasí některá 
jména hráčů, známkování výkonů je ne- 
přesné a rozhodčí dává červené karty 
za jakýkoliv faul na brankáře. Naštěstí 
zůstává propracovaný způsob řízení 
klubu, přibyl už zmíněný webový chat 
fanoušků, sportovní magazín, rozšířený 
způsob tréninku a fúze s FIFA Football 
2004. Aktuální soupisky lze editovat či 
stáhnout z internetu. Výsledek není 
špatný, ale ještě bychom doporučili 
s jeho koupí vyčkat — nový Champion- 
ship Manager, jehož recenzi vám přine- 
seme příště, je přece jenom lepší. 

Jan Kalista 
04G0018 


Výrobce: EA Sports « Vydavatel: Electronic Arts « Minimální 
konfigurace: CPU 600 MHz, 128 MB RAM, HDD | GB, 3D karta 
32 MB « Doporučujeme: CPU |,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 
| GB, 3D karta 64 MB « Multiplayer: ano * Internet: www.total 


dubmanager.com 


čně umožňuje 


Lehce inovovaný nástupce 
TCM 2003 trpící hloupými chybami 
u zásadními nepřesnostmi v soupiskách 
týmů. Přesto je docelu zábavný. 
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ředstava arkád jako her pro ma- 

lé děti je poněkud zkreslená. 

Zářným příkladem budiž slavná 
série Rayman, na níž si vylámali zuby 
i leckteří zkušení hráči. Nejde ovšem 
jen o obtížnost, nýbrž i o styl, v jakém 
vývojáři svůj projekt uvádějí. Všechno 
barevné a na první pohled roztomilé 
nemusí být hned pro drobotinu. Přes- 
to jsou takové tituly pro mnoho lidí 
stále jen „pouhými skákačkami“. Co 
když se ale najde někdo, kdo arkády 
bez většího humbuku povýší na úro- 
veň akčních adventur? 


Mistr Michael Ancel, legendární 
otec usměvavého Raymana, se o to po- 
kusil s nadějnou multiplatformovou 
hrou Beyond Good « Evil, vznikající 
pod jeho přísným dohledem ve studiích 
Ubisoftu. Nutno podotknout, že stvořil 
vskutku působivé dílo, i když s několika 
chybkami, jež zážitek mírně kazí. To 
ovšem nic nemění na tom, že tentokrát 
si fanoušci fantastických dobrodružství 
rozhodně přijdou na své. 


Vžijete se zde do role krásné zelenooké 
reportérky Jade, řídící společně se 
svým prasečím strýcem Peyjem sirotči- 
nec na fantastické planetě Hillys. Válka 
s vetřelci DomZ, živícími se dušemi 
zdejších počestných obyvatel, ji připra- 
vila o rodiče a vynalézavý strýček byl 
a stále je její hlavní oporou. Oba se sna- 
ží pomoci těm, kteří to potřebují nejvíce 


M 


beyond good « evil 


Ríkejte si, co chcete, ale zelená 
barva má něco do sebe 


Každým dnem mizí spousta lidí neznámo 
kam a boj s DomZ nemá konce. 


— dětem. Útoky zákeřných mimozemš- 
ťanů jsou stále častější, nabývají na síle 
a speciální obranné jednotky Alpha 
Sections zůstávají v povědomí pouze dí- 
ky přehnané mediální propagaci. Kaž- 
dým dnem mizí spousta lidí neznámo 
kam a boj s DomZ nemá konce. Proto 
se Jade rozhodne zakročit a vydá se spl- 
nit úkol, který jí zadá tajemný muž v čer- 
ném. Její osud a budoucnost všech Hil- 
lyanů leží ve vašich rukou. 

Kontrolu nad hlavní hrdinkou pře- 
vezmete již uprostřed úvodní enginové 
animace, což se nevidí moc často. Mu- 
síte čelit hrstce útočících vetřelců 
a uniknout ze spárů ne zrovna pozitivně 
naladěného monstra. Jakmile se ná- 
sledně proberete ze mdlob, vydáte se 
na průzkum okolí svého majáku a krát- 
ce nato již budete svištět ve vznášedle 
po hillyských vodách vstříc prvnímu do- 
brodružství. Krásná představa, zvlášť 


když vezmete v potaz slušivý audiovi- 
zuální kabátek. 


Hlavní devizou Beyond Good 4 Evil 
však není grafika ani zvukové zpraco- 
vání, ačkoliv i v této oblasti se autoři 
vytáhli, Absolutní špičkou je poutavý 
příběh s několika překvapeními, pod- 
pořený lákavou svobodou pohybu a ši- 
rokou škálou činností, jimž se kromě 
hlavní příběhové linie můžete věnovat. 
Tato hra totiž není klasickou arkádou, 
nýbrž plnohodnotnou akční adventurou, 
která to s klidem natře i většině dílů ne- 
ustále prodlužované série Tomb Raider. 
V third person pohledu budete bojovat 
s vetřelci i různými druhy zvířat, překo- 
návat adventurní i arkádové překážky, 
vést rozhovory, závodit ve vznášedle na 
čtyřech různých tratích, hrát skořápky 
1 další extrémně návykovou hru v měst- 


Co by to bylo za arkádu bez závodů? A když už, tak na vodě. 


io 


ně 


Abyste během takové krkolomné jízdy nepřišli 
o dech, budete mít většinou po boku parťáka. 


ském baru, nechybí ani zábavné foto- 
grafování. Budete se honit za zloději, 
unikat před nebezpečnými nepřáteli, 
obcházet důmyslné bezpečnostní 
systémy a sbírat speciální perly, po- 
schovávané všude kolem vás. 

Abyste během takové krkolomné 
jízdy nepřišli o dech, budete mít větši- 
nou po boku parťáka. Tohoto čestného 
úkolu se zpočátku ujme Peyj, ale vaše 
cesty se po čase rozdělí a vy potkáte 
další dobrou duši. Mnohé úkoly zvlád- 
nete bez cizí pomoci, některé překážky 
M však budete muset překonat společně 
— například posunutím těžkých krabic, 
současným sešlápnutím dvou plošinek 
a stlačením páru spínačů. Veškerá spo- 
| | lupráce probíhá velice jednoduše, a to 
“ stisknutím jedné klávesy, přičemž par- 
M © fák provede příslušnou akci. V bojích 
M © pak „na požádání“ vyvolá takový otřes, 
F © že všichni protivníci vyletí do vzduchu, 

a Jade může použít zpomalený útok 
Ka BR Z PROV 60 A0 a 
(chrochtněte sýýýr! 
K Beyond Good © Evil neodmyslitelně patří foto- 
grafování zvířat pro vědecké centrum, jež chce 
zdokumentovat veškerou faunu na planetě Hil- 
lys. Získat snímky ale rozhodně není jednoduché. 
Musíte být neustále v pozoru a sledovat, kde se co 
pohne. Někdy je zapotřebí nalákat drobná zvířa- 
ta na něco k snědku, jindy budete muset fotogra- 
fovat i během boje, a tudíž se pořádně zapotíte. Za 
svou snahu však budete finančně odměněni, zís- 
káte kvalitnější zoomování a několik potřebných 
perel. Stopování živočichů si navíc můžete 
usnadnit zakoupením speciálního detektoru (jeho 
obdoba funguje při hledání perel), který na ma- 
pách zobrazuje jejich umístění. Kdo z vás si tedy 
troufá vyfotit všechna zvířátka? 


s následným odpálením nepřítele ve 
zvoleném směru. Pravda, na první po- 
hled to vypadá složitě, ale ovládání vám 
brzy přejde do krve. 


Odpalování však není jedinou krato- 
chvílí vaší nadané hrdinky. I bez pomo- 
ci ostatních se dokáže obstojně ohánět 
speciální bojovou holí (Dai-jo), uhýbat 
před smrtícími útoky a efektivně uska- 
kovat do všech stran. Po chvilce sou- 
středění může navíc vyvinout extra sil- 
ný útok a rozdrtit protivníky na popel — 
ne nadarmo studovala aikido. Postu- 
pem času také najdete například spe- 
ciální rukavici, s jejíž pomocí můžete 
po přepnutí do first person pohledu vr- 
hat ostré disky. A protože je Beyond 
Good 4 Evil zčásti rovněž vynikající ar- 
kádou, nemohou zde chybět obrovští 
bossové, K jejich poražení budete muset 
mistrně zkombinovat a přesně načasovat 
různé druhy útoků a neobejdete se ani 
bez pomoci svého kolegy. Ostatně na 
většinu inteligentnějších nepřátel budete 
potřebovat pokaždé jinou taktiku boje, 
jakmile se jim však jednou dostanete na 
kobylku, nebudou mít proti vám šanci. 

Klíčem k úspěchu je také péče 
o hlavní postavu i zmiňované vznášedlo. 
Zatímco předměty na léčení a zvýšení 
počtu životů (jejich obdoba je použitel- 
ná i pro váš dopravní prostředek) si 
můžete kupovat za peníze, nový motor, 
dělo, systém pro skákání na vlnách 
a další speciality pořídíte v nosorožčím 
servisu Mammago Garage pouze za 
drahocenné perly. A tak vám nezbude 
nic jiného, než je hledat po všech zá- 
koutích planety a vydělávat peníze, jak 
se dá. Nejlepším zdrojem je již zmiňo- 
vané fotografování, ale na výběr máte 
dostatek jiných činností. 


Ani Beyond Good 4 Evil se nevyhnulo 
několik drobných nedostatků. Pokud 
nevlastníte zrovna supermoderní počí- 
tač, nepříjemně pocítíte poměrně vyso- 


„Bože, proč mě tímto prasetem trestáš?“ 


kou hardwarovou náročnost a nepove- 
denou optimalizaci některých grafic- 
kých prvků. Tyto problémy částečně ře- 
ší již vydaný patch, a tak nad nimi 
můžete mávnout rukou. Netknuté bohu- 
žel zůstane poměrně časté nahrávání 
mnoha malých lokací, skládajících se 
pouze z pár místností, a práce kamery, 
jež vás potrápí převážně během jízdy ve 
vznášedle. 

Navzdory zmíněným problémům 
však musíme znovu zdůraznit, že Beyond 
Good 4 Evil je vskutku výjimečnou hrou, 
kterou by měli vyzkoušet všichni příz- 
nivci arkád a akčních adventur. Micha- 
el Ancel bravurně zvládl přechod mezi 
těmito žánry a nabízí sice kratší, na dru- 
hou stranu ovšem velice kvalitní herní 
zážitek na několik příjemných večerů. 

Petr Prošek 
04G0019 


* úžasný herní mix 
* návykový 
* hardwarově náročný 


* pohádková arkáda 

* pro nerváky 

* simulátor 
fotografování 


Výrobce: Ubisoft « Vydavatel: Ubisoft « Minimální konfigura- 
ce: CPU 700 MHz, 64 MB RAM, HDD 3,5 GB, 3D karta 32 MB « Do- 
poručujeme: CPU |,3 GHz, 256 MB RAM, HDD 3,5 GB, 3D karta 
64 MB « Multiplayer: ne * Internet: www.beyondgoodevil.com 


Vynikající ukční adventura 
s poutavým příběhem, jež by rozhodně 
neměla chybět ve vaší sbírce. 
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áhady a napětí jsou vyzkoušená 

návnada, na kterou se diváci do- 

brodružných příběhů vždycky 
rádi a ochotně chytnou. Takže se není 
čemu divit, že pod dohledem otce 
Hvězdných válek George Lucase je 
možné i z obyčejné letecké střílečky 
vyčarovat přitažlivou show. 


Návštěvou z jiného světa se nemusí 
vždycky myslet jenom E.T. nebo zadu- 
maný pohled současného premiéra 
české vlády. Pro majitele PC je podob- 
ným přízrakem skoro každá konverze 
hry původně navržené pro některou 
z herních konzolí. Naříkání nad příliš- 
ným zjednodušením programu a nevyu- 
žitím možností osobního počítače je ale 
v případě Secret Weapons over Nor- 
mandy zbytečné. Akční střílečka je 
zkrátka žánr s přesně definovanou 
„kostrou“ a nezbývá než ctít jeho pravi- 
dla. Na PC tak vlastně nejsme o nic 
ochuzeni, spíš se můžeme těšit na malý 
přídavek. 


Rozumovat nad tím, jestli akční letecké 
hry zdědily víc genů po mamince stří- 
lečce nebo tatínkovi simulátorovi nemá 
smysl. Skončí to stejně jako známá filo- 
zofická disputace, jestli je litrová láhev 
s pěti deci limonády do poloviny plná 
nebo z poloviny prázdná. Ale kdo hle- 
dá, rozdíl najde. Zatímco dříve se po- 
dobné tituly zbaběle maskovaly za si- 
mulátory s velkou mírou zjednodušení, 
Secret Weapons over Normandy se ne- 
bojí říct na rovinu, že jsou střílečkou na 
okřídlených strojích. 

Stíhačky a bombardéry ze druhé 
světové války se přesto nechovají jako 
boží vznášedla, létající prostorem bez 


over normandy 


ohledu na fyzikální zákony. Požadavek 
minimální rychlosti letu s hrozbou mini- 
pádu (spíš zhoupnutí) letadla při jejím 
nedodržení zabránil nejhoršímu. Rake- 
tové stoupání několik minut kolmo 
vzhůru se totiž nedá překousnout ani 
tam, kde o reálné simulaci nepadlo ani 
slovo, Zbytek pilotního výcviku je však 
záležitostí doslova několika minut. Hráč 
si může dovolit prakticky všechno, ani 
nejdivočejší obraty v plném tempu leta- 
dlo nerozlámou nebo nepřivodí pilotovi 


OIS 


s námi: tři letci, dvě křídla 


Jrpédo rovná se žádná lod 


terminologii, představili jsme si herce 
a vrhneme se na samotné drama. 
Propracovaný příběh ve stylu kvalit- 
ního filmového scénáře dokázal jedno- 
duché akční téma posunout někam úpl- 
ně jinam. Zasazení do období druhé 
světové války napověděl znalcům vá- 
lečné historie už samotný název. Až na 
to, že se děj hry neomezí jenom na vy- 
lodění Spojenců do Evropy, ale projde- 
me postupně celým konfliktem od oku- 
pace Francie až po porážku Japonska, 


Letadla se nechovají jako boží vznášedla, 
létající prostorem bez fyzikálních zákonů. 


ztrátu vědomí a je také celkem jedno, 
jestli letíte v normální poloze, nebo hla- 
vou dolů. Podvědomý instinkt simuláto- 
rových letců obracet při stíhacím dog- 
fightu svůj stroj tak, aby vybíral klesání 
obvyklým způsobem, je jenom ztráta 
času. 

Právě tak střelba je proklatě jedno- 
duchá. Odhadování v simulátorech ne- 
zbytného náměru (nutnost mířit palbu 
před rychle letící letadlo) zjednodušil 
terčík, který se zjeví poblíž zaměřeného 
cíle automaticky při jeho správné vzdá- 
lenosti. Stejně tak bombardování je se 
znázorněním místa dopadu dětsky jed- 
noduchou záležitostí. 


Začít recenzi akční hry inspekcí bojové 
techniky je neobvyklé, ale v případě 
Secret Weapons over Normandy zcela 
logické. Stejný herní základ by mohl vy- 
robit kdekdo, ale jenom LucasArts do- 
kázali výsledek posunout na vyšší oběž- 
nou dráhu. Když odbočíme k divadelní 


Hráč se ocitá v roli mladého americké- 
ho pilota Jamese Chase, vybraného pro 
službu ve speciální tajné jednotce vo- 
jenského letectva. Jejím pověřením jsou 
zvláštní operace, nemající s klasickým 
využitím válečných pilotů mnoho spo- 
lečného. Po několika vcelku klasických 
úkolech, jako je stíhací ochrana radaro- 
vých stanic na pobřeží Británie, se zač- 
nou objevovat mise jako vystřižené z ně- 
jaké dobrodružné knížky — přidat se 
v noci s ukořistěným bombardérem 
k německé letce, a proniknout tak nad 
přísně střežený přístav, uvolnit cestu 
k útěku ohroženému agentovi na nepřá- 
telském území a tak dál. Ale jako v dob- 
rém dramatu by byla škoda prozrazovat 
všechno dopředu. Snad jen řekněme, 
že ne úplně všechny mise strávíte za ří- 
dicí pákou letadla. Přesto ani nepo- 
střehnete, že herní příběh vlastně pou- 
ze šikovně předkládá nejrůznější 
variace na základní prvky — vzdušný 
souboj a útok na pozemní nebo námoř- 
ní cíle. Téměř třicet úkolů je většinou 


ufoni jsou tady 


Čelist spadlá údivem a doživotní pobyt v psychi- 
atrickém sanatoriu čekají každého pilota Luft- 
waffe, proti kterému nastoupí nevídané stroje 
z budoucnosti. Speciálním až obskurním her- 
ním bonusem jsou kosmické stíhačky z Hvězd- 
ných válek X-Wing a TIE-Fighter, „přebytky“ 


z produkce LucasArts. A jelikož o noční scené- 
rie není ve SWoN nouze, stylově si zastřílíte na 
pozadí hvězdné oblohy. 


Se zásahem Lu 
vy dol 


ještě rozděleno na několik částí, a pře- 
stože jsou pevně naskriptované, o pře- 
kvapení v jejich vývoji alespoň při prv- 
ním odehrání není nouze. Nechybějí ani 
jednoduché, přesto efektní maličkosti. 
Třeba když se vám povede splnit nepo- 


které hráč možná nepostřehne napopr- 
vé, ale tím víc ho potom potěší — napří- 
klad pohled na odpovídající počet 
bomb podvěšených pod křídlem. U re- 
alistického simulátoru je to zvykem, 
u akční hry spíš výjimka. Pochvalu za- 


Výsledný dojem z grafické části se dá 
shrnout frází, že účel světí prostředky. 


vinný vedlejší cíl mise, souhrnná zpráva 
na začátku další části se o tom nezapo- 
mene nenápadně zmínit. 


A než nám dojde palivo fantazie, vratme 
se ještě od strhující atmosféry Secret 
Weapons over Normandy zpátky noha- 
ma na zem. Postup hrou je v určitých 
věcech arkádově přímý. Za každou ús- 
pěšně splněnou misi jsou odměnou bo- 
nusy pro upgradování některého z pa- 
rametrů určitého typu letadla plus 
„odemykání“ nových strojů pro mód 
jednotlivých misí či duely jeden na jed- 
noho. Základní sestava letadel je cel- 
kem bohatá, tvoří ji celkem osmnáct 
většinou dobře známých amerických, 
britských nebo německých typů (ne- 
smíme zapomenout na sovětský I1-2) 
plus velmi speciální bonusové kousky. 
Výsledný dojem z grafické části se 
dá shrnout frází, že účel světí prostřed- 
ky. Estetický ideál z II-2 Forgotten Batt- 
les zůstal jenom nedostižným snem. 
Grafika SWoN je mnohem bližší komik- 
sovému pojetí, zato je přehledná a mrs- 
ká sebou svižně a bez škobrtání. Autoři 
se tím víc vyřádili na různých detailech, 


slouží nebývale kvalitní zvuk, specia- 
listé si hodně pohráli s jedinečným ra- 
chotem každé ze zbraní v letadle i na 
zemi a především s řevem motorů včet- 
ně tryskového pohonu střely V-1. 

Mírné zklamání představuje jenom 
multiplayer. Herní soubojový mód one-- 
-to-one by pro něj byl jako stvořený, jen- 
že si ho zahrajete pouze proti počítači. 
Verze hry pro PS2 a Xbox má alespoň 
split-screen, pro majitele PC byl jako 
cena útěchy přiložen jenom editor misí 
SLED. 

Tomáš Suchomel 
04G0020 


* historicky věrný 
* okamžitě hratelný 
* s pohotovým replayem 


* se složitou navigací 
* posezení v kokpitu 
* nenáročný na prostor 


Výrobce: Totally Games « Vydavatel: LucasArts « Minimální kon- 
figurace: CPU 850 MHz, 256 MB RAM, HDD 2,2 GB, 3D karta 32 MB 
* Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 2,4 GB, 3D kar- 
ta 64 MB « Multiplayer: ne * Internet: www.overnormandy.com 


Zabalení do atraktivního 
příběhu dokázalo udělat z letecké akční 
střílečky interaktivní film, který se hraje 
jedním dechem. 


LEDEN 2004 67 


LOECENZE 


š e vždy byli obři pouhou hříč- 
n kou přírody — chodícími hora- 
| mi masa s inteligencí, která 
k by se vešla i do hlavičky středně vel- 
R kého potkana. Kdysi, před dávnými 
' časy, oplývali velkou mocí a jen má- 


lokterá rasa Tunarie se mohla měřit 
s jejich vědomostmi a schopnostmi. 


Pocit nepřemožitelnosti dosáhl své- 
ho vrcholu ve chvíli, kdy se tito starobylí 
tvorové rozhodli zaútočit na sféru Země. 
Vyprovokovali však sílu mnohem niči- 
vější, než si vůbec dokázali představit. 
Proti nim stanula místní božstva v čele 
se Shromážděním Rathe. Obři byli i se 
svými spojenci rozprášeni. Selhání 
svých poddaných nesl bůh války Rallos 
Zek velmi těžce a rozhodl se dílo zkázy 
dokončit vlastnoručně, Avšak ani jeho 
nadpřirozené schopnosti neobstály pro- 
ti silám zemské sféry. Trestem za jeho 
troufalost mu bylo uvěznění ve vlastní 
domovině, takže už nemohl zasahovat 
do světů mimo ni. I pýcha obrů došla 
trestu, Mocná kletba je připravila o veš- 


SOA 
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kerou inteligenci a proměnila kdysi 
vzkvétající národ v rasu tupých monster. 

Zdálo se, že hrozba byla nadobro 
zažehnána. Nebyl by to ale svět fanta- 
zie, kdyby se po čase neobjevila Ona. 
Veškeré naděje na svobodnou budouc- 
nost se s jejím příchodem začaly hroutit 
jako domečky z karet. Salruuna Drain 
se totiž rozhodla osvobodit Rallose Ze- 
ka z jeho vyhnanství, a všem tak doká- 
zat, že si nikdy nemohou být jisti svým 
bezpečím. Chvíle jako stvořená pro hr- 
dinu, který se rozhodne pozměnit chod 
dějin k obrazu svému. Jeden takový se 
právě objevil, dobrodružství může začít. 


tratil. Nevíte, 
se dostanu do mléčného baru?“ 


RTS, které herní průmysl v poslední do- 
bě chrlí jednu za druhou. 

Nejprve se budete muset rozhod- 
nout mezi třemi rozsáhlými kampaněmi. 
Přiklonit se na stranu temna v podobě 
Shadowrealmu, zúčastnit se tažení s elf- 
skou Eldar Alliance, nebo dát šanci lid- 
sko-trpaslickému spojenectví v Dawn 
Brotherhood? O vaši přízeň se bude 
ucházet pět rozdílných postav. Každá 
z nich má své charakteristické vlastnos- 
ti a bonusy, kterými ovlivní svou armádu. 
Řádně si tedy nejprve promyslete, jaká 
vám bude vyhovovat nejvíce, abyste ná- 
hodou při úvodní volbě neprohloupili. 


Hra vás sice zavede do známého prostředí, 
nicméně namísto ovládání jediné postavy 
se chopíte velení celé armády. 


Mnohým hráčům se nyní jistě za- 
lesknou očka při představě dalších ne- 
konečných hodin strávených na inter- 
netu ve svém oblíbeném on-line RPG. 
Předpokládáme, že jen málo z vás do- 
sud neslyšelo o EverOuestu, dnes již le- 
gendární multiplayerové hře na hrdiny. 
Jestliže patříte mezi ty, kteří si hýčkají 
své druhé já na síti sítí a utrácejí při pé- 
či o něj mnoho času i peněz, pak bude- 
te možná zklamáni. Hra Lords of Ever- 
Ouest vás sice zavede do známého 
prostředí, nicméně tentokrát se namísto 
ovládání jediné postavy chopíte velení 
celé armády. Ano, čeká vás další z řady 
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Jakmile se prokoušete úvodem, sta- 
nete konečně na samotném bitevním 
poli. Zde na vás žádné revoluční novin- 
ky v podobě originálního rozhraní či 
zcela nového herního stylu nečekají. 
Nevynášejme ale zatím žádný ortel 
a podívejme se, co se skrývá pod zdán- 
livě obyčejnou slupkou. 

První věcí, se kterou se vaše oči 
setkají, je 3D grafika. Třetí rozměr vyu- 
žijete pouze pro pohyb kamery, žádná 
„strategická překvapení“ na vás ne- 
chystá. To je dobře — takovýchto poku- 
sů zde již byla celá řada a zdaleka ne 
vždy se setkaly s úspěchem. 


SHADOWREALM 
Spojenectví jed- 
notek chaosu je 
nestálé a o vnitř- 
ní šarvátky není 
nouze. I přesto 
tvoří Shadow- 
realm velmi silný svazek, 


O oživení se alespoň částečně postarají 


jehož ledovým kouzelníkům, bard, hobit čí lukostřelec — 
zabijákům s jedovým ostřím se špičatýma ušima. 
a obrům se postaví málokdo. 


vedlejší guesty, které můžete 
sem tam přijmout od NPC. 


Kdo si nějakou strategii někdy za- 
hrál, bude okamžitě vědět, kudy kam. 
Platí zde klasická pravidla budování bá- 
ze — nejprve je nutné zajistit dostatečný 
přísun surovin (v tomto případě plati- 
ny), až poté můžete začít základnu roz- 
víjet. Zpočátku budete mít přístup jen 
k základním budovám a jednotkám, po- 
stupem času se však vaše možnosti roz- 
rostou do té míry, že armáda bude slo- 
žena až ze dvou desítek různých typů 
bojovníků. Autoři si na nich dali záležet, 
takže ani ke konci hry nezavrhnete zá- 
kladní vojáky, kteří budou stále tvořit 
jádro útoku. Své jednotky můžete v bu- 
dovách postupně vylepšovat, a tím zvý- 
šit jejich efektivnost v boji. 

Zrozením jednotky však její život 
teprve začíná. Jak bude procházet bit- 
vami a rozdrtí nejednu nepřátelskou 
hlavu, porostou její válečné zkušenosti. 
Podobně se vyvíjí i váš hlavní hrdina, 
který nejenže nabude na síle, ale v prů- 
běhu postupu k dvacáté úrovni se mu 
zpřístupní jeho čtyři speciální schop- 
nosti. Pokud by vám to bylo málo, ne- 
hrňte se při potírání protivníka bezhlavě 
vpřed a věnujte trochu času prohledání 


celé mapy. Většinou naleznete několik 
magických předmětů, které vašemu hr- 
dinovi umožní například stvořit kostliv- 
ce, ovládat elementální síly či léčit své 
spolubojovníky. Abyste však jen nesbí- 
rali nové a nové artefakty a neustále 
„nešetřili na horší časy“, budete mít v in- 
ventáři pouze čtyři místa. 

Neradi bychom, abyste získali myl- 
ný dojem, že v misích půjde jen o stav- 
bu obrovské armády a zadupání protiv- 
níkových těl do země. Autoři se pokusili 
vytvořit variabilní úkoly, a tak jednou bu- 
dete muset uniknout jen s pár jednotka- 
mi, jindy zase přežít určitou dobu či ně- 
koho zachránit. Pravdou však zůstává, 
že ve většině misí přece jen rozhodne ve- 
likost vaší armády. O oživení se alespoň 
částečně postarají vedlejší guesty, které 
můžete sem tam přijmout od NPC. Do- 
nesení ztracených svitků či záchrana ná- 
čelníka budiž jen pár příklady z mnoha. 

Nudit byste se tedy neměli, zvláště 
když vezmete v potaz, že pronásledová- 
ní a ničení Salruuny vám zabere klidně 
i víc než 70 hodin. To není nijak nadsa- 
zené číslo — vždyť máte k dispozici cel- 
kem 36 map pro tři národy. Pokud by to 


přesto bylo někomu málo, Lords of 
EverOuest nabízejí také kvalitní multi- 
player. Zde si může poměřit síly až 12 
jí přidaného editoru a dají vzniknout ne- 
jednomu novému bitevnímu poli. 

Když tedy zhodnotíme celou hru, je 
náš ortel celkem jasný. Jedná se o stra- 
tegii, do níž autoři vpašovali nejeden do- 
brý nápad. Na druhou stranu však stále 
jde o mnohokrát ohranou klasiku, kterou 
již dávno nelze zařadit do škatulky „origi- 
nální“. Snad ale právě proto zůstávají 
Lords of EverOuest dobrou RTS, kterou 
neničí různé bizarní výstřelky, a potěší 
tak srdce většiny milovníků tohoto žánru. 

Jindřich Krátký 
04G0021 


LORDS 0F EVEROUEST 


Výrobce: Rapid Eye Entertainment « Vydavatel: Sony Online En- 
tertainment « Minimální konfigurace: CPU | GHz, 256 MB 
RAM, HDD 690 MB, 3D karta 32 MB « Doporučujeme: CPU 2 
GHz, 512 MB RAM, HDD 690 MB, 3D karta 64 MB « Multiplayer: 
ano * Internet: lordsofeverguest.station.sony.com 


VERDIKT: Strategie, která si sice 
nedělá ambice stát se hrou roku, 
ule nudit vás rozhodně nebude. 


o 
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recenze sporí 


dravím a vítám vás na prvním 

famfrpálovém zápase v Brada- 

'vicích. Dnes hraje Zmijozel pro- 
ti Nebelvíru. Hráči zaujímají přede- 
psané postavení a na hřiště přichází 
madam Hoochová, aby zápas zaháji- 
la. Potlouky jsou ve vzduchu, násle- 
dovány Zlatonkou. Nezapomeňte, že 
chytač, který chytne Zlatonku, ukončí 
zápas. Camrál je vypuštěn a utkání 
začíná. 


Nejen, že letos uvidíte na pultech 
novou knížku Harryho Pottera Fénixův 
řád, ale také novou sportovní hru od 
Electronic Arts nazvanou Hany Potter: 
Ouidditch World Cup (u nás prodávaná 
s podtitulem Mistrovství světa ve famfr- 
pálu). Hra vás zavede do magické ško- 
ly v Bradavicích, kde se můžete jako 
člen týmu zúčastnit famrpálového klání. 
K dispozici máte čtyři družstva, a to Ne- 
belvír, Zmijozel, Havraspár a Mrzimor — 
přesně jako v knižní i filmové předloze 


Výrobce: Electronic Arts « Vydavatel: Electronic Arts « Mini- 
mální konfigurace: CPU 500 MHz, 64 MB RAM, HDD 550 MB, 
3D karta 16 MB « Doporučujeme: CPU 700 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 600 MB, 3D karta 64 MB « Multiplayer: ano « Internet: 
harrypotter.ea.com/guidditch game/usa/home.html 


Originální hra z potlerov- 
ského prostředí s hezkowgrufikou. 
Vinou nízké obtížnosti ale vše končí 
po pár večerech hraní. 
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Harry Potter a Kámen mudrců, která 
zaujala vývojáře z EA. Nebo že by to byl 
byznys a firma si chtěla prostřednictvím 
Harryho Pottera přivydělat? Že nás ně- 
co takového vůbec napadá... 

Aťje to tak nebo tak, máme tu origi- 
nální sportovní hru z pohádkového svě- 
ta plného kouzel a divů. Budete mít 
možnost nasednout na bájný Nimbus 
2000 a vrhnout se do famfrpálového ší- 
lenství. Můžete být střelci, kteří si při- 
hrávají míč zvaný Camrál a útočí na jed- 
nu ze tří obručí. Rozhodnete-li se stát se 
odpalovačem, budete srážet soupeře 
z létajících košťat a zabraňovat jim ve 
hře. Do ruky dostanete pálku pro odpá- 


tvrdé odpalování, rychlé úniky a jiné vy- 
moženosti, které vám zajistí snadné ví- 
tězství a famfrpálový pohár. 

Během klání uvidíte a uslyšíte po- 
stavy z filmového plátna, které vývojáři 
z Electronic Arts převedli do elektronic- 
ké podoby. Z ochozů vám tedy budou 
fandit a hnát váš Nebelvír vpřed Ron 
s Hermionou, Draco Malfoy bude pro- 
střednictvím úšklebků odhalovat svou 
černou duši a jako rozhodčí bude bdít 
nad každým zápasem učitelka létání 
a levitace madam Hoochová. Inspirace 
tvůrců Harrym Potterem se ovšem neo- 
mezuje jen na „osoby a obsazení“, tak- 
že tato netradiční sportovní hra s sebou 


Budete mít možnost nasednout 
na bájný Nimbus 2000 a vrhnout 
se do famfrpálového šílenství. 


lení dalšího míče, který nese pro změnu 
jméno Potlouk. Ten je během letu ovla- 
datelný, takže s ním můžete zacílit ně- 
kterého ze soupeřů. Třetím balonem, 
kterým můžete bodovat (no, vlastně je 
to maličký míček s křidélky), je Zlaton- 
ka. Díky své rychlosti je takřka nevidi- 
telná, ale jestli se vám podaří ji při letu 
plném krkolomných výkrutů, vzestupů 
a klesání chytit, přinese vám a celému 
vašemu týmu vytoužené vítězství. 

Aby se vám co nejvíce dařilo, musí- 
te řádně vytrénovat ostatní členy svého 
družstva a naučit je novým kouskům. 
K tomu vám dopomůže duch na létají- 
cím koštěti, oblečený do letecké unifor- 
my pilotů z první světové války, a trénin- 
kové hřiště. Jak budete postupně 
vyhrávat zápasy a získávat body, budou 
se vám zpřístupňovat také nové kombi- 
nace a manévry — například přemety, 


přináší i překrásnou barevnou grafiku 
a zvukovou kulisu jako vystřiženou z fil- 
mové předlohy. Díky tomu všemu se 
vžijete rychle do kůže hráčů famfrpálo- 
vého utkání a budete procházet jedním 
zápasem za druhým. 

Bohužel, poslední dobou nám vývo- 
jáři — a nejen ti z EA — pozapomínají na 
hratelnost a volení obtížnosti. Takže jak 
je Hary Potter: Ouidditch World Cup 
krásný a přitažlivý, je bohužel i rychle 
dohraný. Jestli jste jedináček a líbí se 
vám famfrpálové klání a svištění vzdu- 
chem na létajícím koštěti Nimbus 2000, 
raději tedy rychle přemluvte rodiče, aby 
vám nadělili sourozence i druhý herní 
ovladač. Pak vám zaručeně Mistrovství 
světa ve famfrpálu vydrží na dlouhé ve- 
čery, aniž byste se u něj nudili. 

Tomáš Langer 
04G0022 


RPG 


recenze 


ž jednou definitivně skončí sé- 

rie The Sims... ale ne, to se asi 

nemůže stát. Zatímco jiné tituly 
přinášejí téměř rok co rok novou ver- 
zi, simové jsou tu s námi bez větších 
změn už po čtyři léta. Řekli jsme bez 
větších změn? Tak moment, to není 
úplně přesné. Přišel totiž čas magic- 
kých inovací. 


Nejnovější datadisk Makin' Magic 
skutečně navozuje neodbytný pocit, že 
se v celkem spořádaném a stabilním 
světě The Sims začalo odehrávat něco 
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počet kouzelných peněz. Tím se posou- 
vají cíle celé hry někam jinam. Magická 
měna sice nenahrazuje staré dobré si- 
moleony (ty jsou dál užitečně při zařizo- 
vání domů a doplňování vyjedených 
ledniček), ale stává se jakýmsi jejich 
doplňkem. Magické mince je možné 
získat například předváděním různých 
triků a kouzel v Kouzelném městě. 
Místo obvyklých tiskovin s inzeráty 
nabízejícími podřadná zaměstnání teď 
vaši simové dostanou krabici plnou 
kouzelnických pomůcek. Hlavní sou- 
částí je rodinná kniha kouzel, jakýsi po- 


Není problém proměnit nepohodlné 
občany či příbuzné v kvákající obojživelníky. 


nadpřirozeného. Základní (a přiznejme 
si, už trochu okoukané) herní principy 
jsou zčistajasna převráceny naruby, 
vnitřní ekonomika se náhle rozvine úpl- 
ně jiným směrem, a jako by to nestači- 
lo, někteří z vašich simů se promění 
v ropuchy! 

První podivnost se objeví, až bude- 
te chtít odjet do nového herního prosto- 
ru, Magic City. Nepřijede totiž taxík, 
autobus, limuzína nebo jiný obvyklý do- 
pravní prostředek, ale rovnou vzducho- 
loď vskutku nepravděpodobného vzhle- 
du. I Magické město samo má tentokrát 
zákonitosti odlišné od všech těch ro- 
mantických, prázdninových, zvířecích 
a studiových míst, na které jsme byli 
zvyklí. Celá jeho polovina je totiž vyhra- 
zena soukromým domům, do kterých 
můžete svoje človíčky nastěhovat — 
ovšem až potom, co získáte potřebný 


čítačový terminál obsahující návody na 
výrobu: nejrůznějších chemikálií. Tuhle 
veselou databanku doplňuje mixér na 
ingredience, ve kterém můžete směsi 
následně vyrobit a aplikovat je na kou- 
zelnou hůlku, nezbytné to vybavení kaž- 
dého solidního šamana. Pak není pro- 
blém proměnit nepohodlné spoluob- 
čany či příbuzné v již zmíněné kvákající 
obojživelníky a podobně. 

Příjemným darem do magických 
začátků je také díra s blikající neonovou 
šipkou směřující kamsi do pekel, kte- 
rou najdete u svého rodného domu. Do 
ní mohou vaši simové hupsnout, ale ne- 
skončí v pekle, nýbrž přímo v Kouzel- 
ném městě. Je to taková hyperprostoro- 
vá zkratka, která vám usnadní pohyb 
sem a tam bez otravného telefonování 
a čekání na přílet balonu. Skvělé. Vý- 
borné. 


Je vůbec něco, co by se dalo Ma- 
kin' Magic vytknout? Snad jen to, že to 
jsou stále ještě The Sims, a ne The 
Sims 2, což je ovšem na druhou stranu 
velká výhoda pro majitele slabších po- 
čítačů. Stejně příjemný může být i fakt, 
že všechny ovládací prvky jsou tam, 
kde mají být, a není tu nic, co by mohlo 
nepřipravené zmást. 

Zdá se, že hra The Sims naplní svůj 
dávný příslib a stane se prvním neko- 
nečným počítačovým seriálem, který 
bude získávat své fanoušky i po dlou- 
hých letech, stejně jako Dallas, Twin Pe- 
aks nebo třeba to podivné Okouzlení. 

Lubor Benda 
04G0023 


Výrobce: Maxis « Vydavatel: Electronic Arts « Minimální kon- 
figurace: CPU 500 MHz, 128 MB RAM, HDD | GB, videokarta 
4 MB « Doporučujeme: CPU | GHz, 256 MB RAM, HDD | GB, 
videokarta 8 MB « Multiplayer: ne *« Internet: thesims.ea.com 


Sympatické kouzlo, které 
mění ty nejokoukanější principy 
nezničitelných The Sims. 
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Bonusy pro stálé 
předplatitele 


Pokud patříte mezi naše věrné 
předplatitele, máme pro vás 
bonusové slevy! 


O předplatné si nyní 
můzete napsat 
i esemeskou! 


Stačí na číslo 900 11 06 zaslat SMS v následujícím tvaru: 
OBJ GSPRED DOBA JMÉNO PRIMENI ULICE CISLODOMU MESTO PSC VERZE 
kde DOBA je 14 (čtvrt roku), 12 (půl roku) nebo 11 (celý rok) a VERZE je CD nebo DVD 


Například: 


SE ZAŘAZENÍM ÚDAJŮ A TELEFONNÍHO ČÍSLA DO DATABÁZE IDG 


G STÁNÍ ZPRÁVY VÁG BITDE KONTAKTOVAT PRACOVNÍK NAŠEHO ODDĚLENÍ DŘEDPRLATNÉHO 
PO ZASLÁNÍ ZPRÁVY VÁS BUDE KONTAKTOVAT PRACOVNÍK NASEHO ODDĚLENÍ PŘEDPLATNÉHO 


(©) 
RE S VÁMI PODROBNOSTI OHLEDNÉ PBATBY A DALŠÍ DETAILY 


| Demoverze i overze: A 
i j Ray 3 

n i Master (cz) S 

i E Češtiny b= R 

ě F 


= S nebo 
za pouhých ? Z 


(GameStar 
GameStar 


KINGDGM<C 


n : 
TnE FRyHtan U ns š 
F A A4 3 Exkluzivní češtiny 
“ | . 


by / V 
c n T 
0 5 u 
+ ; + 
U u] o v 5 
© "7 
oj > 8 PY 


Předplatte si GameStar s DVD nebo dvěma ČD. Ročně ušetříte 561 Kč! 
11 čísel (včetně letního dvojčísla) s DVD nebo dvěma CD za 1089 Kč (1320 Sk), 


tedy za cenu 7 čísel —a 4 Časopisy dostanete úplné zadarmo. 


[—) 48/03 Akční speciál (—) 51/03 Speciál strategie 
[) 49/03 Rogue Spear L) 52/03 Sci-fi speciál 
(—) 50/03 Seven Kingdoms II () 53/03 Aguanox 


Máte obavy, že vám časopis nedojde? Zbytečně! Za příplatek zasíláme 
GameStar doporučeně — i v tomto případě stále výrazně ušetříte. 


Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: Jak si předplatit: 

[I doporučeně Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek a odešlete na naši 
roční adresu. Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161—2 (ČR) nebo 
předplatné 00421/244 454 559 (SR). Můžete také mailovat na predplatne Didg.cz (ČR) nebo 
[1s2co[ ] sDVD magnet(©Apress.sk (SR). Cena pro verzi s CD i DVD je stejná. 
půlroční ky: dm ČR běžně © ČR doporučeně © SRběžně SR doporučeně 
předplatné i 9 

I rok (IIx) I 089 Kč 1 239 Kč 1 404 Sk l 692 Sk 

1/2 roku (6x) 591 Kč 666 Kč 712 Sk 856 Sk 
čtvrtletní : 1/4 roku (3x) 297 Kč nelze 357 Sk nelze 
předplatné PSC, obec I rok bez přílohy © 500 Kč nelze nelze nelze 
s2co[] sovo datum narození** Česká republika Slovenská republika 
al IDG Czech, a. s. MAGNET-PRESS 
roční telefon, e-mail GameStar SLOVAKIA, a. s. 


ředplatné 
P P * tento řádek vyplní pouze právnické osoby Seydlerova 2451/11 Teo pole 
(bez přílohy) 158 00 Praha 5 830 00 Bratislava 3 


** nepovinný údaj 


IČO, DIČ* 


[As2co[ ] s DVD 


ulice, číslo 


Příručka praktických návodů ke hraní 
nejoblíbenějších počítačových her. 


P 


vý 
Kompietnic 


Lá o 4 A 

' m 
návodů, tipů; z 
triků a cheatů“ 


Gothic © 
GTA: Vice City 
Indiana JONES * 
Lionhearí 
Runawav 
Splinter Gell 
omb Raider 6 
Vietcong -© 
další... 
m 


Cena pouhých 49 Kč. 


Žádejte u svých prodejců tisku. 
Speciál si můžete objednat také na čísle 257 088 161 
nebo na e-mailové adrese predplatneGidg.cz 


je to tady! „Železné legie“ se 

dočkaly pokračování. Nejde 

však o nějakou nastavovanou 
kaši, nýbrž o datadisk zaměřený pře- 
devším na souboje více hráčů. K vy- 
chutnání zdejší spousty inovací, dvou 
desítek misí, nových zbraní, kosmic- 
kých strojů, efektů i soubojů s nepřá- 
telskými jednotkami přitom nepotře- 
bujete původní titul. 


Pro toho, kdo hrál předchozí Hae- 
gemonia: Legions of Iron, bude nejmar- 
kantnější rozdíl představovat velikost lo- 
dí a stanic vůči planetám, pásmům 
asteroidů a celému fantastickému ves- 
míru. Stíhačky byly miniaturizovány 
a vletce teď můžete mít až devět strojů. 
Čím menší, tím lépe — pro nepřátelské 
přivandrovalce totiž budou představo- 


lo úspěchu v bitvě spočívá ve správné 
kooperaci solonských jednotek s ostat- 
ními a především s obranou planet. 
Místo válčení se ale klidně věnujte 
osidlování planet, budování základen 
a infrastruktury — umělá inteligence pi- 
lotů vašich lodí si s protivníkem na po- 
dobné úrovni sama poradí, piloti se na- 
vzájem kryjí a umějí dokonce i ustoupit, 
aby získali čas k opravě lodí. Téměř 
vše může fungovat bez vás, ale ne bez 
peněz. Ty obstaráte obchodními lodě- 
mi, důlními základnami těžícími kov 
z asteroidů a daněmi. Obyvatele planet 
ovšem také musíte na oplátku chránit 
a starat se o jejich spokojenost, když už 
na vás dřou, jinak... revolta, kontakt 
s nepřítelem a ztráta planety i poplatní- 
ků. Pokud vás ani tohle vše neuspokojí, 
postavte si špionskou lod, prolefte s ní 


Místo válčení se ale klidně věnujte osidlování 
planet, budování základen a infrastruktury. 
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vat mnohem obtížnější cíle. No a při 
představě, že takových letek sami mů- 
žete mít v galaxii dvacet, vyrazí možná 
nejednomu otrlému hráči na čele pot. 
Kromě toho doznal vylepšení také herní 
interface a vývojáři upravili podle připo- 
mínek hráčů mnoho dalších prvků — pe- 
něžní systém, chování, zkušenosti a od- 
vahu hrdinů, kosmickou mapu, přehled 
dostupných planet a systémů, informa- 
ce o vašich jednotkách, špionáž apod. 
Nové technologie Solonu nespočí- 
vají jen ve stíhačkách Stalker určených 
k ochromení' motorů nepřátelských 
strojů či v o něco větších korvetách úto- 
čících na výzbroj protivníka, ale také 
v křižnících, Které se na poškozeném 
nepříteli přiživují a opravují se. To vše 
ovšem nefunguje bez pořádného kos- 
mického komunikačního centra a kouz- 


červí dírou do nepřátelské soustavy 
a vyšpehujte, co se dá. Máte-li navíc na 
palubě specialistu, není problém tajně 
vyřadit z provozu cizí orbitální stanici, 
obranné systémy, či dokonce způsobit 
na planetě ekologickou katastrofu, 
a tím kolaps v příjmech a budování 
soupeře. 

Děj hry velmi ovlivňují hrdinové, 
hlásící se k vám do služby — dobrý vlád- 
ce pozvedne morálku lidí na planetě 
a urychlí stavbu továren či obrany, eko- 
nom ušetří investované peníze, velitel 
stanice skvěle zorganizuje útok a váleč- 
ník povede letku jako nikdo jiný a do- 
bude pro své mužstvo nejedno vyzna- 
menání, než sám slavně zahyne 
v nerovném boji. Ovšem i jakékoli další 
jednotky získávají zkušenosti, a tím se 
urychluje a zdokonaluje plnění jejich 


úkolů — základny vylepšují svou obranu, 
piloti lépe spolupracují, stroje víc vydr- 
ží a chlapík v kabině recyklačního stro- 
je stihne zlikvidovat více vraků, které 
Šarvátkami stále vyrábíte. 

V The Solon Heritage je prostoru 
dost — světy, které budete osidlovat, 
a galaxie, do nichž budete expandovat, 
vás překvapí svou rozlehlosti, nádhe- 
rou i zdánlivou křehkostí. Dokonalá 
grafika, vylepšený matematický mo- 
del, detailnost a pohyblivost všech 
objektů, dobré zvuky i muzika a samo- 
zřejmě špičková hratelnost ještě zná- 
sobená perfektním multiplayerem — to 
vše může udělat i z datadisku plno- 
hodnotnou hru. 

Jediné, co snižuje TSH hodnocení, 
je zpočátku poněkud nezvyklé ovládání 
(i když už ne tak složité jako například 
u Imperum Galactica) a samotný fakt, 
že je to datadisk — tedy že bez původní 
hry nemá vlastní příběhovou kampaň 
a že částečně postrádá originalitu. Jinak 
se ovšem rozhodně nemá za co stydět. 

Dalibor Tichý 
04G0024 


strategie recenze 


cabiny prohlíží objekt 


mu závidíme 


Výrobce: Digital Reality « Vydavatel: Wanadoo Edition « Mini- 
mální konfigurace: CPU 600 MHz, 256 MB RAM, HDD | GB, 
3D karta 16 MB « Doporučujeme: CPU |,5 GHz, 512 MB RAM, 
HDD I GB, 3D karta 64 MB « Multiplayer: ano « Internet: 


www.haegemonia.com 


Výborná 3D strategie, která 
vás vtáhne do kosmických soubojů 
o planety a soustavy, aniž byste museli 
svírat knipl a potit se v kokpitu. 


LEDEN 2004 75 


ES 
ň 


PE 9M Boot ně o o 
n 
ť 


Nepřítel 


s těmi podiv 


EES 


E 


ES 


EE 


= 


FE 


76 LEDEN 2004 


idován, ale co (Máji 


1y ve fracích?“ 


dyž jsme hráli Armed and Dan- 
K gerous, tak jsme si uvědomili, 

že vlastně ani neznáme příběh, 
ve kterém by bylo nějaké království 
úplně v pořádku. Vždy je tu nějaký ten 
drak, pyšná/smutná/spící princezna, 
nedostatek soli či neposlušní podda- 
ní. Bohudík za tu naši republiku. Ale 
vraftme se zpět k monarchiím. Ta, 
o které si budeme vyprávět, má pro- 
blém poměrě velký. Její obyvatelé 
žijí ve strachu před svým vlastním 
králem a jeho obří armádou. Ne 
všichni se však jen schovávají... 


Krtek a spol. 

Malá skupinka zvaná Lionheart má totiž 
jiné plány. Nakopat krále a jeho armádu 
do zadku, získat mocnou knihu a navrá- 
tit zemi mír a svobodu. Smělý plán, že 
ano. Roman, Jonesy a O1-11 se s ničím 
příliš nemažou. K osvobození země ve- 
de jediná cesta. Přes hory nepřátel a tu- 
ny vystřílených nábojnic. 

Představme si trochu blíže ty šílen- 
ce, kteří se pustili na tuto nelehkou vý- 
pravu. Charakter úkolu přesně odpoví- 
dá složení družiny, aneb šílená mise si 
žádá šílence. Tím nejdůležitějším čle- 
nem skupiny je Roman, člověk s červe- 
nou rouškou přes obličej, kterou neod- 
loží do konce hry. Můžeme si jen 
domýšlet, co pod ní asi schovává. Ro- 
man je velký frajer a v jeho roli projdete 
celý příběh. Druhý do party je Jonesy. Je 
to krtek. Ano, čtete dobře, krtek, Ale ne 
takový ten s přiblblýma kalhotkama 


keep you watm. 


Hned úvodní video napoví, že tahle hra není 
pojata úplně vážně. 
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a lopatičkou. Místo lacláčů má totiž pis- 
tole a místo rýče dynamit. Prostě takový 
tuctový krteček, co jich po tamním 
světě běhají spousty. Svatou trojici 
uzavírá O1-11, bojový robot s chorob- 
nou láskou k čaji. Málem bychom za- 
pomněli ještě na jednoho člena vaší 
odvážné družiny, Rexuse, malého sm- 
radlavého slepého nadpřirozenými si- 
lami vládnoucího staříka. Ten se k vám 
připojí brzy po začátku hry a bez jeho 
telepatických dovedností byste uvízli 
v nejedné bryndě. 

Tak tedy, tato čtveřice vyráží za 
svým cílem, kterého s vaší pomocí jistě 
hravě dosáhne. Je trochu škoda, že 
všech jednadvacet připravených misí 
projdete pouze Romanem. Nikdo by asi 
nic nenamítal, kdybyste mohli chvíli li- 
kvidovat vepřové hlavy nepřátel kanó- 
nem Ol1-11 anebo směle využívat Jone- 
syho pyrotechnických dovedností. Tihle 
dva ale s vámi většinu misí projdou, 


ikdyž pouze jako vaši pomocníci. Ovlá- 
dat je budete pomocí jednoduchých 
příkazů chraň mě/chraň místo. Ty však 
využijete snad jen ve chvílích, kdy ne- 
budete chtít nechat zatáhnout zraněné 
parťtáky do dalších tuhých bojů. Stejně 
jako vy mají totiž i oni ukazatel života, 
který si naštěstí dokáží z lékárniček ta- 
ké doplňovat. Během bojů se drží blízko 
vás a střílejí na stejný cíl co vy. Naštěstí 
se nemusíte starat o jejich munici, které 
mají stejně jako vy v základní zbrani, te- 
dy nekonečno. 


Nakupujeme v hospodě 
Ovšem do všech ostatních si již střelivo 
obstarávat musíte. O většinu příjmu této 
„suroviny“ se postarají vaši nepřátelé, 
kteří ze sebe po vzoru oslíčka otřes se 
vydají co mohou, aby nakrmili vaše hla- 
dové pušky. Stačí je o to poprosit něko- 
lika kulkami. Kromě munice získáte 
z padlých vojáků také granáty a již zmi- 


ňované lékárničky. Na nedostatek střeli- 
va jsme si tedy stěžovat opravdu ne- 
mohli. Navíc pokud zavítáte do místních 
hospod, naplní vaše zbraně i místní ne- 
spokojení občané. 

Tyto budovy slouží rovněž k výmě- 
ně používaného arzenálu, doplnění 
zdraví a získání zbraní zcela nových. 
Přitom občas narazíte i na několik 


cíl a během několik vteřin ho sprovodí 
ze světa. Využijete je především při li- 
kvidaci raketometných věží, kasáren 
a budov, ve kterých se mnohdy nepřá- 
telé ukrývají. Komu by nestačily tyto li- 
kvidační prostředky, může použít ještě 
pár méně standardních pomocníků. 
Tak třeba černá díra, přesněji řečeno 
Nejmenší černá díra na světě. Takto au- 


Svatou trojici uzavírá O1-11, 
bojový robot s chorobnou láskou k čaji. 
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opravdu speciálních kousků. Mezi ty 
standardní můžeme zařadit základní 
pušku, kulomet, odstřelovačku, graná- 
tomet, raketomet a již trochu méně zná- 
mý vrhač žraloků. Většinu hry proběh- 
nete určitě s kulometem, ale ani ostatní 
zbraně nebudou zahálet. Každá se hodí 
na něco trochu jiného. Význam odstře- 
lovací pušky nemusíme probírat, rov- 
něž tak granátomet se velmi blíží tomu, 
který dobře znáte z jiných her. Raketo- 
met je naváděný a vystřelí vždy několik 
střel na zaměřené cíle. Nakonec nám 
zbyl náš žralokomet, kterému rozhodně 
nechybí punc originality. Vystřelený 
predátor tiše proplouvá pod zemí a jen 
svou hřbetní ploutví prozrazuje polohu. 
Pokud narazí na nepřítele, je tento ne- 
božák za několik vteřin ve žralokových 
útrobách a hladová bestie brzy pokra- 
čuje k další oběti. Jde spíše o podpůr- 
nou zbraň, která vám uleví od pár ne- 
přátel, zvláště těch schovaných ve 
věžích. 

Ke standardní výbavě musíme zařa- 
dit také granáty, které jsou opravdu 
mocným spojencem. Jsou částečně na- 
váděné, a pokud zasáhnou nepřítele 
(ale třeba i budovu), přisají se na svůj 


=== 


toři pojmenovali velký černý „koláč“, 
který do svého středu vtahuje všechny 
nepřátele z blízkého okolí. Velmi snad- 
no se svých pronásledovatelů zbavíte 
také pomocí vývrtky. Ne, nebudete otví- 
rat láhve a opíjet s nimi celou armádu. 
Místo toho ji zavrtáte do země, uchopí- 
te za držadla a celý svět otočíte vzhůru 
nohama. Následuje exkurze nepřátel 
do mraků a za chvíli jejich poměrně 
rychlý a tvrdý návrat na zem. Do davu 
se také hodí velká pěst, která skolí kaž- 
dého na jeden úder, nebo hypnotizační 
kapsle. Ta protivníka zblbne natolik , že 
začne pálit do vlastních řad. U sebe 
můžete mít bohužel vždy pouze tři zbra- 
ně a několik speciálních doplňků. Ale 
popravdě řečeno, většinou to bohatě 
stačí. 


Sranda jak má být 

Příběh hry se postaral o opravdu růz- 
norodá prostředí a rozmanité úkoly. 
I když většinou půjde o likvidaci všech 
vojáků, najdou se tu i nápaditější. Na- 
příklad obrana vesnice před náletem 
vzducholodí, záchrana domorodců 
a jejich návrat domů či zničení nepřá- 
telských robotů. Zcela mimo jsou mise 


EEE E 


v kulometné věži, ve které musíte odra- 
zit útok desítek vojáků. Občas získáte 
také jetpack čili (dřevěně přeloženo) 
tryskový batoh. S ním se pochopitelně 
zcela mění strategie při boji a vůbec ce- 
lé pojetí mise. 

Dosud by byl Armed and Dange- 
rous jen celkem povedeným titulem 
s nevšedními zbraněmi a zajímavými 
úkoly. Ne že by nám to nestačilo a po 
pravdě někteří tvůrci by se s takovým 
výsledkem jistě rádi spokojili. To by to 
ovšem nemohli být autoři Giants: Citi- 
zen Kabuto, aby nepřišli s něčím víc. 
Tou pomyslnou třešničkou na dortu se 
zde stal vynikající humor, který prostu- 
puje celou hrou. Hned úvodní video na- 
poví, že tahle hra není pojata úplně váž- 
ně. A podobné je to i s dalšími videi ve 
hře. Dočkáte se několika narážek na 
známé filmy, perfektní scénky s hlída- 
čem brány, který požaduje klíče (keys) 
a místo nich dostane polibek (kiss), ro- 
botičtí ochránci zeleniny a mnoho další- 
ho. Nutno při této příležitosti podotk- 
nout, že znalost angličtiny je opravdu 
nutná, protože bez pochopení vtipů se 
okradete o to nejlepší na celé hře. Čes- 
ké titulky by tedy opravdu nebyly k za- 
hození. 

Tak a jsme ve finále. Jak na nás te- 
dy Armed and Dangerous zapůsobil? 
Kromě několika výtek, z nichž ta největ- 
ší směřuje k délce (či spíš krátkosti) 
hry, jde o dost povedenou akci. Grafika 
je velmi slušná, ovládání dokonalé 
a svou obtížnost si najde skutečně kaž- 
dý. Jo, kdo umí, ten umí. Už jsme doce- 
la zvědavi na to, čo nám Planet Moon 
Studios nabídnou příště. 

Jan Krátký 
04G0025 
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ARMED AND DANGEROUS 


Výrobce: Planet Moon Studios « Vydavatel: LucasArts « Mini- 
mální konfigurace: CPU | GHz, 256 MB RAM, HDD 4,3 GB, 
3D karta 32 MB « Doporučujeme: CPU |,5 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 43 GB, 3D karta 64 MB*+ Multiplayer: ne « Internet: 
www.lucasarts.com/products/armedanddangerous 


VERDIKT: Výborná akce s trochu 
netradiční partou a spoustou humoru 
navrch. 
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Hlavně aby mi nespadly trenky: 


o titulu Mat Hoffman's Pro BMX 

se na PC objevuje další klon sé- 

rie Tony Hawk's Pro Skater, 
který je postaven na obdobném prin- 
cipu; ovšem s tím rozdílem, že akro- 
batické triky neprovádíte na suchém 
prkénku se čtyřmi kolečky, nýbrž na 
mokrém plováku a na zpěněných 
mořských vlnách. Průvodcem při zdo- 
lávání všech skoků a obratů tohoto — 
pro Středoevropana nejnedostupněj- 
šího — adrenalinového sportu vám ne- 
bude nikdo jiný než šestinásobný 
mistr světa Kelly Slater. 


Vodní sporty obecně se počítačové- 
ho zpracování často nedočkávají a ani 
simulace surfingu není nijak vyhledáva- 
ným tématem (Championship Surf bu- 
diž výjimkou). Titul Kelly Slaters Pro 
Surfer si firma Activision ale úspěšně 
vyzkoušela již na konzolích. Ačkoli hra 
vskutku připomíná „Tonyho Hawka na 
vodě“, balancovat na virtuálním prkně 
skateboardu nebo na kole. Zatímco 
u obou zmíněných titulů jsou všechny 
překážky statické a neměnné a vy si 
jezdíte tak, jak se vám zlíbí, v případě 
surfingu se naopak musíte naučit 
s prknem využívat neustále se pohybu- 


Výrobce: Beenox *« Vydavatel: Activision/Aspyr Media « Minimál- 
ní konfigurace: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 550 MB, 3D 
karta 32 MB « Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 550 
GB, 3D karta 64 MB « Multiplayer: ano (na jednom počítači) « Inter- 
net: www.aspyr.com/games.php/pc/ksps 


: Vlna za vlnou se v tomto 
surfovém klonu Tonyho Hawka žene 
v poněkud repetitivním rytmu a možná 
vás zakrátko i omrzí. 
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jícího a proměnlivého hřbetu vln že- 
noucích se k pobřeží. Nejzákladnější 
manévry (počínaje tím, jak „chytit 
a udržet vlnu“) si naštěstí lze osvojit 
v užitečném, Kellym Slaterem namlu- 
veném tutoriálu, bez jehož absolvování 
byste poté, co by vás jedna „tsunami“ 
za druhou nemilosrdně posílala ke 
dnu mezi barevné rybky, měli dojem, 
že jste si do počítače nainstalovali 
spíš virtuální kurz potápění. 

Ovládání funguje podobně jako 
u séne Tony Hawk's Pro Skater— tlačít- 
ka pro základní triky (aerials, tube 
tricks, face tricks...) postupně kombi- 
nujete s dalšími knoflíky a směrovými 
šipkami do divokých komb, díky nimž 
budete při správném načasování a ryt- 


jednoduché, proti suchozemským si- 
mulacím extrémních sportů se vám za 
každý pád připočítávají trestné vteřiny. 
Milovníky vysokých vln potěší sluš- 
ná řádka videí, jež představují nejen 
navštívené pláže, ale i (znovu Slaterem 
namluvené) videoprofily dalších osmi 
špičkových sportovců včetně jediné že- 
ny ve hře, Lisy Andersenové. Mezi „ex- 
tras“ nechybí ani Slaterova půlhodinová 
TV show Pipeline Sessions. Pokud však 
nejste vyznavači tohoto exotického 
sportu, pravděpodobně vám Kelly Sla- 
ters Pro Surfer po pár hodinách hraní 
začne připadat monotónní. Podíváte se 
sice na patnáct nejznámějších pláží na 
světě (Austrálie, Kalifornie, Havaj, Ja- 
ponsko atd.), avšak navzdory různému 


Bez absolvování tutoriálu byste měli dojem, 
že jste si do počítače nainstalovali 
virtuální kurz potápění. 


mu trávit více času ve vzduchu než na 
vodě — a předvádět nejen realistické tri- 
ky, ale i kousky z říše fantazie. Ani z hle- 
diska herních módů nenajdete žádná 
překvapení: je tady několik typů volné 
jízdy i multiplayeru na jednom počítači 
a hlavně kariéra. Její struktura je pově- 
domá: na začátku jsou otevřena jen dvě 
pobřeží, pokud se vám podaří splnit 
různé úkoly (zdolat bodový limit, získat 
medaili v trojkolové soutěži, vzbudit po- 
zornost fotografů, ale třeba i „osprcho- 
vat“ kolem se pletoucí maníky na wind- 
surfingu), zpřístupní se vám další. Za 
provedení dílčích úkolů navíc získáte 
nové triky a vybavení. V průběhu časem 
limitované jízdy využijete i několika po- 
mocných indikátorů (vlnoměr, měřidlo 
rovnováhy a speciální ukazatel, který 
umožňuje předvádět jinak neproveditel- 
né triky), ale aby nebylo všechno tak 


S FE 


počasí, denní době či bizarním zpestře- 
ním (ledová Antarktida, „kosmicky“ styli- 
zované Bermudy) uvidíte na monitoru 
vlastně stále to samé: postavu sjíždějící 
zpěněnou vlnu a za ní oblohu. Modely 
surfařů jsou (po zapnutí antialiasingu) 
hladké a ostré a rovněž zalamující se vo- 
da se svou „white water“ vlnou je obstoj- 
ně zpracovaná, určité slabiny grafiky se 
ale projeví při kontaktu těla a hladiny. Při 
něm dochází k rovnoměrně plošnému — 
tj. nepřirozenému — vzájemnému překrý- 
vání textur, nemluvě o zjevném cukání. 

Australský surfařský časopis Tracks 
nedávno zveřejnil výsledky průzkumu, 
ve kterém šedesát sedm procent dotá- 
zaných přiznalo, že je tento sport vzru- 
šuje víc než sex. Na počítači to takové 
vzrůšo není. 


E. A. Sevenn 
04G0026 


dung 


dubnu minulého roku se obje- 

vilo akční RPG Dungeon Siege 

od vývojářů z Gas Powered 
Games a získalo si velké množství fa- 
noušků i odpůrců. Jedni ho uctívali ja- 
ko nového krále žánru, druzí jej nao- 
pak zatracovali a vyzdvihovali jeho 
největšího konkurenta — Diablo II. Au- 
toři se však nenechali kritikami zne- 
chutit a rozhodli se vytvořit druhý díl, 
který by měl spatřit světlo světa v prů- 
běhu příštího roku. A aby si hráči zkrá- 
tili čekání na Dungeon Siege II, umož- 
nili pánové z Microsoftu týmu Mad 
Doc Software vytvořit datadisk, který 
se nyní tlačí na pulty obchodů. 


žel nevrátili a úloha místního hrdiny ny- 
ní padá na jejich potomka. Ještěže trab- 
le nevypadají nijak hrozivě a divoká zví- 
řata, bezdůvodně napadající obchodní 
karavany, lze zneškodnit raz dva. Co 
když však za jejich podivným chováním 
stojí něco mnohem horšího, ohrožující- 
ho život všech poctivých obyvatel Aran- 
ny? To už budete muset zjistit sami, ne- 
počítejte však se žádným strhujícím 
příběhem. Nové dobrodružství vás sice 
s několika hlavními i nepovinnými ved- 
lejšími úkoly určitě zabaví na více než 
dvacet hodin čistého času, ale kouzlo 
Legends of Aranna se skrývá v něčem 
úplně jiném. 


Kříženec obra s člověkem se díky své 
mohutnosti stává nebezpečným protivníkem. 


Projekt nese jméno Legends of 
Aranna a krom nového dobrodružství 
obsahuje rovněž původní hru, takže se 
stává jednoznačnou volbou pro ty, jež 
s Dungeon Siege doposud nepřišli do 
styku a rádi by svou chybu jednou pro- 
vždy napravili. Co ale ti, kteří království 
Ehb z maléru již několikrát vytáhli 
a dnem i nocí čekají na další dobro- 
družství? Pro ně autoři připravili spoustu 
nových prvků, jež je údajně i nadále udr- 
ží u zářících monitorů. Ne pokaždé se 
však můžeme na sliby vývojářů stopro- 
centně spolehnout, a tak jsme se na prů- 
zkum divoké Aranny vydali i my. 

Vše začíná tvorbou nové postavy, 
z čehož vyplývá, že na další vývoj svých 
dříve vypiplaných hrdinů můžete zapo- 
menout. Místo toho se vžijete do role 
mladého reka, který má za úkol chránit 
zasněžené město Arhok. Jeho rodiče se 
z poslední dobrodružné výpravy bohu- 


Během hry se dostanete do mnoha 
lokací v podzemí i pod širým nebem. Bu- 
dete procházet zatuchlými kobkami, mo- 
čály, temnými lesy, zasněženými horami 
a dalšími oblastmi, mezi nimiž nechybí 
také nová džungle, Abyste se nenudili, 
přidali autoři do hry rovněž více než se- 
dmdesát nepřátel, k nimž se samozřej- 
mě připojí i staří známí jedinci. Stínat 
hlavy opět můžete na vlastní pěst nebo 
se spojit s několika dalšími hrdiny, jež 
vám nabídnou své služby. Novinkou je 
postava křížence obra s člověkem, který 
se díky své mohutnosti stává velice plat- 
ným pomocníkem. Navíc si místo ná- 
kladního oslíka můžete nově zakoupit 
i jakéhosi křížence velociraptora a noso- 
rožce, který vám krom poslušného noše- 
ní nákladu pomůže i v boji. 

Souboje jsou v novém datadisku 
hlavní zábavou, která sice časem upad- 
ne do stereotypu, ale přesto vás jen tak 


RPG recenze 


Engine nám od posledka trochu 


neomrzí. I když umělá inteligence ne- 
přátel není ideální, vývoj postav a skoro 
až přehnané množství všemožných zbra- 
ní, kouzel, různých částí brnění a dalších 
předmětů vás zaručeně pobaví. Mágové 
ocení přes padesát nových svitků, ke kte- 
rým patří i proměny v různá monstra, 
a o další zábavu se postarají speciální sa- 
dy různých předmětů, rapidně zvyšují- 
cích statistiky majitelů. Každá postava 
může nést batoh a zvýšit úložný prostor. 
Grafické zpracování hry dnes není 
tak fascinující jako v době vydání Dun- 
geon Siege. Hýří spoustou efektů a brzy 
si vás získá, některé lokace však již ztrá- 
cejí dech. Zvuky a hudba plní úlohu do- 
konale a dotvářejí hutnou fantasy atmo- 
sféru. Zmínit bychom se měli rovněž 
o pohodlnějším obchodování a rychlé 
distribuci lektvarů mezi jednotlivé členy 
vaší party. To vše ale nic nemění na tom, 
že nové dobrodružství mohlo být láka- 
vější, kdyby přineslo fanouškům Dunge- 
on Siege něco víc, Něco, co by hráčům 
vpustilo novou krev do žil a zanechalo je 
opět v němém úžasu. O tom však nej- 
spíš až v pohádce o druhém dílu... 
Petr Prošek 
04G0027 


soft.com/games/dungeonsiegeloa 


stále je na co se dívat 


Výrobce: Mad Doc Software « Vydavatel: Microsoft « Minimál- 
ní konfigurace: CPU 333 MHz, 128 MB RAM, HDD I,5 GB, 3D 
karta 8 MB « Doporučujeme: CPU | GHz, 256 MB RAM, HDD I,5 
GB, 3D Karta 64 MB « Multiplayer: ano * Internet: www.micro 


Solidní datadisk, 


který zaujme převážn 
příznivce původní hry. 
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án* prstenů. Jeden prsten. Koli- 

krát už jsme tohle slyšeli? Co 

třeba jiný šperk, náramek, náhr- 
delník, nebo je libo náušničky, ma- 
dam? Vám jen jednu, pane? Pane? Vy 
jste ale temný. Nejste vy... Temný 
pán? Ano? Tak to je skvělé, mám pro 
vás speciální nabídku, uzená elfí ouš- 
ka nebo dobře uleželé hobití nohy, co 
vy na to? Á, pán je formát, vidím, že se 
vyznáte, vybral jste trpasličí vejce, 
a vezmete si rovnou celé plato? Tak to 
dostanete slevu... a budete platit ho- 
tově? Hned? Ne, nic od vás nekou- 
pím, ani ten krásný dlouhý bič, nač ho 
vlastně máte? Panééé... 


Na začátek řekněme toto: Ne vše 
s hlavičkou Pána prstenů musí být nutně 
skvělé. Nová strategie s názvem War of 
the Ring na vás bude ze začátku působit 
jako karikatura plná komiksově zbarve- 
ných a přehnaně vybavených postavi- 
ček i prostředí. Zatímco z knihy získáte 
dojem, že Středozem ve stínu temného 
zla jaksi šedne a film tuto skutečnost po- 
někud konkretizuje (někde je sice již 
stín a hrůza, ale Kraji zatím stále ještě 
vládne pohoda a Roklince voda a slun- 
ce, věčné jaro), Válka o prsten v podání 
vývojářů z Liguid Entertainment působí 
z grafického hlediska jako kopie skvělé 
hry Warcraft III. To není chvála — v pří- 
padě ztvárnění tematiky Pána prstenů 


bychom si totiž zasloužili poněkud jiný 
vzhled, ne jako stvořený pro děti do tří 
let věku, ohyzdně lákavé pécétubbies. 
Ovšem pokud to překousnete, zvyknete 
si a možná si dobře zahrajete. 


V kampani za dobro budete moci prožít 
dobrodružství s Gimliho trpaslíky, kosit 
skřety po desítkách a vyhlazovat jejich 


tými nepřáteli a jsou přenosné do dal- 
ších misí, i jejich speciální vlastnosti — 
třeba Gimliho získání budovy i s vyhoze- 
ním skřetů ven nebo Gandalfovo zmra- 
zení nepřátel. Také rozmanitost scénářů 
ušla, i když stereotypnímu budování zá- 
kladen se nevyhnete nikde, tedy ani 
zde. Využíváte terén, budujete pevnost, 
mlýn postavený na studni zajistí přísun 
jídla, důl na rudu zase stavební materiál, 
opevňujete se a cvičíte zvláštní jednotky 
— ve stínech ukryté hraničáře, stromové 
Huorny a Meddědy s léčivou silou či 
pro většinu Sauronových služebníků ne- 


Lineární děj příběhu dobra v boji se zlem 
může být svazující, nás však docela bavil. 


pevnosti drtivým útokem opraveného 
obřího katapultu. S Legolasem půjdete 
Temným hvozdem po stopách Gluma, 
zabojujete si s obřími pavouky a vyčistí- 
te Dol Guldur. S Boromirem a Farami- 
rem budete bránit Gondor a zboříte 
most v Osgiliathu. Na chvilku povedete 
Společenstvo prstenu, ubráníte Helmův 
žleb do svítání a příchodu Gandalfa 
s Rohiry. Společně s koňáky vaši hrdi- 
nové zachrání Rohan a zlatou síň, mož- 
nái nějaké ty oře. No a nakonec vás če- 
ká strašlivá pevnost Minas Morgul 
a průsmyk Cirith Gorgor. 

Lineární děj příběhu dobra v boji se 
zlem může být pro někoho svazující, nás 
však docela bavil. Líbilo se nám, že zku- 
šenosti našich hrdinů narůstají se zabi- 


viditelné elfí lučištníky. A akce, jako tře- 
ba zabít 80 skřetů za 3 minuty, narušit pi- 
líře mostu či vyčistit znesvěcené hřbito- 
vy, vás jistě nebudou nudit. Originality 
však není mnoho. 


V kampani za zlo možná budete překva- 
peni. Nabízí totiž o mnohem větší vol- 
nost v řešení úkolů, budování a dobývá- 
ní, to vše protkané potoky krve, volně 
pohozenými flákotami a práskáním bi- 
če. I mapa Středozemě, která je v po- 
hledu Temného pána ponurá a zdánlivě 
pustá, dává později možnost výběru. 
V kůži Grišňáka tak ničíte lidem a Rohi- 
rům signální věže, s Pánem prstenových 
přízraků přeměňujete Zelený hvozd na 


„Nesmějte se, odteď mě musíte poslouchat!“ 


Temný a připravujete Dol Guldur na pří- 
chod Saurona, „přemlouváte“ trolly ke 
spolupráci a později ovládáte i Saruma- 
novy skurut-hai nebo zabijáky z Harad- 
rim, viditelné jen pro nepřátelské hrani- 
čáře. Místo mlýna stavíte na studni jat- 
ka, místo stanů na zvýšení populace 
trénujete otrokáře, kteří svým bičem ješ- 
tě více zrychlí neposlušné skřety. 
Některé akce se dějí dlouho před 
Válkou o prsten — tu musíte očistit jmé- 
no svého pána a opět ovládnout staro- 
bylé chrámy, tam zase bojujete s divo- 
kými lesními muži a vyhýbáte se vševi- 


i vašich postav, však poněkud pokul- 
hává. Například přítomnost magických 
bonusů a podobnost ovládání s Age of 
Mythology nedopadly zrovna nejlépe. 
Čekali jsme, že každá rasa bude mít 
kromě dělníků také své budovy, ale 
rozdíly jsou tu jen mezi lidmi a skřety — 
trpaslíci, koňáci, elfové, hraničáři a les- 
ní bytosti mají pouze zvláštní budovy, 
nic víc. Tímto dokonalým spojenec- 
tvím národů Středozemě si tvůrci velmi 
zjednodušili práci. Nedostatek další 
zábavy zachraňuje multiplayer a herní 
mód, ve kterém se dříve než protivník 


Je škoda, že tak dobrý námět nedostal více 
prostoru a vydavatel se na něm snažil šetřit. 


V závěru máte v arzenálu otrávené šípy, 
létající duchy, jezdce na vrrcích, obří 
pavouky, trollí lamače kostí a vrhače ka- 
menů, Černé jezdce nebo dokonce 
možnost povolat úžasného Balroga. Jen 
kdyby vaše armáda mohla být větší... 


Celkově vzato je ve War of the Ring po- 
užito několik zajímavých nápadů a pře- 
vzato mnoho dobrých věcí. Grafika je 
velmi slušná, a i když je postavená na 
starším enginu z Battle Realms, voda, 
hluboká údolí i pohyby postav jsou bez 
chyby. Občas se lesem mihne veverka, 
u řeky žába, boj ve vysoké trávě vypadá 
skvěle, jen hardwarové nároky titulu 
jsou kvůli tomu všemu poměrně vysoké. 

To ostatní, včetně dodržení dějové 
linie skutečné Války o prsten a umělá 
inteligence počítačového protivníka 


snažíte ovládnout onen výše zmíněný 
obří katapult. 

Je škoda, že tak dobrý námět nedo- 
stal více prostoru či tvůrčí snahy a vy- 
davatel se na něm snažil šetřit. Nejzře- 
telněji se to projevuje na poměrně ma- 
lém herním plánu vzhledem k velikosti 
postaviček i budov, a hlavně na strašně 
omezeném populačním limitu — u Spo- 
lečenstva o devíti lidech či u hrdinných 
obránců Osgiliathu to nevadí, ale skřetí 
hordy čítající maximálně nějakých pa- 
desát jednotek (u větších stvoření jako 
jsou vrrci a trollové ještě méně) — to je 
na pováženou. Boj několika osamoce- 
ných skupinek v bitvě o Helmův žleb 
opravdu zamrzí. Není tedy divu, že vý- 
vojáři nedali možnost globálního pohle- 
du z větší výšky, který by bojiště zpře- 
hlednil — asi by nebylo moc na co kou- 
kat. S muzikou jsme však byli nadmíru 
spokojeni — přesně dokreslovala atmo- 


sféru daného prostředí, rasy či úkolu. 
Podmanivé housle v pozadí tažení za 
Rohiry či zpěv „sloužíme Sauronovi“ 
v akci s Pánem Nazgúlů nás dostaly, 
zvuky jakbysmet a namluvení bylo té- 
měř dokonalé (snad až na obyčejný 
hlas Sarumana). 
Není jisté, zda některé nedostatky 
v této docela dobře hratelné strategii 
vyloženě hanobí památku J. R. R. Tolki- 
ena, ale v očích lidí, kteří četli jeho ve- 
leslavnou trilogii více než třikrát, asi titul 
nezůstane sněhobíle čistý. Smiřme se 
s tím, že pod jménem Pána prstenů vy- 
jde ještě mnoho her — dobrých i špat- 
ných, čistých i ušmudlaných, nebo mož- 
ná i zcela špinavých. Doufejme však, že 
se pověst her ztvárněných na motivy 
Středozemě časem zlepší. Doufejme... 
Dalibor Tichý 
04G0028 


Tři stateční, Ale kde 


nechali ostatní? 


Výrobce: Liguid Entertainment « Vydavatel: Vivendi Universal Ga- 
mes « Minimální konfigurace: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 1,2 GB, 3D karta 32 MB « Doporučujeme: CPU |,5 GHz, 
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512 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 128 MB « Multiplayer: áno H 
* Internet: www.warofthering.com Ů 
Zajímavý klon několika | 

známých RTS přijmou dobře hráči | 
fantasy strategií, ne však už skalní ý 
vyznavači Tolkiena. | 
E 
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recenze RPG 


neverwinter nighís: 


eště dříve, než k RPG Neverwinter 
Nights vyšel první datadisk Sha- 
dows of Undrentide, bylo známo, 
že vývojáři pracují i na dalším rozšíře- 
ní. To je hotovo, nese hrdý název Hor- 
des of the Underdark a stihlo se stra- 
tegicky objevit na předvánočním trhu. 


Jelikož váš hlavní hrdina už není 
žádné ořezávátko, nečeká ho zrovna 
procházka růžovým sadem. Ocitáte se 
ve velkoměstě Waterdeep, které je 
v dost nepříjemné situaci — do jeho ulic 
totiž proudí drowové, duergaři, démoni 
a další pakáž z podzemních hlubin 
Underdarku. Město proto povolává hr- 
diny ze širokého okolí, aby se s touto 
hrozbou nějak vypořádali. Takže už asi 
tušíte, co bude vaším-úkolem... 

Máme-li mluvit za sebe, nijak zvlášť 
nás ústřední zápletka neoslnila. Je prav- 
da, že se dočkáte několika zajímavých 
okamžiků a zvratů, ale téměř vše už tu 
někdy bylo. Navíc se vaše cesta vcelku 
logicky stočí do podzemních prostor 
a vy téměř pořád bloumáte po chod- 
bách, objevujete tajné dveře, mydlíte 
nepřátele, vybíráte truhly... Pro přízniv- 
ce temných kobek a hack © slash RPC 


Výrobce: BioWare « Vydavatel: Atari « Minimální konfigura- 
ce: CPU 450 MHz, 128 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 32 MB « 
Doporučujeme: CPU | GHz, 256 MB RAM, HDD I,5 GB, 3D kar- 
ta 64 MB « Multiplayer: ano « Internet: nwn.bioware.com/ 
underdark 


: Spousta super novinek 
u vylepšení. Pro někoho ale možná 
už příliš hack 8 slush. 
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hordes of the 


je to asi fajn, ovšem nám by se více líbi- 
lo cestování otevřenou krajinou a větší 
volnost v příběhu. 

Od přídavků se obvykle očekávají 
nějaké ty novinky a v případě Hordes of 
the Underdark lze říci, že autoři očeká- 
vání hráčů naplnili měrou vrchovatou. 
Nejprve si všimnete šesti nových povo- 


underdark 


© 
n prát nebudu, na to 
ho velkého kamaráda 


i obyčejných záležitostí, jako jsou třeba 
různé druhy oblečení, které navíc mů- 
žete přebarvit podle svého gusta. 

Co se vám líbilo v Shadows of Undren- 
tide, to se vám bude líbit i tady, co vás 
naopak štvalo, bude vás štvát dál. V her- 
ním principu a pojetí se totiž žádné změ- 
ny nekonají — to bychom ovšem od da- 


Bloumáte po chodbách, objevujete tajné 
dveře, mydlíte nepřátele a vybíráte truhly. 


lání (prestige class), mezi kterými na- 
jdete i takové vychytávky, jako je třeba 
nekromancii se věnující Pale Master, fa- 
natický Champion of Torm či Dragon 
Disciple, v jehož žilách se pomalu pro- 
bouzí dračí krev. Na další novinky nara- 
zíte vzápětí; pár featů se celkem dalo 
očekávat, ale každopádně potěší, že 
mezi nimi najdeme i výrobu magických 
předmětů (jako např. v The Temple of 
Elemental Evil). Navíc autoři přichystali 
i „výrobní“ dovednosti a spoustu nových 
kouzel. Vzhledem k tomu, že svou po- 
stavu můžete vycvičit až na 40. úroveň, 
užijete si všech novot opravdu naplno. 
Ke sžití s hlavním hrdinou by měl pomo- 
ci i rozšířený repertoár obličejů, hlasů 
a účesů. To samozřejmě přispívá k mno- 
hem větší rozmanitosti při on-line hraní. 
Na další novinky narazíte až po ně- 
jaké době — například zjistíte, že si k ru- 
ce můžete vzít dva pomocníky namísto 
dřívějšího jednoho. A také objevíte ce- 
lou řadu nových předmětů, a to nejen 
nabušených magických věciček, ale 


tadisku ani nečekali, že. Tato neměnnost 
tak zamrzí jen u technického zpracová- 
ní. Rozhodně nelze říci, že by grafika by- 
la ošklivá, ale jeden a půl roku starý en- 
gine přece jen nemůže konkurovat 
nejnovějším kouskům (a že BioWare 
grafiku umějí, dokazuje skvělý titul Star 
Wars: Knights of the Old Republic re- 
cenzovaný na straně 42). Je sice pravda, 
že se ve hře objevují nové textury pro- 
středí a noví nepřátelé, ale to nestačí. 
Hordes of the Underdark není špat- 
ná hra. Není ale tak špičková, jak by být 
mohla. Nadprůměrné hodnocení si za- 
slouží jen proto, že je postavena na 
skvělém základu, kterým Neverwinter 
Nights nepochybně jsou. Fandové série 
se výborně pobaví, ale přesto máme po- 
cit, že by si v BioWare měli tvorbu další- 
ho datadisku dobře rozmyslet. Pokud by 
do hry nezapracovali žádné radikální 
změny a výrazně nepřekopali grafiku, 
naší chvály by se příště asi nedočkali. 
Jiří Sládek 
04G0029 


Černé kožené oblečení 


Danger Danger nejs načuje, že mají 
masochistické sklony. Tak ať je nezklamete 


ate Archerová je jednou z nej- 

oblíbenějších hrdinek počíta- 

čového světa a hra No One Li- 
ves Forever 2 jednou z nejlepších 
stealth akcí poslední doby. Ale co to? 
Přichází datadisk a nejenže v něm ne- 
vystupuje naše oblíbená superšpion- 
ka, ale navíc místo opatrného plížení 
nesundáte prst ze spouště. 


Hra Contract J.A.C,K. nás překvapi- 
la hned po spuštění. Že hlavní roli pro- 
tentokrát vývojáři svěřili nájemnému za- 
bijákovi Jackovi, který vstoupí do služeb 
arcizloducha Volkova, to jsme věděli 
předem. Že však bude herní systém 
převrácen naruby, to jsme vážně netuši- 
li. Bylo to překvapení příjemné? Ani ne. 
Už ale aspoň víme, proč svým jménem 
titul nezapadá mezi své předchůdce. 
Oni ho totiž mezi sebou nechtějí. 

Sére No One Lives Forever si zís- 
kala mnoho příznivců díky tomu, že se 


z Monolithu patří ve svém oboru mezi 
absolutní špičku a na hře to je znát. Ať 
již budete na Maltě, na tajném kosmo- 
dromu v bývalém Československu ne- 
bo na Měsíci, ani jednou vás nenapad- 
ne, že by prostředí mohla být navržena 
lépe a zábavněji. Příjemným zpestře- 
ním je navíc jízda na sněžném skútru 
s namontovaným kanónem či na legen- 
dární italské vespě s kulomety, o vol- 
ném letu vesmírem ani nemluvě. Snad 
jen poslední část, v níž honíte zlotřilého 
II Pazza, mohla být kratší a variabilnější, 
a finálnímu boji s tímto šéfem organiza- 
ce Danger Danger by také slušelo více 
nápaditosti. 


Ať si říká kdo chce co chce, tohle zkrátka 
není datadisk k No One Lives Forever 2. 


jednalo o vyvážený mix akce, hledání 
dokumentů a ukrývání ve stínech, to vše 
okořeněné notnou dávkou humoru 
a nadsázky. A jak vypadá Contract 
J.A.C.K? Bohapustá střílečka bez ja- 
kýchkoliv špionážních prvků. Žádné 
úkryty ve stínu, žádné vyšroubovávání 
žárovek, žádné zabíjení ze zálohy, do- 
konce žádné čtení dopisů, šacování 
mrtvol a jejich následné odnášení do 
zapadlých koutů, kde je nemůže nikdo 
najít. Prostě jdete povětšinou lineární lo- 
kací a zabíjíte jednoho přibíhajícího 
protivníka za druhým. Že jsme něco po- 
dobného viděli v žánru 3D akcí asi mili- 
onkrát, netřeba zdůrazňovat. 

Abyste nás nepochopili špatně — 
Contract J.A.C.K. není špatný. Vývojáři 


Ale co. Už tady byly horší tituly — 
jenže i lepší. Příznivce původní série 
možná potěší narážky na oba díly No 
One Lives Forever (Contract J.A.C.K se 
odehrává v období mezi nimi; á propos 
- víte, proč se Volkov málem zabil na ly- 
žích?), naše patriotické srdce zase hře- 
je nápis „Bohemia Pivečko“ na nápojo- 
vém automatu. To je ovšem na pořádný 
herní zážitek málo. Z bahna šedého 
průměru tedy titul vytahuje pouze jeho 
technické zpracování — engine LithTech 
Jupiter opravdu není špatný — a umělá 
inteligence. Ta je stejná jako v No One 
Lives Forever 2, což znamená špičková. 
Nepřátelé jsou schopni spolupracovat, 
ukrývají se a nenechají se jen tak za- 
střelit, často se jim podaří vás obklíčit 


R B 


jáci brání svou tajnou základnu 


itku plamenným odhodláním 


a dostat do křížové palby. Pokud si 
vzpomínáte na poslední dobrodružství 
Cate Archerové, tak jistě víte, že když 
na vás šlo pět vojáků najednou, měli 
jste co dělat, abyste se z toho dostali se 
zdravou kůží. Tady jich na vás klidně 
útočí tucet. Hustota. 

Možná jsme moc přísní, protože 
jsme čekali něco jiného. Vždyť mluvíme 
o hře, která má propracovanou AI, dob- 
rý design misí, tu a tam se zasmějete 
dobrému vtípku a na všem je vidět dob- 
ře odvedená řemeslná práce. Jenže ať 
si říká kdo chce co chce, tohle zkrátka 
není datadisk k No One Lives Forever 2 
= je to prostě standardní 3D akce, která 
do svého žánru nepřináší nic nového. 
A navíc je trestuhodně krátká. Herní 
doba se sice u stříleček stále zkracuje, 
ale pět hodin je opravdu slabota, se 
kterou se jen tak nespokojíme. Haló, 
páni vývojáři, slyšíte nás? Průměrné 
hry umí každý, ale vy máte na víc. Víme 
to. Tak si z nás přestaňte dělat šprťouch- 
lata, dejte se do toho znovu a tentokrát 
s fortelem. 

Favel Mondschein 
04G0030 


Výrobce: Monolith Productions « Vydavatel: Vivendi Universal Ga- 
mes « Minimální konfigurace: CPU 733 MHz, 128 MB RAM, 
HDD 1,8 MB, 3D karta 32 MB « Doporučujeme: CPU | GHz, 
256 MB RAM, HDD 1,8 MB, 3D karta 64 MB « Multiplayer: ano * 


Internet: nolf2.sierra.com 


3 Co si chtěli lidé z Monolithu 
dokázat? Ze umějí udělat hru, která 
není špičková? Fujn, tak už to víme. 
Snad u tohoto trendu nezůstanou. 
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FOOD. 15 por tam 


“ aa 


« b o 
S a, Ko 


dyž se pořádně rozhlédnete, 

zjistíte, že každá recenze na li- 

bovolnou Civilizaci začíná po- 
vídáním o nejlepší hře všech dob, le- 
gendě, malém zázraku na herním 
nebi. Spočítali jsme si, že když si to 
tentokrát odpustíme, můžete v ušetře- 
ném čase vypít malé kafe nebo pomo- 
ci staré paní přes ulici. Tak do toho. 


Civilization III je tak trochu zvláštní 
hra. Na jednu stranu zajímavě navazuje 
na staré úžasné Civilizace, na stranu 
druhou nejednoho nadšeného fanouška 
série zklamala, ba vyděsila. Teď se na 
ni konečně můžeme podívat s pořád- 
ným odstupem (skrz mlhu, již před oči- 
ma propařené noci vytvořily). Tak to 
udělejme, ať se máme od čeho odrazit. 

Civilization každý zná — máte národ 
a svět a postupně se během několika: 
stovek tahů rozvinete z tlupy barbarů, 
na západ slunce překvapeně hledící, 
v národ moderní, kulturní, čtení, psaní 
a atomové bomby ovládající. První díl 
ukázal, že hraní na počítači může být 
„seriózní záležitost“, druhý, že originál 
se dá překonat, a třetí to tak nějak za- 
vršil — a tak ho hrajeme a budeme hrát 
dál, od teď s datadiskem Conguests. 
Civilization III přišla s jedním zásadním 
překvapením — že se rozhodla nepře- 
kvapovat. Zatímco konkurenční kousky 


Výrobce: Firaxis Games « Vydavatel: Atari « Minimální konfi- 
gurace: CPU 400 MHz, 128 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 8 MB 
* Doporučujeme: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 400 MB, 
3D karta 16 MB « Multiplayer: ano * Internet: www.civ3.com 


ERDIKT: Datadisky k Cívilizacím 
bývají divné. Tenhle je skvělý! 
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vadit nebude 


S nainstalováním Conauests získáte 
nejen datadisk Play the World, 
ale hlavně zcela novou verzi hry. 


(Call to Power II nebo i stájová kolegy- 
ně Alpha Centaur) se vydaly objevit 
končiny dříve netknuté, a šly tak cestou 
rozšíření hry o mnoho zajímavých prv- 
ků, nová „pravá“ Civilizace se ukázala 
až překvapivě konzervativní a úzkoprsá. 
Nové nápady konkurence ignorovala, 
prostě starý koncept obalila do: nové 
grafiky a vylepšila ovládání. Postupem 
času sice dospějete k novým prvkům, 
ovšem z mnoha z nich vám bude špat- 
ně — ať už jde o náhodné elementy ovliv- 
ňující celý svět či špatnou umělou inte- 
ligenci, která umí jedinou věc, totiž 
rožpínat se na všechny strany (zato ji 
umí dobře). Shrnutí: dobrá hra, ale ne 
zrovna skvělá. 

Teď ke Conguests. První a hlavní 
zpráva — s nainstalováním tohoto pří- 
davku získáte nejen první multiplayero- 
vý a vcelku nepodařený datadisk Play 
the World, ale hlavně zcela novou verzi 
hry s haldou změn a dodělávek, které 
byste jinak museli pracně shánět ve 
spoustách patchů a updatů. Druhá 
drobnost — nový skvělý editor, ve kte- 
rém si vytvoříte vlastní mapu, nastavíte 
libovolná pravidla a požadované herní 
zákonitosti. No a poslední věc — získáte 
Conauesty. To jsou vlastně klasické 
scénáře, které nejspíš znáte už z Civili- 
zation II. Je jich celkem devět (plus ně- 
jaké tutoriály), jsou velmi nápadité, zají- 
mavé a překvapivě ukazují hru zase 
z trochu jiného úhlu. Jak to funguje? Inu, 
dostanete se do rozehrané partie s ně- 
jakou zajímavou situací a máte jistý čas 
na její vyřešení. Takže se v roli římské- 


ho imperátora můžete pokusit ovlád- 
nout známý svět, což obnáší půtky 
s barbary, vyjednávání s Kartágem 
a Egyptem, zakládání osad v zemi vše- 
mi bohy zapomenuté, jejich bránění 
před hordami rozzuřených Keltů i Gótů 
a spoustu dalších radovánek, Nebo se 
naopak v roli slovanského kmenového 
stařešiny můžete postarat o to, aby Říše 
římská už nikdy neexistovala, můžete 
zastavit Napoleonovo tažení nebo nao- 
pak v jeho klobouku dobýt svět, zúčast- 
níte se oblíbené „vševěké"“ občanské 
války ve feudálním Japonsku, abyste se 
v posledním velmi povedeném scénáři 
vrhli do druhé světové války v Tichomo- 
ří a na moři a ve vzduchu vybojovali to, 
co jste byli zvyklí vybojovávat tanky. 
K tomu všemu si připočtěte lepší ovlá- 
dání, nové jednotky, nové národy, mno- 
hem vyladěnější systém hry a volejte 
sláva. Sláva. 

Shrnuto, podtrženo — tam, kde Ci- 
vilization III zklamala, Conguests na- 
pravují reputaci. Co chybělo, je tu. Co 
víc říct? 


Viktor Bocan 
04G0031 


putování malého Nema z ko- 
O rálového útesu do akvária 

a zase zpět a o jeho starostli- 
vém otci jste možná již slyšeli. Nejde 
totiž o nikoho jiného než o dva hlavní 
hrdiny nového animovaného filmu Hle- 
dá se Nemo od kouzelníků z dílny Pi- 
xar. A právě z tohoto prostředí k nám 
připlavala i jedna roztomilá hra. 


Na rozdíl od filmu, který je určen 
širší věkové skupině, se virtuální hledá- 
ní Nema zaměřuje především na velmi 
mladou část naší populace. Z toho vy- 
chází i obtížnost celého díla, která je 
opravdu minimální. To samé lze však 
bohužel říci i o délce; čas potřebný na 


Těmhle rybám asi do vody 


někdo hodil trochu koksu 


Co vás tedy čeká? Vše začíná chy- 
cením malého Nema jedním zubařem 
a jeho převezením do akvária v ordina- 
ci. Hra má dva paralelně se odvíjející 
příběhy — cestu Marlina do Sydney 
a útěk jeho syna Nema z akvária. Nej- 
prve se ujmete otce, který s pomocí 
rybky Dory zavítá ke třem žralokům po- 
řádajícím odvykací seanci („Ryba je pří- 
tel, ne žrádlo!“), Zde vás čeká první 
opravdový úkol — hledání malého rybí- 
ho společníka (tedy spíše odvykací po- 
můcky) jednoho ze žraloků. Vyřešením 
tohoto problému se dostanete k potá- 
pěčským brýlím, na nichž je napsána 
adresa Nemova únosce. Ovšem stejně 
jako ve filmu maska spadne na dno 


Celá hra je vlastně procházka filmem, 
doplněná několika úkoly a minihrami.: 


5 


ee 


dohrání — jedna hodina!? Tak to jsme tu 
ještě neměli. Je sice jasné, že nám, zku- 
šŠeným matadorům, hra zabere o něco 
méně času než třeba osmileté dívence, 
ovšem ani dnešní mládež odchovanou 
na klávesnici nelze příliš podceňovat. 

Necháme však zcela na vás, zda 
obětujete trochu peněz pro zábavu 
svých dětí, a místo rad vám spíše poví- 
me, co kromě krátké hrací doby dosta- 
nete. Tak především úžasnou grafiku, 
která je opravdu kouzelná. Z obrázků 
v pohybu to vypadá ještě lépe. Samo- 
zřejmostí je, že každý detail odpovídá 
své filmové předloze, a tak Nemo vypa- 
dá, plave, mluví a dělá přesně to, co 
jsme viděli na stříbrném plátně. Celá 
hra je vlastně procházka filmem, dopl- 
něná několika úkoly a minihrami. 


podmořského příkopu. Nezbývá tedy 
nic jiného, než se vydat za ní. V na- 
prosté tmě vám proti své vůli pomůže 
hlubinná příšera, která svým světlem 
umožní Doře přečíst důležité údaje. 
V další minihře (dohromady je jich 
osm) přeskáčete přes klobouky medúz 
až do mořského proudu plného želv. 
Nyní je řada na Nemovi. V akvánu 
musí shromáždit šest částí sošky po- 
třebné k rituálu zasvěcení. Seznámíte 
se se všemi obyvateli této malé vodní ří- 
še a téměř každý vám zadá nějaký ten 
úkol. Tak například zprovoznit figurku 
potápěče, odemknout truhlu, najít per- 
lu, vrátit list a podobně. I zde se dočká- 
te několika meziher — sestavování ozu- 
bených kol či chytání bublinek. Marlin 
mezitím proplouvá hustým provozem 
v australském mořském proudu. Pak už 


vás čeká jen odstranění krabů z potru- 
bí, a Marlin s Nemem se konečně zno- 
vu setkají. Před úplným závěrem však 
ještě musíte osvobodit Doru ze sítě. Bu- 
dete muset přesvědčit ryby, aby všech- 
ny naráz plavaly dolů. Jak? Nechte se 
trochu překvapit. 

Tak a je to. Teď ještě k samotnému 
principu. Jde vlastně o velmi jednodu- 
chou adventuru. Plníte úkoly, užíváte si 
u miniher, sbíráte a používáte předměty 
(kterých je dohromady možná deset). 
Celá hra je v klíčových okamžicích pro- 
kládána kousky filmu, které navazují na 
děj a zároveň ho posouvají dále. A ještě 
jedna věc. Vše je kompletně v češtině, 
přičemž o dabing se postarali ti samí 
herci, které uslyšíte ve filmu. Namátkou 
jsou to Ivan Trojan, Barbora Munzarová, 
Jiří Macháček, Karel Heřmánek a další. 

Co dodat na závěr? Hledá se Nemo 
je rozhodně povedeným kouskem. Má 
vše, co od hry pro děti můžete chtít. Je 
zcela oproštěna od zabíjení či jiného 
násilí, dobro vyhraje nad zlem, úkoly 
osvěží mozkové závity a minihry zruč- 
nost. Navíc je vše tááák roztomilé. 

Jan Krátký 
04G0032 


HLEDÁ SE NEMO 


Výrobce: Amaze Entertainment « Vydavatel: THO « Minimální 
konfigurace: CPU 266 MHz, 64 MB RAM, HDD 160 MB, 3D kar- 
ta 8 MB « Doporučujeme: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 
540 MB, 3D karta 16 MB « Multiplayer: ne « Internet: 


www.thg.com/findingnemo 


VERDIKT: Velmi roztomilá, 
jednoduchá a krátká dětská hra. 
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ůúzných her na motivy Pána 
prstenů od mistra J. R. R. Tolki- 
ena neustále přibývá a pozor- 
nosti neuniklo ani pohádkové dobro- 
družství Hobit aneb Cesta tam a zase 
zpátky, zachycující putování slavného 
hobita Bilba Pytlíka z Kraje. To se roz- 
hodli zpracovat vývojáři z The Fizz 
Factor a pod taktovkou Vivendi vytvo- 
řili arkádovou akci s prvky adventury. 
S ohledem na knižní předlohu se však 
drželi spíš dětského zpracování, což 
bohužel nemusí zrovna každému vy- 
hovovat. 


Čtenáře Hobita jistě nepřekvapí, 
že hra začíná příjezdem čaroděje Gan- 
dalfa a skupiny trpaslíků pod vedením 
Thorina Pavézy do pokojného Hobití- 
na. Virtuální The Hobbit se v podstatě 
drží Tolkienovy pohádky a kapitolu po 
kapitole popisuje společnou cestu 
„zloděje“ Bilba a jeho nových společní- 
ků za pokladem obávaného draka 
Šmaka. Zapomeňte na filmové záběry 
i známé hlasy herců z Pána prstenů 
a vrhněte se do lákavého dobrodruž- 
ství, jež je vám možná velmi dobře zná- 
mo, ale v této podobě jste ho rozhodně 
neprožili. 

Sužováni ošklivou noční můrou, 
kdy musíte čelit přesile smradlavých 
skřetů, i při následných prvních krůč- 


Výrobce: The Fizz Factor « Vydavatel: Vivendi Universal Games « 
Minimální konfigurace: CPU 450 MHz, 64 MB RAM, HDD |,5 GB, 
3D karta 32 MB « Doporučujeme:CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 1,5 GB, 3D karta 64 MB « Multiplayer: ne * Internet: 


thehobbit.vu-games.com 


Arkádová akce The Hobbit 
mohla být mnohem lepší, ale přesto 
na několik dní velmi slušně pobuví 


všechny funoušky tohoto žánru. 
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cích po Bilbově malebném domově zji- 
stíte, že The Hobbit je určen především 
mladším hráčům. Obtížnost ovšem roz- 
hodně není zanedbatelná, a tak hra do- 
káže zaujmout i starší publikum, které 
má arkády v oblibě. Titul je rozdělen do 
několika částí, mezi nimiž vám autoři 
prostřednictvím kreslených obrázků 
a pěkných animací vyprávějí příběh. 
V lokacích pak projdete různými oblast- 
mi Středozemě a budete čelit jak 
spoustě nebezpečných tvorů, tak i při- 
rozeným nástrahám přírody. Krom arká- 


hodnete se splnit všechny úkoly, otevřít 
co nejvíc truhel a sesbírat pokud možno 
největší množství pokladů. Drahokamy 
různých barev a velikostí vám totiž po- 
slouží k růstu maximálního počtu vašich 
životů a peníze využijete při nakupování 
mezi jednotlivými misemi. Tehdy si poří- 
díte například prostornější batoh, do kte- 
rého se vejde víc kamenů, nebo lepší 
brašnu, kam naskládáte větší množství 
léčivých nápojů či lektvarů s protijedem. 


Hnáni neúprosným časovým limitem budete 
muset svižně odstraňovat nebezpečné 
mechanismy nastražených pastí. 


=== 


dového běsnění však zakusíte i adven- 
turní komunikaci s okolními postavami, 
plnění hlavních i nepovinných úkolů ja- 
ko v RPG, taktické skrývání a vskutku 
originální páčení zamčených truhel. 

Abyste měli proti krvelačným ne- 
přátelům šanci, budete se ohánět tyčí, 
jež vám ostatně poslouží i při skocích 
na delší vzdálenost, a jako správní ho- 
biti můžete vrhat kameny. V průběhu 
hry samozřejmě získáte i obávané Žiha- 
dlo, s nímž budou potyčky mnohem pří- 
jemnější. Tento žhnoucí mečík využijete 
i v temném podzemí, kdy vám v černo- 
černé tmě posvítí na cestu. Netřeba jis- 
tě nijak zvláště zdůrazňovat, že později 
najdete i Glumova Miláška, s jehož po- 
mocí se na chvíli stanete neviditelnými. 
Postupem času se rovněž vylepšíte 
v boji a budete ovládat účinnější údery. 
Obyčejné kameny občas posílíte ohni- 
vým či ledovým práškem a z rukávu vy- 
táhnete i dalších pár es, které oceníte 
hlavně v případě, že necháte místo pro 
ukládání daleko za zády. 

Spoustu bonusů ovšem získáte pou- 
ze tehdy, když se nebudete flákat a roz- 


Z truhel, skrytých na všech možných i ne- 
možných místech, budete těžit snad nej- 
více, ale při otevírání většiny z nich se ta- 
ké řádně zapotíte. Hnáni neúprosným 
časovým limitem budete muset svižně 
odstraňovat nebezpečné mechanismy 
nastražených pastí, 

O dost hůře bohužel dopadlo ovlá- 
dání, jež je z důvodu vydání i na ostat- 
ních platformách typicky konzolové 
a autoři si s ním očividně vůbec nelá- 
mali hlavu. Hráči si zvyknou na cokoliv, 
ale neschopnost hlavního hrdiny pohlí- 
žet nahoru a dolů pomocí pohybu myší 
je do nebe volající. Někteří dále nemu- 
sejí skousnout ani grafické zpracování, 
jež v sobě mísí 3D prostředí a 2D ob- 
jekty a bije do očí neohrabanými pohy- 
by ošklivě vypadající hlavní postavy 
s nízkým počtem polygonů. Pokud se 
však přes zmiňované nedostatky doká- 
žete přenést a máte chuť na netradiční 
zpracování Bilbova dobrodružství, měli 
byste o počítačovém Hobitovi vážně po- 
přemýšlet — nebudete litovat. 

Petr Prošek 
04G0033 
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* nic, co byste museli 
hrát 

© ošklivá na pohled 

* zábavná ani 
(v multiplayeru 


Výrobce: Extreme FX « Vydavatel: Konami « Minimální konfi- 
gurace: CPU |,3 GHz, 256 MB RAM, HDD |,5 GB, 3D karta 64 MB 
* Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD |,5 GB, 3D kar- 
ta 128 MB « Multiplayer: ano « Internet: www.apocalyptica.net 


ěkdy vážně nechápeme, co 

chtěli vývojáři svým dílem říci. 

Dělají si z nás legraci? Nebo 
strávili posledních deset let někde na 
Marsu a nevědí, jak má počítačová 
hra vypadat? Přesně takhle na nás pů- 
sobí Apocalyptica. Poměrně slibný 
start skončil zakopnutím hned o první 
překážku. To se sice stává často, ale 
aby za neúspěch mohly takovéhle 
školácké chyby... 


Abyste věděli, o čem je řeč — Apo- 
calyptica je third person 3D akce, která 
vás zavede na místo závěrečného střet- 
nutí Dobra a Zla. Jestli se vám zdá tahle 
zápletka ohraná, tak si z toho nic nedě- 
lejte, bude hůř. Že vývojáři moc fantazie 
nepobrali, dokazují například jména ja- 
ko Nu-Hades, Neo-Satan, bratr Devas- 
tus a vlastně i všechna ostatní. Ale co, 
z toho se nestřílí. Důležité je, že základ- 
ní myšlenka tohoto titulu není špatná, 

Na začátku hry si vyberete svou po- 
stavu, přičemž k dispozici jich máte cel- 
kem dvě desítky. Jsou rozděleny do čtyř 
specifických skupin a navzájem se od 
sebe liší svými základními schopnost- 
mi. Super. Misí je téměř tolik jako bo- 
jovníků a pokaždé vám budou po boku 
cupitat (či poletovat) jeden až tři spo- 
lečníci. Vynikající. Vaším úkolem bude 


ovšem není. 
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To, co na papíře mohlo 
vypudat zajímuvě, nakonec zachraňuje 
jen technické zprucování. Hratelné to 


skoncovat jednou provždy s pekelnou 
pakáží, což znamená, že musíte postup- 
ně proniknout až do sídla Temnoty 
a cestou osvobozovat rukojmí, zabíjet 
zástupy nepřátel, získávat různé před- 
měty. Proč ne. K dispozici máte u větši- 
ny postav tři druhy útoků — mečem, 
střelnou zbraní a kouzlem. Perfekt. Jen- 


hrálo tak, jak to vypadá 
om o poznání šťastnější 


noří přisluhovači temnot, jdou jim bez- 
hlavě po krku. Chvílemi se sice může 
zdát, že spolu jakýms takýms způso- 
bem spolupracují, ale to je opravdu jen 
zdání. 

Kdyby aspoň byly boje vyřešené 
nějakým rozumným způsobem, mohlo 
by to být docela zábavné. Jenže jakmile 


Ovládání je tak nekomfortní, 
že si nedovedeme představit, 
jak jej ještě znepřehlednit. 


že dohromady to nějak nefunguje — je to 
nudné a zmatené. 

Na vině je možná to, že Apocalypti- 
ca je arkáda nejhustšího ražení, Postup 


, vpřed se ukládá až po splnění aktuální 


mise, ale to je vcelku jedno, protože po 
smrti se okamžitě objevíte o kus zpátky 
a můžete se zapojit znovu do boje. A bo- 
juje se v jednom kuse, bez šance na od- 
počinek. Možnost nepřátele jednoho po 
druhém pozabíjet a pak v klidu splnit to, 
co se po vás chce, máte jen občas. Vět- 
šinou se protivníci zbaběle respawnují, 
takže ať se snažíte sebevíc, nemáte 
chvilku klidu. Kdyby aspoň bylo možné 
nepřátele nalákat na sebe a spolubojov- 
níky vyslat k místu, které máte chrá- 
nit/dobýt/zabrat/cokoliv jiného, jenže to 
nejde. Komunikace mezi vámi a jimi je 
veškerá žádná a o jejich umělé inteli- 
genci je lepší pomlčet. Není-li v dohle- 
du nepřítel, drží se vás vaši souputníci 
jako klíště, když se někde za bukem vy- 


začne přituhovat, často vinou špatně 
zpracované kamery ani netušíte, která 
postavička na obrazovce je ta vaše. 
Ovládání je navíc tak nekomfortní, že si 
nedovedeme představit, jak jej ještě 
znepřehlednit. Snad leda optimalizací 
pro volant s force-feedbackem (někdy 
jsme však měli pocit, že i o to se vývo- 
jáři pokusili). Takže jediné, co je na hře 
skutečně pozitivní, je design některých 
misí a vizuální zpracování, Jenže s tako- 
vými hardwarovými požadavky, jaké 
Apocalyptica má, by to mohlo vypadat 
ještě o třídu lépe. 

Na svých stránkách autoři říkají, že 
„Apocalyptica je inovativní herní zku- 
šenost“. Pokud to tak skutečně je, se- 
píšeme petici požadující návrat sta- 
rých dobrých časů, kdy hry možná 
nebyly „inovativní“, ale byly bezesporu 
zábavné. 

Pavel Mondschein 
04G0034 
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si pohádku: „Bylo nebylo, za dev 


© hry poslední dobou do- 
kazují, že už nejsme tou malou 
zemičkou, kde se každé ne- 
povedené adventuře musí dát mini- 


málně sedmdesát procent jen proto, 
že je to přece česká hra. 


Nicméně ne pro každý žánr tohle 
platí. Nebo už jste viděli kvalitní českou 
fantasy strategii? Možná se to Legenda 
snažila napravit, těžko říct. Každopádně 
se jí to nepovedlo. Pokud tedy neměla 
v úmyslu tohle pravidlo spíše potvrdit. 


Co tak zhurta? 

Není zvykem hned na začátku recenze 
prozradit, jak ono se to vlastně s tou 
hrou má. Abychom však začínali největ- 
šími klady tohoto titulu, které by přitom 
měly být u profesionálního produktu sa- 
mozřejmostí (komfortní ovládání jedno- 
tek, ani ne příliš ohyzdná statická složka 
grafiky, vcelku přijatelný příběh) nebo 
napohled lákavými, v konečném dů- 
sledku však velmi povrchními až zby- 
tečnými originálními prvky (možnost 
navrhování vlastních jednotek), to je na 
nás trochu moc. A dál už vás kromě su- 
chého popisování tisíckrát okopírova- 
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pajduláčci 
10 pod sluncem 


Kromě očekávaného vyřizování účtů 
s protivníky sbíráte zcela nekomfortním 
způsobem a zcela zbytečně poklady. 


ných prvků a šťavnatého nadávání 
na nezdravě přemnožené nedodělky 
a chyby nečeká vůbec nic. 

Mezi jinými přesvědčivými výroky 
autorů uvedených na krabici na adresu 
jejich dílka dominuje vychvalování pří- 
běhu plného nečekaných zvratů, který 
vytváří neopakovatelnou atmosféru. 
Pravděpodobně jsme dostali na recenzi 
hru patřící do jiného obalu. Útěk jedno- 
ho z hlavních hrdinů ze zajetí, vysvobo- 
zení jeho lidu z otroctví, pomsta otroká- 
řům a jeho následný skon rukou 
spravedlivou (doprovázený a následo- 
vaný sem tam zradou, sem tam příbě- 
hem lásky) sice nepatří k úplným bra- 
kům na dně šuplíku s nápisem 
„stupidní dokonce i na mě“, ale k oné 


charakteristice v úvodu tohoto odstavce 
má na hony daleko. 

Ono by to zase až tak moc nevadi- 
lo, kdyby na údajné přitažlivosti příběhu 
autoři nestavěli tak vehementně. Takhle 
vás naneštěstí čeká víc civění na odby- 
té enginové animace a nezáživné, gra- 
matickými a stylistickými chybami pod- 
barvené vyprávění děje než samotných 
strategických radovánek. 


Přímo za nosem 

Pokud jsme vám to ještě neřekli, tak Le- 
genda sama sebe prezentuje jako stra- 
tegii s prvky RPG. S tím lze vcelku sou- 
hlasit Jen bychom to doplnili 
o přívlastek naprosto lineární a upozor- 
nili vás, ať „strategii“ berete jako oprav- 


vcelku hezké pro oko i ucho 


Ačkoli první obrázky z Legendy vypadaly opravdu hrozně « přiřadili j 
vadesátých let než ze současnosti, nakonec je grafická podoba krajiny i 

trací na počátcích misí, vcelku přijatelná. To už ale nelze tvrdit o animacích post 
neuvěřitelné jako vrok starém demu. Neuděláte vůbec špatně, když Lege: 
pe pze odb hrom zdi 


Jyhlídková plavba se trochu pokazila. 
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Taktika využívání nestoudně léčených hrdinů 
a sebevražedných mnichů naprosto degraduje 
snad nejlepší prvek téhle hry. 


du široký pojem. Většina misí je konci- 
pována tak, abyste na místě A rozvinuli 
základnu a na místě B zlikvidovali pro- 
tivníka. Pokud je těch protivníků více, 
máte místa B až E zlikvidovat v abeced- 
ním pořadí. Abychom tvůrcům tak úpl- 
ně nekřivdili, v několika misích nemáte 
ani tu základnu. K ruce je vám jen hrdi- 
na a pár jeho poskoků, procházíte neu- 
věřitelně dlouhými a neuvěřitelně nud- 
nými dungeony a kromě očekávaného 
vyřizování účtů s protivníky sbíráte zce- 
la nekomfortním způsobem (po několi- 
kapixelových zlaťáčcích) a zcela zby- 
tečně poklady. V dané misi se za ně 
totiž nedá nic koupit a do další mapy se 
vám převádějí jen někdy, a to ještě po- 
někud pofidérně. 

Zpět ale k mapám se základnou — 
navzdory čtyřem přítomným rasám zde 
v režimu jednoho hráče neexistuje di- 
plomacie a nepovinným úkolům, na 
které narazíte jednou za uherský rok, 


kouká z očí, že jsou vařené rychlou jeh- 
lou a doplácnuté do mise na poslední 
chvíli. Co jiného si myslet o repertoáru 
„zabij mrchu za nejbližším bukem, do- 
staneš poklad“, případně „zabij mrchu 
za nejbližším bukem, dostaneš jednot- 
ky“? Nelinearita je tu zkrátka tabu. 


Jak už jsme se zmínili, potkáte se tu se 
čtyřmi rasami: bojovnými, leč tupými 
barbary, technickými trpaslíky, hamiž- 
nými lidmi a magicky zaměřenými elfy. 
Nutno konstatovat, že vzhledem k roz- 
dílným surovinám, dostupným vynále- 
zům a schopnostem hrdinů se za kaž- 
dou rasu hraje notně odlišně, Bohužel, 
autoři dokázali i z téhle výhody vyrobit 
pořádnou nepříjemnost. Barbaři napří- 
klad nemohou využívat žádné léčebné 
kouzlo. V okamžiku, kdy vám jeden hr- 
dina musí vydržet celých šest misí, to je 
zatraceně odporná nevýhoda a nezbý- 


vá, než ho nesportovně trénovat na bez- 
branných vesničanech. Například u lidí 
si prostě ke skupince hrdinů najmete 
stádo mnichů a pak bez potíží na jedné 
mapě postoupite o tři úrovně (i v něko- 
likanásobné převaze nemá tupý nepří- 
tel šanci zabíjet rychleji, než vaši du- 
chovní léčit), barbarského hrdinu však 
musíte neustále schovávat před bitevní 
vřavou a jste rádi, když na venkova- 
nech nasomrujete jedinou úroveň. A že 
to v téhle podobě není vůbec zábava, 
asi není nutné příliš zdůrazňovat. 
Taktika využívání nestoudně léče- 
ných hrdinů a sebevražedných mnichů 
navíc naprosto degraduje snad nejlepší 
prvek téhle hry. Tím je bezesporu tvor- 
ba jednotek podle vlastního gusta. Vojá- 
ci disponují statistikami podle toho, co 
jim dáte do rukou a co navléknete na je- 
jich mužnou hruď. Zbroj jednotkám ne- 
jen zvyšuje obranu, ale také je zpoma- 
luje, zbraně slouží každá k mlácení 
něčeho jiného (třeba kyjem je lépe cho- 
dit na kostlivce než na rytíře, zatímco 
kuší toho u nemrtvých moc nevyřešíte). 
Ale jelikož stejně jde jen o to, jak co nej- 
více vytrénovat hrdinu, což je díky „inte- 
ligenci“ nepřátel a odhodlanosti vašich 
mnichů nehorázně jednoduché, stejně 
řadové jednotky vůbec nevyužijete. 


Ačkoli si tenhle titul zaslouží hodně kn- 
tiky, není to ani tak tím, že by byl úplně 
nehratelný, jen na každém rohu narazí- 
te na spoustu věcí, které se daly udělat 
lépe. Proč ve strategii se silnou RPG 
stránkou chybějí klasické nepovinné 
úkoly? Proč tu za celou dobu nenalez- 
nete jediný artefakt nebo i obyčejný 
předmět, kterým byste mohli vylepšit 
svého hýčkaného hrdinu? Proč v dun- 
geonech chybí jakýkoli náznak logic- 
kých hádanek? 

Autorům nelze upřít snahu o origi- 
nální prvky, ale vinou očividného nedo- 
statku zkušeností se snad ani jeden 
z nich nepodařilo implementovat tak, 
aby byl skutečným přínosem. Ostatně 
tenhle projekt je zřejmě tak nízkorozpo- 
čtový, že neměl peníze ani na pořádnou 
korekturu textů. Kdyby tomu také odpo- 
vídala stejně nízkorozpočtová cena, by- 


fi bychom ochotní mnohé prominout. 


Bohužel, opak je pravdou. 
Gef 
04G0035 


Výrobce: DXT ComputerS « Vydavatel: DXT ComputerS « 
Minimální konfigurace: CCPU 500 MHz, 128 MB RAM, HDD 
1,5 GB, 3D karta 16 MB « Doporučujeme: CPU 900 MHz,'256 
MB RAM, HDD I,5 GB, 3D karta 32 MB « Multiplayer: ano « 


Internet: www.legenda.cz 


Kromě jiných nedostatků 
téhle hře také kouká z očí nedostatek 
financí. Skoda, že to není vidět i na ceně. 
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recenze ak 


E o i 


erminator 3: 


řiznejte se. Kdo neví, kdo je to 

Terminátor? Pozor, ptáme se na 

toho s velkým T. Že to víte 
všichni? No, není se čemu divit — asi 
by se jen těžko našel člověk, který ne- 
viděl alespoň jeden díl této filmové 
trilogie. Vycházejme tedy z předpo- 
kladu, že víte, že je to proradná krysa, 
která zradila svůj druh a pomáhá li- 
dem v jejich boji o přežití. 


Ve filmech jsme měli možnost podí- 


* z budoucnosti vat se do budoucnosti — postapokalyp- 

* o boji za svobodu tické vize plné strojů — vždy jen na chví- 

* iza terminátory li. Pokaždé nás mrzelo, že tam nemůže- 

me zůstat trochu déle a více poznat ten- 

to „krásný“ svět. Lidé ze studia Clever's 

nás nejspíš uslyšeli, dali se do díla a vy- 

* vhodný pro malé tvořili hru z tohoto vábivého prostředí. 

ni velké Tedy ne že by Terminator 3: War of the 

* zábavný Machines byl první vlaštovkou, ty před- 
* povedený 


chozí tu ale byly před dlooouhou dobou. 

Nová terminátorská hra je na světě, 
tak o co že v ní vlastně jde? Pochopitel- 
ně o boje mezi lidmi a stroji. Nečekejte 
však žádnou klasickou střílečku. Nový 
Terminátor byl vytvořen především 
s ohledem na multiplayer, a ani v módu 
pro jednoho hráče není ničím jiným než 


Výrobce: Clever's Games « Vydavatel: Atari « Minimální 
konfigurace: CPU 800 MHz, [28 MB RAM, HDD I GB, 3D 
karta 32 MB « Doporučujeme: CPU 2 GHz, 256 MB RAM, HDD 
I GB, 3D karta [28 MB « Multiplayer: ano * Internet: 
www.t3war.com 


: Singleplayer je slabota. 
A pro multiplayer máme lepší hry. 
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[war of the machines 


TECH-COM 


o 


> BCANNINE < 


v 


soubojem s boty. Žádná kampaň, nic ta- 
kového. Jen dvanáct map, na kterých si 
můžete zastřílet. Stejného cíle dosáhne- 
te, pokud si pustíte multiplayer a přidá- 
te pár počítačových protivníků. A proto- 
že inteligence počítače je na vskutku 
mizerné úrovni, jsou tyto souboje na- 
prosto o ničem. Ne že by vás umělý 
protivník nedokázal porazit, jen je to 
hrozná nuda. Dohodněme se tedy, že 
pro jednoho osamělého hráče je tento 
titul zapovězen. Proti lidským soupe- 


SKYNET 


o 


roboty má doma 
o bychom si 
lektru asi nekoupili 


movské základně (kterou nepřítel ne- 
může obsadit), nebo v jakékoliv jiné, 
kterou zrovna vlastníte. Navíc si lze zno- 
vu zvolit jeden ze čtyř typů vojáků, kteří 
se pro stroje a lidi výrazně liší. Najdete 
tu tedy lehkého vojáka, těžkooděnce, 
skauta a odstřelovače (na nejlepšího 
hráče čeká malá odměna v podobě sa- 
motného Schwarzeneggera), za roboty 
si naopak vyzkoušíte lehkou a těžkou 
verzi Terminátora 900, Infiltrátora (robo- 
ta podobného lidem), malé vznášedlo 


Proti lidským soupeřům se kvalita hry 
přece jen o něco zvyšuje. 


řům se však kvalita hry přece jen o ně- 
co zvyšuje. Mapy jsou celkem dobře 
navržené, jsou plné překážek, za které 
se můžete krýt, a sem tam najdete něja- 
kou statickou zbraň. Po této stránce ne- 
ní titulu moc co vytknout. 

Než definitivně skočíte do hry, mu- 
síte si zvolit jeden ze tří módů — Termi- 
nator, mise a týmový deathmatch. Po- 
slední snad není nutno představovat, 
ale mise jsou trochu zajímavější. Každá 
ze stran má nějaký úkol, který musí 
v časovém limitu splnit — jeden tým brá- 
ní a druhý útočí. Musíte například udr- 
žet pozice, zničit generátor apod. Mód 
Terminator je vlastně trochu pouprave- 
ný Domination z Unrealu. Na zvolené 
mapě se vždy nachází vaše domovská 
základna a několik neutrálních stano- 
višť, které je možné obsadit. 

Po každé smrti si můžete vybrat 
místo reinkarnace — buďto ve své do- 


nebo pásový tank. Většina vojáků si na- 
víc může zvolit z několika zbraní. Těžko- 
oděnec má k dispozici rotační kulomet 
a bazuku, Terminátoři plazmu, termální 
dělo atd. Zbraní je celkem jedenáct, ale 
na jeden život bojujete jen s tou, kterou 
jste si po smrti vybrali. 

Kromě klasického arzenálu lze vyu- 
žívat ještě napevno zabudovaných ka- 
nónů a také kulometů či děl v autech. 
Vozidla se vám budou hodit především 
pro hromadné výsadky — nejenže se 
v nich dostanete k cíli rychleji než pěš- 
ky, ale navíc se do nich kromě řidiče 
a střelce vejde i většina vašeho týmu. 

Nezdá se to být úplně k zahození, 
ale pozor, zdání někdy klame. Ve skuteč- 
nosti jde o podprůměrnou střílečku, na 
které lze vybudovat slušný, ale rozhodně 
ne vynikající multiplayer. A to je málo. 

Jan Krátký 
04G0036 


Počítač BRAVE BlueLine s procesorem Intel“ Pentium“ 4 


Kvalitnějšího vzdělávání dosáhnete s počítač 
s procesorem Intel“ Pentium“ 4 s HT technologií. 


Společnost ProCA, spol. s r.o. doporučuje pro vzdělání Microsoft? Windows“ XP. 


BRAVE BlueLine H 955 
cena 23.990 Kč bez DPH 


Počítačová sestava Ss. nejvýkonnějším © desktopovým 
procesorem Intel“ Pentium“ 4 3.0 GHz využívající převratnou 


technologii Hyper-Threading. 

* procesor Intel“ Pentium? 4 3.0GHz, HT « Microsoft“ Windows“ XP 
Home « paměť 256MB DDR, (400 MHz) « VGA GeForce FX 5200, 128MB 
DDR, TVout, DVI « pevný disk Western Digital 40GB ATA100, 7200 ot. « 
CDRW+DVD SONY 48x24x48+16xDVD « FDD 1.44MB « ATX Midi Tower 
« klávesnice a myš Logitech 


záruka 2 roky 


Rozšířená nabídka služeb: Technický servis záruční i pozáruční / Sítě LAN menší a speciální / Poradenské služby a řešení / Služby v oblasti odvirování 


s O 


BRAVÉ BlueLine H 953 

cena 15.990 Kč bez DPH 

Výkonná počítačová sestava určená pro náročné aplikace 
splňující veškeré uživatelské požadavky kladené na moderní 
PC sestavu, 

* procesor Intel“ Pentium“ 4 2.66GHz « Microsoft? Windows“ XP 
Home « paměť 256MB DDR, (400 MHz) « VGA ATI Radeon 9200, 
128MB DDR, TVout, DVI « pevný disk Western Digital 40GB ATA100, 


7200 ot. « DVD SONY DDU 1621, 16x speed. * FDD 1.44MB 
« ATX Midi Tower « klávesnice a myš Logitech 


záruka 2 roky 


počítačů, bezpečnostní problematika zpracování dat a záchrana dat / Krátkodobý pronájem IT. Více informací na www.proca.cz/sluzby. 
Více informací o počítačích BRAVÉE a autorizovaných prodejcích získáte na telefonním čísle: 234 646 777 nebo na www.brave.cz. 


Výrobce a distributor počítačů BRAVE: ProCA spol. s r.o., V Lužích 818 


142 00 Praha 4, http://www.proca.cz. 


více informací na 


STŘED VAŠEHO DIGITÁLNÍHO SVĚTA 
i es 


i BRAVE BlueLine 


V této rubrice vám poradíme, jak si dobře zahrát a neutratit při tom balík. 
Představujeme vám hry nízkorozpočtové, zlevněné či určené pro děti. 


vlci“, tak bezpochyby ano. Báječné řádění s auťáky na vysílač- 

ku na perfektně vytvořených a hratelných tratích, adrenalinové 
závody s kamarády po síti, to vše byly hlavní devizy tohoto výborného 
titulu. Zhruba před rokem jsme si mohli podobně zařádit ve skvělé hře 
Big Scale Racing nizozemské společnosti BumbleBeast. Tyto projekty 
nastavily laťku hratelnosti skutečně vysoko. Podaří se ji novým RC 
Cars překonat? 


V si na skvělé Revolts? Pokud jste zasloužilí „herní 


Na výběr máte ze tří vozů a tří možných stupňů upgradu motoru, 
pneumatik a akcelerátoru, zlepšujících rychlost a přilnavost autíček ke 
trati. Nutno podotknout, že jízdními vlastnostmi si jsou jednotlivé mode- 
ly až příliš podobné, ovšem na druhou stranu jsou aspoň realistické. Fy- 
zikální engine hry je vůbec na výborné úrovni — autíčka se chovají jako 
ve skutečnosti. Jednotlivé tratě a vozy i s jejich upgrady je možné po- 
stupně odemknout pomocí vydělaných peněz a bodů za dobré umístění! 
v cíli. Jezdí se na více kol, přičemž pro účast v závodu je nutné zaplatit 
„vstupné“, takže doporučujeme nejdříve trať v rámci tréninku řádně na- 
studovat. Pokud během závodu například spadnete s mostu do propas- 
ti, hra vás nemilosrdně postaví na checkpoint, který se pokaždé nachází! 
pěkně vzadu. Naštěstí není díky catch-upu tolik obtížné soupeře dohnat. 
A co se jich samotných týče, inteligence příliš nepobrali a krom obvy- 
klých „strkanic“ nepočítejte se žádnými sofistikovanějšími způsoby před- 
jíždění či blokování. 

Hratelnost singleplayeru je pouze průměrná, za což může kromě ne- 
mastně-neslaného designu tratí i nepříliš vydařené ovládání vašeho au- 

ČB, 128,49 == tíčka. Grafika je oproti tomu 
bý zk sice jednoduchá, ovšem 
docela vkusná a stylová, 
zdůrazňující velikostní roz- 
díl vašeho modelu a okolní- 
ho „velkého“ světa. Během 
závodu vám na pozadí hra- 
je relativně poslouchatelná 
hudba, představující mix 
techna a rocku. 

Zpestřením RC Cars je 
interakce s okolím. Při prů- 
jezdu vojenskou základnou 

i se stáváte pro chlapce v ze- 

j č z leném cvičným terčem, jinde občas narazíte na psa, který očividně nemá 

j En ( a zmenšené modely příliš v lásce, či na surfaře a vnadné slečny s pěkně za- 
JC i Va MM | řízlým spodním dílem plavek. Na nic se ale netěšte — přiblížíte-li se k nim 
; nemravně blízko, mají tu drzost si do vás kopnout či vás dokonce seberou 

a odhodí. Škoda jen, že autoři neimplementovali různé počasí a nevychy- 
tali drobné chyby v kolizním enginu. Multiplayer díky možnosti hře přes 
split-screen či internet nabízí oproti singleplayeru mnohem větší zábavu. 

Především díky klání více hráčů, pěkně modelovaným slečnám (ale 
no tak...), plné lokalizaci do češtiny a faktu, že se jedná o budgetový titul 
za víceméně odpovídající férovou cenu, udělujeme RC Cars průměrnou 
známku. Plnohodnotný produkt to však opravdu není. 

Ladislav „ladis“ Červinka 

04G0037 

Výrobce: Creat Studio « Vydavatel: IC « Distribuce v ČR: Cenega « 

Zánr: závody « Cena: 599 Kč « Lokalizace: kompletní « Vydáno: listo- 
pad 2002 


V RC Cars se, podobně jako v již zmíněných titulech, ocitáme ve 
zmenšeném světě rádiově řízených modelů aut. Závodí se ve víceméně 
originálních prostředích, jako jsou opuštěná rybářská osada, bohem za- 
pomenutý ranč, ostře hlídaná vojenská základna, periferie města s ben- 
zinkou, tunely a spoustou okolo se řítících skutečných vozů, nebo pří- 
mořská pláž, kde tu a tam narazíte na vnadné slečny (do vnadných 
slečen?). Jakkoliv jsou však závody situovány do atraktivních prostředí, se 
samotnou koncepcí a designem levelů je to již citelně horší. Zřejmě dle 
motta autorů „zatáček není nikdy dost“ jsou všechny tratě postaveny až 
přespříliš obloukovitě, s minimem dlouhých rovinek. V množství větším 
než malém se zde objevuje kupa různých překážek (propadliště, kame- 
ny, trámy, koleje, ploty, slepé uličky, vodní plochy apod.), kterým je třeba 
se vyhnout, objet je či přeskočit. I když by měly tyto zátarasy přidat na hra- 
telnosti, výsledkem je neustálé frustrující narážení do čehokoliv a nutnost 
uložit si do paměti celou trať. 
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Výhodnost koupě: 50% 
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ři volbě, zda si pořídit nebo 
nepořídit budgetovou verzi 
skateboardové simulace Tony 
Hawk's Pro Skater 3, bude rozhodu- 

45 unora přYRROONOONNÍ jícím faktorem, zda již máte její po- 
měrně nedávno vydaný díl čtvrtý. Pokud jej nevlastníte a váháte nad 
poměrem užitná hodnota/cena, pak bude záležet na tom, jaký prvek 
na sportovních hrách preferujete. 


Co se hratelnosti týče, krkolomné akrobatické sk8 kousky se vám bu- 
dou v obou titulech provádět stejně skvěle: široký vějíř triků je ve třetí čás- 
ti série jen ochuzen o možnost zachytávat se za auta („skitchin“) a hranit 
po jejich karosériích. Začátečníci naopak ocení, že do THPS 3 je implan- 
tován Tonym Hawkem osobně namluvený trénink; ostatní herní módy zů- 
stávají totožné, pomineme-li fakt, že v aktuální části série je systém karié- 
ry trochu překopaný (soutěžní levely o medaile představují ve trojce 
samostatnou herní část) a je uživatelsky přítulnější. Úkoly, jež vás čekají 
v postupně se otvírajících úrovních (jejich design je srovnatelně atraktiv- 
ní i proměnlivý, čtyřka má lehce detailnější a pestřejší grafiku), v jádru zů- 
stávají stavěné na podobných principech, rozdíly mezi nimi nejsou zá- 
sadní. V obou hrách se shodně setkáme také s největší technickou bolestí 
řady, jíž jsou občasné kolize polygonů projevující se zapadáváním skate- 
rů do stěn. V THPS 3 nechybějí ani bonusové úrovně, ani prémioví ska- 
teboardisté, kteří doplňují prakticky totožné soupisky skutečných profe- 
sionálů, Park Editor umožňuje zkonstruovat vlastní dráhy. Tvrdý skejťácký 
soundtrack, který pumpuje adrenalin do žil, je zde o něco nadupanější 
než v aktuální verzi. 

Pro začátečníky by při rozhodování mohl hrát roli i fakt, že trojka ne- 
ní ve srovnání se svým nástupcem tak náročná. Podtrženo, sečteno — oba 
tituly jsou zábavné, návykové a motivují ke stále lepším výkonům. Vracet 


p 


BEGNUSEGR'ND 
33B 


se od čtyřky ke trojce však asi už smysl nemá, začít u staršího sourozen- 

ce však rozhodně doporučit můžeme. Nejen kvůli menšímu drancování! 

vaší peněženky, ale i proto, že zatímco T/HPS 3je přelomovou částí série, 

THPS 4 je spíše vylepšenou verzí předešlého titulu než úplně novou hrou. 

E. A. Sevenn 

04G0039 

Výrobce: Gearbox Software « Vydavatel: Activision « Distribuce v ČR: 

Cenega « Žánr: sport * Cena: 399 Kč « Lokalizace: manuál « Vydáno: 
březen 2002 


Výhodnost koupě: 83 % 


jrvine di 


e tomu něco přes rok, co se v rodině fantasy RPG urodil velice za- 
jímavý kousek s názvem Divine Divinity. Jedná se o erpégéčko izo- 
metrické, které v sobě pojí mnohé prvky takových velikánů, jako je 
Diablo a Baldur's Gate. 


Hlavním hrdinou příběhu je jeden z vyvolených, kteří jsou schopni za- 
stavit obrovské zlo hrozící celé říši. To samozřejmě není nikterak origi- 
nální zápletka, ovšem děj samotný je plný překvapení a hlavně poskytuje 
spoustu volnosti; herní svět je velice otevřený a kromě plnění příběho- 
vých úkolů nabízí i mnoho nepovinných guestů a lokací vhodných k pro- 
zkoumání zvědavým dobrodruhem. 

Jako v každém správném RPG i zde samozřejmě hraje důležitou roli 
postupný vývoj hlavní postavy. Poté, co si na začátku vyberete jedno ze tří 


LA 


ICV 


povolání, vás během 
hry vždy při přestupu na 
vyšší level čeká vylepšo- 
vání vlastností a doved- 
ností, Repertoár „skillů“ 
je přitom opravdu boha- 
tý — od bojových a zlodějských dovedností přes spoustu kouzel až po tak 
užitečné záležitosti, jako je smlouvání, identifikace a oprava předmětů ne- 
bo alchymie, pomocí které si můžete vyrábět magické předměty. 

V herním světě můžete potkat velké množství lidí a jiných bytostí; s ně- 
kterými pokecáte nebo trochu poobchodujete, s jinými se ale po dobrém 
nedomluvíte. Čeká vás tedy i moře soubojů; ty jsou zpracovány poměrně 
jednoduše v reálném čase s možností pauzy. V pokročilejších fázích hry už 
obvykle nevystačíte s tupým mlácením nepřítele po hlavě, takže abyste 
tužší protivníky udolali, budete muset použít i kouzla a další speciality. 

Titul Divine Divinity je zpracován v izometrické grafice, a i když vy- 
padá na první pohled moc pěkně, má z technického hlediska jisté rezer- 
vy — například některé podzemní lokace jsou dost odfláknuté a animace 
postav nejsou nic moc. Tyto skutečnosti sice zamrzí, ale na hratelnost na- 
štěstí nemají žádný větší vliv. 

Divine Divinity má i po roce fandům fantasy žánru rozhodně co na- 
bídnout. Pokud vás tedy žádné současné RPG nijak zvlášť neoslnilo nebo 
se vám nechce utrácet více než tisícovku za novou hru, je tenhle kousek: 
za sníženou cenu určen právě vám. 


Jiří Sládek 

04G0038 

Výrobce: Larian Studios « Vydavatel: CDV « Distribuce v ČR: Cenega 

* Žánr: RPG « Cena: 599 Kč « Lokalizace: manuál « Vydáno: 
srpen 2002 


Výhodnost koupě: 78 % 
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w 
ánr RTS pomalu ale jistě (spíš jistě než pomalu) rezaví, a tak jsou 
stratégové vděční za jakýkoli odklon od zaběhnutého systému 
„natěž, vyrob, vyběhni na nepřítele — kdo má početní převahu, 
vyhrává“. Warrior Kings toho přinesli víc, než se na nijak mediálně 
masírovanou, obyčejnou strategii sluší a patří. 


V téhle hře jde na 
první pohled o to samé, 
jako v mnohých jiných zá- 

M stupcích tohoto žánru — 
sjednotit rozvrácenou ze- 
mi, ponejlépe tak, abyste 
z toho vyšli se zdravou ků- 
žÍ a zároveň s něčím, co 
uspokojí materiální strán- 
ku vašeho já. Na ten dru- 
hý ovšem zjistíte, že vaše 

i skutky určují nejen, jak to 

M s vámi skončí, ale také ja- 
kým způsobem se toho 

konce dočkáte. V závislosti na tom, jak se rozhodnete řešit několik mi- 
sí, se vydáte jednou ze tří možných cest. Buď se budete chovat jako přís- 
ní církevní pohlaváři, nebo dopadnete jako renesanční vládce, případ- 
ně můžete vypalovat vesnice, co hrdlo ráčí, a skončíte jako 
nezvladatelní barbaři. 

Podle způsobu dohlížení na svěřený majetek, dobytek a poddané se 
vám také zpřístupní část z 50 druhů jednotek, různé stavby a dovednosti 
hlavního hrdiny. Dalším příjemným rysem téhle středověké, lehce fantasy 
říznuté strategie je totiž přítomnost RPG prvků, a to jak u hlavní postavy, 
tak i u řadových vojáků. Kromě silného příběhu, který dává předpoklady 
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Díky GameStaru můžete při nákupu počítačových her 
ušetřit 200 korun! Pokud vystřihnete kupon a předložíte 
ho při nákupu jednoho z těchto titulů v některé prodejně 
obchodního řetězce Globus, zaplatíte o 200 Kč méně. 

V případě titulu Terminator 3 tedy namísto 1399 Kč jen 
1199 Kč, u hry Chaser pouhých 799 Kč 

oproti původní ceně 999 Kč. 
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(a také je bezezbytku plní) pro nápaditý design misí, vás čekají i obrov- 
ské bitvy a komplexní ekonomický model, který umožňuje v případě, že 
si netroufáte na zdolání hradeb, také sympatické vyhladovění každého, 
kdo se vám odmítá vydat dobrovolně. 
Komplexnost celé hry společně s důrazem na taktickou stránku činí 
z Wamor Kings velice zábavnou a dlouho hratelnou strategii. A slovo stra- 
tegie tady neoznačuje jen ten ošuntělý žánr zmiňovaný v úvodu. 
Gel 
04G0040 
Výrobce: Black Cactus « Vydavatel: Microids « Distribuce v ČR: US 
Action « Žánr: RTS « Cena: 299 Kč « Lokalizace: manuál « Vydáno: bře- 
zen 2002 89 0/ 
Výhodnost koupě: /0 
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NÁVRAT KRÁLE M 


Vyvrcholení filmové trilogie 
- buší na brány Gondoru 


Becher Rescue 


Autor: Zimtech * Žánr: akce « Stav: na CD/DVD * Internet: zim 
tech.ceskehry.cz 


Becher Rescue je předělávkou klasické ar- 
kádové akce Golden Axe, s níž se určitě řa- 

da z vás setkala na začátku devadesátých m 
let. Grafické zpracování se přesunulo do 

třetího rozměru, avšak herně se v zásadě 

nic nemění. Jedná se pořád o vyvražďování 

hord nepřátel — celkem jich hra obsahuje 3 
pět různých druhů. Váš hrdina s obřím me- 

čem se pustí do boje ve čtyřech lokacích, 


vá 


ve kterých se mění prostředí od travnatých luk až po mrazivé pustiny. Na 
konci každé z epizod musíte překonat tuhého bosse. Naštěstí má váš hr- 
dina k dispozici kouzelný nápoj, po jehož požití zlikviduje všechny ne- 
přátele v určitém dosahu — bohužel lahviček je málo, takže se s nimi mu- 
sí šetřit. Krom pohybu šipkami může váš hrdina i skákat a dělat jakési 
super-triky, kterými zneškodní klidně celou skupinku nepřátel. Celkově 
hra působí opravdu zábavně a navíc velmi pěkně vypadá. 


Ne za všechny hry musíte dát polovinu výplaty a druhou obětovat na nákup 
silnějšího hardwaru. Existují způsoby, jak se bavit zadarmo a přitom dobře. 


Sub Hunter 5 


Autor: Sgames * Žánr: akce * Stav: připravuje se * Internet: 
sgames.gamecode.cz 


Vývojářský tým Sgames nedávno vypustil ponorkovou simulaci Sub Hun- 
ter 4: Project Becher. Vzápětí po dokončení tohoto projektu se pustil do, 
přípravy pátého dílu. Nová hra je vyvíjena v 3D enginu Revolution 3D 
(podporuje rozhraní DirectX 9) a oproti předchozímu dílu bude výrazně 
delší — Sub Hunter 4 má pět kol, zatímco pětka jich bude mít úctyhodných; 
třicet včetně hry dvou hráčů na jednom počítači. Tým Sgames hodlá ma- 
ximálně využít potenciálu použitého enginu a dosáhnout např. reálných 
odlesků na modelech, 3D animací v matrixovském stylu, stereo zvuko- 
vých efektů atp. Hra samotná bude obsahovat klasickou kampaň, v níž se 
budou křížit různé dějové linie v závislosti na tom, jak se vám bude dařit 
v předchozích kolech. Samozřejmostí bude nakupování zbraní, upgrady| 
ponorek a mnoho dalších vymožeností, Uvidíme, zda se autorům podaří| 
dodržet všechno, co naslibovali, a vyvarovat se herních chyb. 


Profil 


Progress Studio 
Od května loňského roku působí na české free- 
warové herní scéně tým Progress Studio. I tak- 
to krátká doba stačila jeho členům, aby si svými 
hrami vydobyli respekt mezi ostatními vývojáři. 
V současné době tvoří tým dva členové — pro- 
gramátor s přezdívkou Beavis (25), který se rov- 
něž podílí na designu her, a zvukař, hudebník 
a především 2D/3D grafik, jenž si neříká Butt- 
-Head, jak byste možná očekávali při vzpomín- 
ce na známý animovaný seriál hudební stanice 
MTV, ale ReWegar (22). Jejich prvním projek- 
tem se stala vcelku vydařená kulečníková hra 
Pool 3D. Poté spatřila světlo světa klasická lo- 
gická hra Logic Puzzle 3D, v níž bylo pro ztvár- 
nění obrázku skládačky použito 3D technolo- 
gie, což dalo této hře nový rozměr. Zatím 
poslední hrou Progress Studia je závodní simu- 
lace Becher Race 2003, od níž si autoři slibují 
velký úspěch. Nebýt nedostatku času a veli- 
kostního omezení (5 MB) kvůli soutěži Becher 


Game, možná by se jim hru podařilo dotáhnout 
do naprosto dokonalé formy, ovšem i pod časo- 
vým presem se jim hra vyvedla na výbornou. 
V současnosti tým usilovně pracuje na novém 
titulu Billiard Challenge. 
www.progress-studio.com 


Becher Race 2003 
na CD/DVD 


Becher Race 4003 je 
závodní hra, kterou 
autoři přihlásili do le- 
tošního ročníku Be- 
cher Game. Hra nabí- 
zí sérii vcelku realis- 
tických závodních jízd, 
zpracovaných kompletně ve 3D, což je na Čes- 
ké freeware hry poměrně nezvyklý jev. Nutno 
ale podotknout, že se třetí rozměr opravdu po- 
dařil, neboť hra vypadá po grafické stránce vel- 
mi pěkně. Během závodění postupně zavítáte 
na tři okruhy umístěné na území Čech, Francie 
a Anglie. Zpřístupněním každé trati získáte také 
jedno nové auto. Zajezdíte si tedy s automobily 
Škoda WRC, Toyota Supra a Honda S2000, při- 
čemž každé vozidlo má nepatrně odlišné jízdní 


vlastnosti, Fyzikální model působí velmi arká- 
dově, což však určitě není na škodu. Celkový! 
dojem z hraní bohužel trošku kazí poměrně ne- 
doladěné kolize. 


Billiard Challenge 
připravuje se 
Billiard Challenge. 
Tak zní název nově 
připravovaného titulu! 
ambiciózního týmu 
Progress Studio. Na 
co se můžete těšit? 
Zúčastníte se kuleč- 
níkového turnaje, v němž budou zakomponová- 
ny módy jako kariéra, nebo dokonce pořádání! 
rozsáhlých síťových klání, Hra bude zpracována 
kompletně ve 3D a dočkáte se též množství re- 
alistických efektů včetně odlesků na hracích 
koulích atp. Billiard Challenge je prozatím ve 
stadiu vývoje fyzikálního modelu, který počítá 
se složitým chováním koulí, rotacemi, falšemi, 
odrazy apod. Pokud se projekt podaří dotáh- 
nout do konce, máme se opravdu nač těšit. 
Aleš Krátký, Libor Vacata 
04G0042 
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Páska sro) 


Zvítězili jste ve finálním souboji a přečetli si závěrečné titulky? Nevypínejte počítač, 
nemažte hru. Máme pro vás modifikace, mapy a kampaně. Hra ještě nekončí. 


airbuccaneers 


Kutilský koutek 


Autor: LudoCraft Game Design « Hra: Unreal Tournament 2003 
Internet: ludocraft.oulu.fi/airbuccaneers 


je prostě nádhera. Nemusíte si 

dělat těžkou hlavu s nedostatkem 
paliva ani s vousatými teroristy, jen si 
musíte dát pozor, aby vás nepříznivý 
vítr neodnesl někam do Turecka. To 
ovšem neplatí u modifikace AirBucca- 
neers od party milovníků multiplayero- 
vých akcí. 


I étání v horkovzdušných balonech * 


AirBuccaneers toho nemají s klasic- 
kým bezmotorovým létáním mnoho spo- 
lečného. Jedná se totiž o upravený Unreal W ži 
Toumament 20053 — ovšem když říkáme „upravený“, 


členů družstva má přiřazenou určitou funkci 


tak tím myslíme „k nepoznání“, 
alespoň co se herního systému týče. Vše je založeno na týmech, avšak na nějaké po- 
bíhání po mapě rovnou zapomeňte. Tady se vše točí kolem létajících balonů. Každý ze 


= je zde pilot, střelec, nabíječ, nechybí 
ale ani klasický obránce základny. Ten ovšem nemá žádné hi-tech zbraně, nýbrž má 


nástrojů poměrně chudý. Nepočítáme pochopi- 
telně upravené verze těch, které po internetu ko- 
lují již nějaký ten měsíc, či dokonce rok, nebo nástroje 
pro tituly, jež nestojí ani za řeč. Jestliže ovšem patříte me- 
zi příznivce akčních her, bude vám těch pár aktuálních 
stačit na pěkně dlouho. 


U plynulý měsíc byl na počet vydaných editačních 


Krátce po vydání samotné hry se například na interne- 
tu objevily editační nástroje k válečné střílečce Call of Du- 
ty. Pokud jste někdy zkoušeli vytvářet vlastní mapy pro titul 
vytvořený na O3A enginu, neměli byste mít s tímto progra- 
mem problémy, jedná se totiž o speciálně upravený Ra- 
diant. Poněkud nepříjemné sice může být, že jej spustíte 
jen pod operačními systémy Windows 2000 a XP ale je 
pravda, že ty jsou v současné době mezi hráčskou komu- 
nitou nejrozšířenější. 

Rádi byste si upravili 3D akci Jedi Knight: Jedi Academy, 
ale nepřirostl vám k srdci univerzální GtkRadiant z listopa- 
dového GameStaru nebo vám jeho funkce nedostačují? Má- 
me pro vás dobrou zprávu. Společnost Raven Software uvol- 
nila kompletní balík editačních nástrojů včetně editoru, 
shaderů, popisu použitých skriptů a podobně. Balík navíc 
obsahuje zdrojový kód pro multiplayer, takže kdo má čas, 


na a výběr) jen z ryze Aenohho arzenálu. I módy jsou pozměněné, ale poznáte v nich 


staré známé — konkrétně Objective, Do- 
mination a týmový deathmatch. 

Ačkoliv se jedná o primárně multi- 
playerový projekt, je možné si zkusit „na- 
sucho“ zatrénovat off-line s boty. Sami au- 
toři však varují, že jejich inteligence není 
dokonalá, takže například na piloty balo- 
nů se moc nehodí. Ještě ovšem není 


spoustu+trpělivosti a programátorských zkušeností, může si 
vytvořit třeba nový Counter-Strike se světelnými meči. 

Oba zmíněné programy najdete na našem DVD. Ne tak 
následující dvojici. Proč? Po bližším prozkoumání editoru, 
ke hře Contract J.A.C.K. byste totiž zjistili, že se jedná 
o prakticky nezměněnou verzi programu určeného k modi- 
fikování původní špionážní akce No One Lives Forever 2. 
Na internetu se objevil také editor k mixu RPG a strategie 


všem dnům konec — AirBuccaneers se 
momentálně nacházejí teprve ve verzi 
beta 2.1, ve finální podobě (pokud tam 
někdy tento mod dospěje) bychom na ta- 
kovéto neduhy narážet neměli. 


Etherlords II, českým hráčům však byla přislíbena lokalizo- 
vaná verze. Ta bohužel nebyla do doby uzávěrky tohoto Ga- 
meStaru hotova, takže snad příště. 


Favel Mondschein 
04G0043 


Autor: Outpost Team *« Hra: Ouake III Arena 
Internet: www.planetguake.com/outpost 


kční hra Ouake III Arena byla 
A bezesporu vynikající, ale jednu 

věc jí skalní příznivci žánru ne- 
dokázali nikdy odpustit, a sice to, že 
třetí díl původně singleplayerové série 
byl určen výhradně pro multiplayer 
(případně boje proti botům). Kde je 
ono plížení temnými chodbami, soubo- 
je s bossy a podobné radovánky? 


Napravení této křivdy je hlavním námětem modu Ouake III: Outpost. 
Jedná se o singleplayerový remake se vším, co by měla dobrá hra mít 
= tedy příběh (o tom se nám v O3A ani nesnilo), nová monstra, skripto- 
vané události, oproti původnímu titulu jsou dokonce částečně vylepšeny 
vizuální efekty. A co je vynikající, nechybí ani multiplayer, ovšem ne ten 
klasický guakovský, nýbrž v podobě kooperativního procházení příbě- 
hem ve více lidech. Tomu nelze než zatleskat, protože tento mód většina 
současných titulů opomíjí. 

Ouake III: Outpost vás zavede na základnu na planetě Chton-F13, 
kde se ujmete role ochranky. A že budete mít o práci postaráno, na to se 


spolehněte. Kousek od vaší základny totiž spadne zásobovací loď a na 
vás bude zjistit, jestli tragédii někdo nepřežil. A v čem je problém? Ven- 
ku není tak úplně bezpečno. 

Zatím není bohužel známo, kdy by měl být mod dokončen — celý tým 
se skládá jen ze tří lidí, takže práce prý postupují kupředu velmi poma- 
lu. Již nyní je ale k dispozici hratelná demoverze se třemi misemi, kterou 
najdete na našem DVD. 
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i + Jsou určeny všem hráčům, kteří chtějí mít přehled o úspěšnosti nejlepších titulů, jež byly 
/, recenzovány. jsou složeny ze žánrových žebříčků, sestavených za poslední rok podle hodnocení 
i našich recenzentů, a pravidelně každý měsíc aktualizován č 


akce strategie 


Jako každý měsíc jsme i tentokrát vybrali ze záplavy vámi zaslaných screenshotů dva nejzajímavější. V obou případech se jedná 
o obrázky ze stejné hry — veleoblíbené akce GTA: Vice City. 
Šťastnými „típači“ jsou Jakub Otruba z Prahy 4 (vlevo) a Michal Gašparík z Banovců nad Bebravou na Slovensku (vpravo). Oba 
| x výherci od nás dostanou za své úsilí originální hru. Tentokrát to je sportovní titul Pro Soccer 20 2002, který do soutěže věnovala 
% distribuční společnost CD Projekt. 
Výhercům gratulujeme. Pokud se 
8 chcete také zapojit do naší soutěže, 
není nic jednoduššího, nežli típ- 
nout a poslat nám svůj povedený 
screenshot, který je něčím vtipný, 
zajímavý nebo kuriózní. Podotýká- 
me, že byste měli posílat jen obráz- 
ky, které sami ukořistíte, a ne screeny, jež někde okopírujete nebo stáhnete z internetu - a také to, 
že vtípek či zajímavost by na screenshotu měly být dobře patrné, ne skryté někde v růžku. 
POZOR, ZMĚNA! 
| Své příspěvky posílejte na nový e-mail gsscreeny©idg.cz a nezapomeňte uvést 
| svoji adresu, abychom vám v případě výhry měli kam poslat hodnotné ceny. 
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Broken Sword: The Sleeping Dragon 
Posel smrti 


Silent Hill 3 


Silent Hill 2 


Runaway: A Road Adventure 


Tiger Woods PGA Tour 2003 


NBA Live 2003 


NBA Live 2004 


NHL 2004 


Pohled redaktora 


V čase novoročním vám přinášíme kaštana 
vskutku vypečeného. I když se náš kladen- 
ský kolega Jan Krátký ještě vzpamatovává 
z nestydatých oslav, ve své střízlivé inkarna- 
ci již neodmyslitelně patří do našeho týmu. 
Pokud kromě GameStaru čtete i internetové 
magazíny, mohli jste vídat 
Honzovy články také na 
Gamenetu a BonusWebu. 


Věk: 23 let 
Výška: 180 cm 


5 Váha: 72 kg 
V <" fndiké“ Daniol banda: 
ZNC 


Film: Pán prstenů, South Park, Pulp Fiction 
Jídlo: cokoliv, kromě pecek z melounu 
Top 5: UFO: Enemy Unknown, Unreal 
Tournament, Fallout, Morrowind, Dune 2 


Need for Speed: Underground 


ToCA Race Driver 


RalliSport Challenge 


Midnight Club II 


F1 Challenge '99—'02 


Flight Simulator 2004 


II-2 Sturmovik: Forgotten Battles 


Echelon: Wind Warriors 


Dnft: When Worlds Collide 


CFS 3: Battle of Britain 


Vše to začalo na milovaném Atan 800 XL se 
dvěma joysticky. Pitfall, Montezumas, River 
Ride— to byly pařby, na které se nezapomíná. 
Vlastně ani nevím, kdy jsem si pořídil (spíš 
dostal) první PC. Jisté je, že to bylo dělo. Když 
jsem řekl, že vlastním DX2/50, byl jsem rázem 
králem třídy. Pak už to šlo ráz na ráz. Stovka, 
třístovka, osmistovka a nakonec dvoutisícčtyř- 
stovka čili 2,4 GHz. 


Kromě přehnaně komplikovaných strategií, si- 
mulátoru chytání ryb a všelijakých sportovních 
manažerů snad všechno. V poslední době mě 
zaujaly nejvíce NfS: Underground, Wonns 3D 
a nový Prince of Persia. Pěkná směs. A proti 
pořádné multiplayerové řežbě taky nic ne- 
mám. Pokud je hra kvalitní, na žánru nezáleží. 
Když o tom tak přemýšlím, tak ani ten rybolov 
by po pár pivech nemusel být zas tak špatný. 


SW: Knights of the Old Republic 


Call of Duty 


The Simpsons: Hit 8 Run 


Spellforce 


Prince of Persia: The Sands of Time 


XIII 


NHL 2004 


Need for Speed: Underground 


Broken Sword: The Sleeping Dragon 


Pro Evolution Soccer 3 


Komplikované strategie, simulátor chytání ryb 
a sportovní manažery. Ale i mezi favorizovaný- 
mi žánry se najdou tituly, které bych hrál snad 
jen kvůli recenzi. Ještě teď se mi při vzpomín- 
kách na Western Outlaws ježí vlasy na hlavě. 


Vůbec. Já totiž vůbec nehraju — všechno opi- 
suju z konkurenčních časopisů, hlavně z Ex- 
caliburu. Dobrá, konec legrácek. Ovlivňují mě 
jako každého druhého hráče, Od klávesnice 
odcházím za tmy s červenýma očima, nesti- 
hám školu a zanedbávám přítelkyni. 


Oddalování vydání, ceny her, hry, kde nejde in- 
vertovat myš atd. Aktuálně mě pořádně namíchl 
nový Deus Ex a jeho optimalizace. Smířit se asi 
musíme také s faktem, že počítačovým hrám 
vládnou konzole, a tak se budeme stále častěji 
dočkávat různých nepříliš dobře provedených 
předělávek a neustálého zjednodušování. 
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rojekt Fung Wan Online je tak trochu 

výjimečný — nikde se o něm moc nepí- 

še, najít o něm na webu nějaké zprávy 
jinde než u výrobce a distributora je skoro 
nemožné a není ani v anglofonních on-line 
databázích připravovaných her. Je to možná 
tím, že vzniká v Asii, je o Asii a v Asii podle 
všeho získá největší popularitu. K tomuto po- 
hledu na věc se kloní i starý dobrý Google, 
který vytrvale na dotaz „Fung Wan Online“ 
vrací žádost o nainstalování zjednodušené 
čínštiny a neustále na monitoru zobrazuje 
rozsypaný čaj. 


Za projektem s trochu exotickým názvem 
stojí mladá firma Phoenix Game Studios z Ma- 
lajsie. Ti za sebou mnoho vydaných titulů ne- 
mají — vyvíjejí totiž především kompletní řešení 
pro jiná studia, která se zabývají tvorbou titulů 


Stránky nejpočetnějšího « nejlepšího klanu tét 
netradiční hry. 


jak pro PC, tak i pro PS2 a Xbox. Fung Wan On- 
line je tak jejich prvotinou. O distributorovi, spo- 
lečnosti EpicOne, je informací ještě méně, tak- 
že to vypadá, že jde opět o „malou rybu“ či 
začátečníky v této branži. To samozřejmě ještě 
nutně neznamená, že by jejich první projekt 
musel dopadnout špatně; na velké tituly vyvíje- 
né s milionovými rozpočty v mnoha ohledech si- 
ce mít nebude, ale ruku na srdce — všichni dob- 
ře víme, že peníze nejsou to nejdůležitější. 
Příběh hry je poměrně jednoduchý, jeho 
hlavní deviza tkví v již výše zmiňované exotice 
asijských legend a pohádek. Je možné, že prá- 
vě díky tomu nakonec uspěje i na trzích, které 
jsou založeny na západní kultuře křesťanského 
typu. Titulů, jež vás vezmou na procházku vý- 
chodní mytologií a s ní spjatým „systémem myš- 
lení“, totiž není mnoho. Jistě, existují kvanta ji- 
ných projektů, ale ty se k nám prostě 


Oficiální web projektu Fung Wan Online. 


nedostanou. Ale zpět k příběhu — děj Fung Wan 
Online je zasazen do světa založeného na ko- 
miksových knihách od pána jménem Ma Wing 
Sing (které budou v Asii asi velmi oblíbené; my 
jsme tuto informaci ovšem prostě převzali s tím, 
že její výpovědní hodnota pro vás bude asi stej- 
ná, jako kdybychom se před Číňanem rozplý- 
vali nad oblibou Kocoura Mikeše nebo Rych- 
lých šípů). V tomto světě jsou moc a síla rozdě- 
leny mezi klany bojovníků, z nichž nejmocněj- 
ším je skupina s názvem Tian Xia. Její vůdce Xi- 
ong Ba lační po moci a za podpory svých nej- 
bližších podřízených, pana Větra a pana Mraka 
(četli jste knihy Neila Gaimana?) terorizuje 
ostatní klany, které mají možnost se buď vzdát 
a podvolit, nebo zhynout příšernou smrtí ne- 
hodnou bojovníků. Nicméně po velkém konflik- 
tu s velitelem se ho Vítr a Mrak rozhodnou opus- 
tit a s vaší pomocí ho svrhnout z trůnu. Nejsou 
ovšem sami — v severní poušti čeká na svoji pří- 
ležitost klan Modrého měsíce, z jihu zase při- 
cházejí zprávy o Bezbožných, hordě obávaných 
japonských bojovníků. Taková pohnutá doba je 
jako stvořená pro vznik legend a hrdinů... 
Herní systém je na první pohled jedno- 
duchý, či přesněji řečeno zcela klasický 


S pouze menšími variacemi na klasické téma 
MMORPG. Žádné převratné novinky v tomto 
směru tedy raději nečekejte. Jsou zde klasické 
dovednosti, povolání a zkušenosti. Vzhledem 
k tomu, že Fung Wan Online se silně zaměřuje 
na boj, podpůrných povolání je tu málo a není 
jim přikládána příliš velká míra důležitosti. Za- 
to si můžete detailně nastavit (a předem roz- 
myslet), jakýmže bojovníkem to vlastně chcete 
být. Zbraní jsou Mraky a speciálních doved- 
ností Větry, a naučit se jednu trvá poměrně 
dlouho. Takže pokud si na začátku vyberete 
šavli, je dobré se jí poté opravdu věnovat, ma- 
ximálně přibrat jednu podpůrnou zbraň — tře- 
ba nůž. Hra tak poměrně dobře omezuje am- 
bice všeumělů a redukuje efekt nedostatku 
povolání, protože každý bojovník je dosti spe- 
cializovaný. Zajímavostí je systém zvláštních 
dovedností — s těmi se zachází stejně jako se 


Neoficiální stránky projektu, kde nichž je překvapivě 
více informací než na těch oficiálních. 
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zbraněmi, takže pokud chcete tu či onu použít, 
zvolíte prostě „eguip“ jako u šavle, a doved- 
nost se aktivuje a lze ji používat jako libovolný 
jiný předmět — jen ji z pochopitelných důvodů 
nenacpete do inventáře. Takových drobných 
vylepšení, které činí hraní příjemnějším, obsa- 
huje Fung Wan Online již v současné rané ver- 
zi docela dost. 

Grafické zpracování je. na slušné úrovni, 
i když je vidět, že vývojáři za sebou nemají sil- 
ný kapitál a nepoužívají nejmodernější techno- 
logie. Grafický engine je však poměrně dobře 
odladěn, takže i na slabších počítačích se hýbe 
vcelku obstojně. Jedinou věcí, která nás příliš 
nepotěšila, bylo ovládání kamery. Hra nabízí 
dva módy — kamera fixovaná na myš a ovládá- 


ní pouze klávesnicí. V prvním případě ovládáte 
pohyb postavy klasicky šipkami a myš je volná 
ke kontrole rozhraní, ve druhém případě je hlo- 
davec sice určen pro pohyb kamery, ta však 
nemá pevné spojení s postavou, takže směr 
a všechno ostatní musíte opět ovládat pomocí 
klávesnice. Tento systém je dle našeho mínění 
již přežitý a chvilku nám trvalo si na něj po le- 
tech zase navyknout. Hře zatím také chybí hu- 
dební doprovod, který by dotvářel atmosféru, 
i když je možné, že ji autoři mohou dodat v ně- 
jaké z pozdější fázích vývoje. 

Fung Wan Online je zatím ve verzi beta4, 
takže můžeme čekat ještě mnohá výlepšení. 
Ale už nyní můžeme s klidným svědomím říci, 
že se jedná o nadprůměrné MMORPG s netra- 
dičním kulturním zázemím a přístupem, což by 
mohlo vést k velmi dobrému celkovému hod- 
nocení. Názor si můžete udělat sami, protože 
Fung Wan Online je stále zdarma a přitom je 
v současné fázi vývoje již dosti dobře hratelný. 
Pokud si ho však chcete pořádně užít, doporu- 
čujeme vzít si na pár dní dovolenou nebo se ho- 
dit marod, protože zatímco přes den se ná- 
vštěvnost beta serveru pohybuje v tisících; po 
večerech jen ve stovkách hráčů — i v Asii se 
přes den chodí do práce. 

Jan Rod 
03G0044 
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Středozemě pro tisíce 

Nejnovější měsíční přehled událostí z on-line 
scény začneme novinkami o dosti sledovaném 
projektu Middle-Earth Online, na který se těší 
nejeden milovník díla J. R. R. Tolkiena. Až do té- 
to doby byla většina podrobností ohledně zmí- 


něného projektu zahalena rouškou tajemství, ta 
se však nyní trochu poodkryla a my se můžeme 
konečně podívat na nové obrázky z počítačo- 
vého ztvárnění Hobitína a dalších známých lo- 


kací. Dozvěděli jsme se taktéž pár drobností 
ohledně zpracování systému tříd a povolání — 
skalní příznivce jistě potěší, že drtivá většina 
z nich pochází z románové předlohy. Dosud 
marně ovšem čekáme na informace týkající se 
systému kouzel a vůbec celé magické části hry. 
Autoři zveřejnili pouze detaily o elfech a lidech, 
následovat budou trpaslíci a hobiti. Tím aktuál- 
ní výčet na webu Middle-Earth Online končí, 
takže za skřety si asi nezahrajeme. Informace 


Virtuální domeček nejnovějšího přírůstku 
do populární matrixovské série. 


o povoláních z autorů také lezou jak z chlupaté 
deky, zatím je popsán jenom bojovník a zvěd — 
první náleží k lidské rase, druhý je elf. Na strán- 
kách hry jsou kromě toho popsány principy 
ekonomiky, dovedností a bydlení. Zatím všech- 
no napovídá tomu, že se autoři v těchto oblas- 
tech nehodlají pouštět do nějakých velkých ino- 
vací, ale spíše sázejí na osvědčené postupy 
spolu s velmi kvalitním zpracováním. Zatím ne- 
jsou žádné zmínky o otevřeném testování, ale 
jakmile se nám dostane beta do ruky, zevrubně 
ji prozkoumáme. 


Připravte si peněženky 

Další zpráva je nepoměrně horší. Evropská 
unie uvalila na digitální služby 17,5% daň z při- 
dané hodnoty, což se bohužel týká také před- 
platného pro on-line hraní, které tedy docela ci- 
telně podraží. Nemyslete si přitom, že když se 
pohybujete výhradně po českých serverech 
nebo vás dokonce multiplayerové tituly nezají- 
mají, tak se vás toto zdražení nedotkne. U nás 
je situace stejná, ba dokonce o něco horší. Jak 


jsme vás informovali v minulém vydání Ga- 
meStaru, veškerá elektronická zábava v ČR se 
totiž přesunula ze snížené sazby DPH do nor- 
mální. Inu, co naděláme. 


Dalším licencovaným přírůstkem do světa on- 
-Jine zábavy je titul The Matrix Online. Vývojáři 
pokračují v postupném odhalování všech vlast- 
ností hry, která se ocitá pod drobnohledem mi- 
lionů fanoušků. Pod naším také, protože pro- 
blematika Matrixu je pro on-line zábavu zcela 
ideální. Autoři slibují příběh, který bude mít 
mnoho styčných bodů -s filmovou trilogií. Sa- 
mozřejmě se můžete těšit na vybuchující auto- 
mobily, bullet time efekty, haldy zbraní, graná- 
tů, ale i programových kódů, které hráčům 
poskytnou širokou sadu schopností. Na druhou 
stranu musíme doufat, že vývojáři nebudou 
spoléhat pouze na jméno a budou se opravdu 
snažit udělat The Matrix Online co nejlépe — 
byla by velká škoda, kdyby to dopadlo podob- 
ně jako jiné licencované tituly. Potenciál hry je 


Zde najdete zajímavosti o on-line zpracování Pána 
prstenů, aktualizace probíhá koždých pár dní. 


přitom obrovský — vždyť každý on-line svět je 
svým způsobem virtuální realita, kterou známe 
z filmů, i když na nepoměrně nižší technické 
úrovni. Dle našeho mínění záleží právě přede- 
vším na zpracování prostředí jako takového, 
a pokud se tato část projektu autorům povede, 
můžeme se těšit na opravdovou bombu. Výzva 
je to poměrně velká a zatím to naštěstí vypadá, 
že se k ní vývojáři stavějí zodpovědně. 


Dejte sbohem rubínům 

Neúspěchem podle všeho skončí projekt Ru- 
bies of Eventide, ze kterého jsme vám v létě 
přinesli první dojmy — vinou nízkého počtu 
předplatitelů se autoři rozhodli dát hru k ledu. 
Na jednu stranu je to logické rozhodnutí, na 
druhou stranu škoda, protože projekt vypadal 
zpočátku zajímavě a slibně. Musíme si uvědo- 
mit, že podobný osud bude potkávat více titulů, 
především vzhledem k tomu, že počet hráčů je 


omezený a jejich časový potenciál také. Nelze 
tedy spoléhat na to, že každý on-line projekt se- 
žene dostatek předplatitelů. Tyto informace 
jsou zatím polooficiální, neboť v době uzávěrky 
byly zveřejněny pouze v diskusním fóru hry, ne- 
zdá se ovšem, že by se jednalo o falzum. 

Jan Rod 

04G0046 


V tomto diskusním fóru můžete najít polooficiální 
zprávu o ukončení projektu Rubies of Eventide. 
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PŘIJĎTE SE PODÍVAT NA ŠPIČKU NAŠÍ HERNÍ SCÉNY 
HRAJE SE 0 HODNĚ. HRAJE SE 0 500.000 KČ! 


10.1. G8, NÁRODNÍ 25, PRAHA 


17.1. BATTLEZONE, MYSLÍKOVA 23, PRAHA 


24.1. BATTLEZONE, MYSLÍKOVA 23, PRAHA 


31.1. 68, NÁRODNÍ 25, PRAHA 


ČEKÁ NA VÁS: 

- PROMÍTÁNÍ NA PLÁTNO 

- ODBORNÝ KOMENTÁŘ 

- ROZHOVORY 

- SOUTĚŽE PRO DIVÁKY © 

- OBČERSTVENÍ ZA SKVĚLÉ CENY 


VÍCE INFORMACÍ A PRODEJ VSTUPENEK: 


partner gamecenters: media partners: 


AY= "Žán= 


nadešel čas 
profesionalizace? 


větem českého a slovenského proga- 

mingu proběhla v loňském listopadu 

zpráva, že několik hráčů klanu nEophy- 
te přešlo do týmu Necroraisers. Nijak se ne- 
tajili tím, že důvodem byla nabídka pravidel- 
ného měsíčního platu ve výši „několik tisíc 
korun“, jak uvádějí ve své oficiální zprávě 
(od hráčů víme, že se jedná o 5 000 Kč mě- 
síčně pro každého člena týmu). Zeptali jsme 
se proto několika osobností naší herní scény, 
zda si myslí, že už u nás nastal čas na profe- 
sionální (plat pobírající) hráče. 


VLÁĎA CHVÁTIL, hlavní designér 
společnosti Altar interactive: 
Považuji-li za profesionálního hráče někoho, 
koho dlouhodobě platí sponzorská firma, a on 
jí za to dělá na soutěžích reklamu (a ne někoho, 
kdo občas na turnaji vyhraje pár tisíc korun ne- 
bo voňavku), tak myslím, že to ještě nějakou 
chvíli potrvá. Sem tam někdo někoho zaspon- 
zoruje, ale aby se do toho velkým firmám sku- 
tečně vyplatilo investovat a držet si profesionál- 
ní týmy, to by musely herní turnaje stát blíže 
středu obecného zájmu, než je tomu nyní. 
Vždyť hry u nás nemají ještě ani pořádný tele- 
vizní pořad (narozdíl třeba od Koreje, kde mají 
několik specializovaných kanálů). Jasně, jed- 
nou na to asi taky dojde, a pak v tom třeba taky 
bude spousta peněz a špíny, jako ve vrcholo- 
vém sportu. Co se mě týče, zatím mi to nijak 


hráči, kteří do každé partie jdou jen pro radost 
z utkání, než ti, kteří dlouhé měsíce dřou, aby 
byli nejlepší. 


JD, šéfredaktor games.tiscali.cz: 

Dění v elektronických sportech příliš nesleduji, 
takže asi nejsem kompetentní osoba k odpově- 
di na takovou otázku. Ale obecně zastávám ná- 
zor, že když někdo věnuje něčemu spoustu své- 
ho času a je v tom skutečně dobrý, zaslouží si 
i odpovídající (nejen finanční) ohodnocení, 


Ing. PETR „PNEU“ NEUGEBAUER, 
bývalý český reprezentant 

v Counter-Striku: 

Především si myslím, že progaming obecně 
ještě není natolik populární (diváci, média 
atd.), aby mohli být hráči placeni. Navíc ačko- 
liv se čeští hráči neustále zlepšují, tak světová 
špička je v současné době pořád výkonnostně 
o třídu výše. Na druhou stranu si však jsem 
celkem jistý, že progaming je „sportem“ bu- 
doucnosti, takže stejně jako u fotbalu, hokeje 
a dalších doba placených hráčů časem určitě 
přijde. Dokonce pokud sponzoři věří slibné 
budoucnosti progamingu už dnes, tak se pla- 
cených hráčů můžeme dočkat mnohem dřív, 
než k tomuto dospěje sama doba. Každopád- 
ně ať už to bude kdykoliv, tak tento krok roz- 
hodně uvítám. 


PAVOL „PALID“ DLHOŠ, redaktor 
magazínu www.counter-strike.sk: 
Prvými platenými hráčmi u nás je tým Necrorai- 
sers. Kedže to s progamingom myslia vážne 
a chcú sa prepracovat k úplnej svetovej špičke, 
inů možnost ani nevidím. Veď venovat sa Coun- 
ter-Striku 4 až 8 hodín každý deň niekolko ro- 
kov je velká obeta. A ak s tým chcú pokračovat, 
musia mať na to vytvorené aj podmienky. 


RADEK „COYOTE“ VELIČKA, 

hlavní admin on-line ESL: 

Nemyslím si, že je teď někdo v Česku ochotný 
dávat svým hráčům pravidelný plat. To se ale 
určitě může brzy změnit, pokud budou mít ma- 
nažeři klanů dostatek financí a pocit, že finanč- 
ně zajištěný hráč bude mít daleko větší šance 
prosadit se na světové scéně. 


MARTIN LADÝŘ, řéditel 

společnosti DXT Computers: 
Profesionální herní turnaje se stávají součástí 
našeho života. Přitahují pozornost veřejnosti 
a těší se mezi hráči nemalé oblibě. Nevidím te- 
dy důvod, proč by i zde nemohli vyrůst profe- 
sionálové, kteří by stejně jako jejich „kolegové“ 
z jiných odvětví za své výkony pobírali plat. 
Všude, kam se podaří přitáhnout větší zájem 
veřejnosti, se točí peníze okolo sponzoringu 
a reklamy. A je-li dostatek prostředků, je mož- 
né financovat špičkové hráče, čímž se celé od- 
větví ještě zatraktivní a přitáhne větší zájem ve- 
řejnosti... a tak stále dokola. Druhou stranou 
mince je, co si o takovémto „sportu“ myslet 
a jak ho přijmout. Ačkoli já osobně bych dal 
přednost fyzickým aktivitám (ostatně, PC si 
člověk v práci užije víc než dost, že?) než neu- 
stálému vysedávání před obrazovkou počíta- 
če, jsem velmi tolerantní a nezatracuji tento 
druh zájmů. To bychom pak mohli odsuzovat 
množství sportů pro svou brutalitu a ostatně 
sporty obecně — lidé si při nich svými extrém- 
ními výkony ničí zdraví. Jen bych i zde uplatnil 
staré dobré „všeho s mírou“. 


MARTIN KORMAN, 

manažer společnosti Intel: 

Myslím si, že nie. Problém je vo velkosti trhu, 
ktorý takýchto hráčov neuživí. Okrem toho, sku- 
točne kvalitní profesionální hráči musia niečo 
dokázať na európskej, ak nie svetovej úrovni, 
A také u nás zatial okrem niekolkých nie sú. 
Z tohoto hladiska sa hráč ako profesionál má 
malú šancu uživit. Lokálnych turnajov je na to 
príliš málo, v zahraničí sa nepresadí, a keď ne- 
má skutočne dobré výsledky, tak velmi ťažko 
hladá sponzora. 
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BODDIE, vedoucí CS sguadu 

klanu nEophyte: 

Takový čas ještě nenastal, progaming v České 
republice ještě nenabral ty správné obrátky 
a máme stále příliš málo kvalitních turnajů 
a LAN parties — takových, kterým by média vě- 
novala dostatečnou pozornost. Nicméně doba, 
kdy bude skutečně reálné se hraním živit, se 
blíží, první vlaštovky již můžeme spatřit na naší 
CS scéně. Dostatečně kvalitní hráče u nás roz- 
hodně máme a s lepšími podmínkami (připoje- 
ní, vybavení, možnost získávat zkušenosti v za- 
hraničí) mají slušnou šanci prosadit se ve 
světovém měřítku, 


MAREK „ENDER“ JELÍNEK, vedoucí 

SC: BW sguadu klanu Dark Angels, 
organizátor BW Summer: 

Dávno je pryč doba, kdy se hrálo jenom ze zá- 
bavy, pomalu se z toho stává silná komerce 
(zda je to dobře, nevím — to ukáže čas). Je ale 
příjemné pozorovat, že také naše malá zemič- 
ka má snahu držet krok s Evropou i v takové 
oblasti, jako je progaming. Profesionalizace na- 
šich nejlepších hráčů probíhá již nyní, proto lze 
říci, že tento čas již nastal. Několik špičkových 
týmů se o toto snaží již delší dobu, důvod je jas- 
ný: snaha držet si v „pařanském“ podhoubí ty 
nejlepší tuzemské hráče prostřednictvím 
smlouvy. To je více než zjevné. Ale bohužel, 
nedaří se to, přelety z týmu do týmu jsou na 


p= 


denním pořádku. Vnáší to do celé komunity 
chaos, což by mohlo vyřešit opravdu jenom do- 
konale profesionální prostředí, jehož základem 
je právě existence placených hráčů. Doufám, 
že se dočkám okamžiku, kdy tady bude fungo- 
vat zázemí srovnatelné přinejmenším se škol- 
ním svazem šachistů, kde jsou jasně definova- 
ná pravidla soutěže. Dobrých hráčů máme 
dostatek, ale bez skutečného progamingu bu- 
de Česko jenom tečkou v herním světě. 


DA)KAZOKTINORI, šéf slovenské 
broodwarové reprezentace: 
Myslím si, že česká a slovenská progamingo- 
vá scéna je v porovnaní so zahraničím dosť 
slabá. Dá sa to prirovnať anglickej 3. lige fut- 
balovej lige, kde majú hráči profesionálne 
zmluvy, ale u nás v 2. lige profesionálne zmlu- 
vy váčšinou nie sú, len v prvej. Velmi záleží na 
popularite hráčskej scény, ktorá u nás nieje 
zatial tak vyvinutá ako inde. Treba však pove- 
dat, že za posledné dva roky sa spravil obrov- 
ský pokrok, vtedy vedel len málokto, čo je to 
profesionálné hranie a teraz už o tom ludia ve- 
dia a zaujímajů sa o to. 
Čo sa týka priamo platenia hráčov, tak myslím, 
že u nás hráči zatial nemajú čo ponúknuť spon- 
zorom, začo by mali dostavať plat. Všetci špič- 
koví hráči u nás dostávajů od sponzorov len 
kompletné náklady plus prémie za umiestne- 
nie na turnajoch, prípadne niekto hardware. 
S tým súvisia aj poloprofesionálne, prípadne 
profesionálne zmluvy, ktoré u nás ešte nie sú 
bežnou praxou a pri tom sú velmi dóležité. Za- 
ručujúů týmu, že keď do hráča bude investovat 
peniaze, že za pár týždňov neutečie inam. Teda 
ak nebude vytvorené férové prostredie, ktoré 
by zaručovalo istů návratnost investícií, tak by 
sa hráčom platiť nemalo. 
Myslím, že naša scéna móže uživiť maximálne 
jeden profesionálny team, ktorý by chodil na 
všetky svetové akcie, a tak robil dobrú reklamu 
sponzorom, pre ktorých by bola takáto reklama 
zaujímavá. 

Petra „Félie“ Albrechtová 

04G0047 
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www.clanbase.com 
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" Tactical Ops Nations Cup 


Tactical Ops - Nations Cup 
py v počítačové hře? Nejlepší klany republiky 
dají pokaždé dohromady absolutní špičku ob- 
jevující se na domácích serverech a vydají se 
na evropský šampionát. Herní server ClanBa- 
se.com tuto národní akci bere velmi vážně 
a pořádá turnaje ve všech aktivních titulech. 
Bohužel účast ze strany českých týmů byla na- 
příklad v CS či v Ghost Reconu velmi chabá 
a dá se říci, že i ostudná. Stačí se jen podívat na 
výsledky — samé prohry hovoří za vše. No 
a právě z těchto důvodů velmi překvapily ús- 
pěchy reprezentace v Tactical Ops, kterou se- 
stavil mbr z klanů Dark Angels a Lamy Nejvěčí. 

Možná nejpodceňovanější výběr z Česka 
na turnaji dost překvapil. První zápas ještě 
ukázal to, co všichni předpokládali — reprezen- 
tanti tvrdě narazili na obhájce titulu, Německo, 


krátké 


a dostali „kanára“ (0:24). Druhý zápas s Dán- 
skem však byl úplně o něčem jiném — skončil 
remízou 12:12. O postupu Česka musel roz- 
hodnout poslední dohrávaný zápas mezi Dán- 
skem a Británií — jeho výsledky bohužel nebyly 
v době uzávěrky známy. Ať už ale byl výsledek 
jakýkoliv, český Tactical Ops sguad zanechal 
výborný dojem a v takovýchto turnajích zatím 
ČR reprezentoval nejlépe. 


Změny na domácí CS scéně 

Listopad byl na změny opravdu bohatý. Něko- 
lik hráčů klanu nEophyte odešlo za lepšími fi- 
nančními podmínkami do Necroraisers. Bývalí 
slovenští členové NR byli propuštěni, a ze scé- 
ny nám tak zcela vymizel jeden slovenský klan, 
Stejný osud potkal i tým Professionals, který se 
stal novou sekcí nEophyte. Ostatní bývalí bo- 
jovníci z nEophyte podle našich informací zva- 
žují nabídku od klanu MeGame. Zdá se, že 
u nás nezůstal kámen na kameni. V každém 
případě všechny zúčastněné strany tvrdí, že 
pro ně jsou tyto změny vysoce pozitivní, takže 
na zjištění, kdo ve skutečnosti prohloupil a kdo 
si polepšil, si budeme muset ještě nějakou 
chvíli počkat — až výsledky v soutěžích ukáží, 
jak to vlastně je. 


www.schroel.com 


Schroet Kommando opouští SEL 
On-line ligy nemají v Evropě na růžích ustláno. 
To, že „umírá“ Clanbase, ve které se hraje jen 
o prestiž, je poměrně známý fakt. Ale že po- 
dobný osud čeká i Swedish Esports League, 
čekal zřejmě málokdo. Renomovaný klan 
Schroet Kommando oznámil, že se po několika 
týdnech zvažování rozhodl své působení v SEL 
ukončit. Budiž mu ke cti, že se neschovával za 
PR prohlášení a na rovinu sdělil své důvody. Tě- 
mi jsou nedostatek konkurence (po odchodu 
Gamepoint a Adrenaline není nikdo, kdo by se 
jim mohl postavit) a peníze — liga jim prý zabírá 
až příliš mnoho času na to, jak „málo“ je za ni 
peněz. Do budoucna se údajně hodlají soustře- 
dit pouze na maximálně dotované turnaje. Styl, 
jakým SK odešli z ligy, ovšem moc profesionál- 
ně nevypadá. Nejprve diskutovali s manage- 
mentem SEL o navýšení cen, ale vzhledem k to- 


zprávy 


mu, že nedošlo k dohodě, kontumačně vzdali 
první zápas a z ligy odstoupili. Zdá se, že SK 
jsou už hodně zmlsaní, na druhou stranu je 
pravda, že příliš mnoho LAN akcí vrcholovou: 
on-line scénu zabíjí, Alespoň tedy u nás v Evro- 
pě, protože ve státech se jak CAL, tak i UGS 
stále těší zájmu těch nejlepších týmů. Nám zby- 
la jen „ořezaná“ SEL a německá ESL Pro Series. 


ESL Nations Championship 
Zcela nový projekt spouští E-Sports League pod 
názvem ESL European Nation Championship 
(ESL ENC) pro hry Counter-Strike a Warcraft III. 
Jedná se o evropskou ligu na národním principu 
(stejně jako WCG) pro 25 států, která bude roz- 
dělena do pěti základních skupin. Ty by se měly! 
hrát on-line a jejich vítězové se pak utkají na vel- 
kém LANu, premiérově nejspíš v Německu. 
ESL Nations Championship odehraje ročně dvě 
sezony, v každé se bude bojovat o 20 000 eur. 
V době, kdy úroveň on-line turnajů rapidně upa- 
dá a většina klanů se soustředí na off-line akce, 
se jedná o velice pozitivní zprávu. Navíc ESL 
ENC by mělo nahradit nedávno zrušená LAN fi- 
nále lig Clanbase. 
Petra „Félie“ Albrechtová 
04G0049 
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Chcete se zúčastnit herních soutěží o atraktivní ceny 
Chcete potkat redaktory časopisu GameStar 


To všechno a ještě ; 
DID ACÍENÍ 


mnohem více VBIBCH ISYTÍRE 
v nové počítačové 


herně 


Battlezone 
Myslíkova 23, Praha 1 


nebo i oba najed 

možné v jediné hře! 
Nekonečné hodiny zába 
Pro fanoušky RTS a multiplayerových 


Hernu pro vás otevřeli bitev, pro každého, kdo hledá napětí čá VERZE 
bo zadní Ě a originální příběh DABING 
tvůrci herního serveru 


Dark Paradise 
ve spolupráci s těmito společnostmi: 


mediální partneři: 
[alk 


jme : s 
ner. 


SW part 


Microsoft 


Naše počítače mají: 


Počítač s procesorem Intel© Pentium © 
4 podporující technologii Hyper- 
Threading je schopen zpracovávat 
uvnitř procesoru dvě úlohy současně, 
jakoby v počítači byly procesory dva. 
Softwarové aplikace vyvinuté tak, aby 
dokázaly současně používat více částí 
kódu („threads“, tj. vlákna výpočtu) 
„vidí“ procesor Intel? Pentium“ 4 
s technologií HT jako dva procesory. 
Technologie HT rovněž minimalizuje 
vliv nezbytných úloh probíhajících na 
pozadí, jako je antivirová kontrola, 
kódování komunikace a komprese, což 
vede k vyšším výkonům, snazší správě 
a celkově bezpečnějšímu prostředí. 
V praxi je tak možné například plynule 
nahrávat televizní vysílání (funkce 
videorekordéru) a zároveň hrát hru 
s nezměněnou kvalitou zobrazení, lze 
se také bavit s oblíbenou hrou a sou- 
časně na pozadí komprimovat nej- 
novější hudební nahrávky. 


Připojení zajišťuje: 


inway 


Cawte all v redakci | 

Rozhodol som sa vám napísať pár slovíčok po 

prečítaní posledného čísla GameStaru. Tak, 

aby som dlho nestresoval, začnem: 

1. Prečo uverejňujete otázky typu „nemóžete 
mi poradiť adresu, kde zoženiem ten či 
onen návod (cheat), kde zoženiem nové 


te), ale kritiky nikdy nieje dosť. Veď kritika po- 
máha vylepšovat váš časopis. Tak vám pra- 


jem, aby časopis vydržal čo najdlhšie a naďa- 
lej sa zlepšoval. Keď s 2 
páčiť, tak napíšem 0834 


zvětšení počtu stran by čtenáři četli dva- 
krát nebo třikrát to samé, 
6. Máme ho tam, protože je to prostě prav- 
da :0). Naštěstí ale do dopisů v poslední 


“ mapy do toho a oného“? Ludia, nepoznáte | Ahoj rEdFoGik táváme. Tu a tam ale musíme 
neť? (Bez urážky pre tých, čo si to pýtali.) takže ne rátit — třeba aby se dotazy 
« 2. Mám pár slov ku vašej obálke. No, posled- I. No, n ; 


né číslo nič moc! Pozrel som obal a uvažo- 
val som, či si ho mám kúpiť. Viem, že vám 
strašne vela ludí píše, aby ste zmenili to či 
ono, ale veď predsa keď mi vela ludí píše, 
aby som to zmenil, tak to zmením. Viem, 
nieje to jednoduché, ale už len tie ohlasy 
hovoria za všetko! 

. Otázka na vaše recenzie. Musím povedať, 
vaše recenzie sú naozaj husté (v dobrom 
slova zmysle). Akurát ma štvú reklamy na 
celú stranu, ale ak to vynáša, tak nech. Ale 
spáť k recenziám. Niekedy si myslím, že sú 
až nehorázne dlhé, inokedy zasa až prikrát- 
ke. Nedá sa nájsť taká zlatá stredná cesta? 

4. Ďalej niečo ku plným hrám. Nemóžte dat 
do každého piateho čísla rubriku Hra na 
želanie a uverejniť tam nejaký zoznam hier, 
ktoré je možné dať ako plné hry? Myslím, 
že čitatelov by to potešilo. 

„ Nedajů sa pridať stránky do rubriky Dopi- 

sy? Aj Score aj Level majú viac. 

Prečo máte nad e-mailovou adresou ten 

trápny text, že si vyhradzujete právo na 

úpravu textov? Hráte sa na cenzúru? (Bez 
urážky.) 

No, aby to nebola len kritika a nič iné než kn- 


Ao 


O1 


o 


„ Co se týče délký“ 


změny právě 


radši spoustu krátkých receřiží“a 
dvě šestistránkové na jeho oblíbené tituly, 
jiný čtenář by zas dal přednost několika 
třístránkovým... Snažíme se samozřejmě 
délku recenzí uzpůsobit tomu, o jak zají- 
mavý titul se jedná, ale jednoduchá volba 
to není. A reklamy jsou pro nás prostě 
ekonomicky důležité, takže o jejich od- 
stranění skutečně neuvažujeme. Myslíme 
si, že je to pro čtenáře jen malá oběť za 
to, že je náš časopis k dostání za nejvý- 
hodnější cenu. 


jku. Samozřejmě jsme rá- 
vní postřehy: 
omhle čísle jak na zavola- 


fe'Tměli článek Hry pro každého. Chtěl bych 
také zkusit naprogramovat nějakou velmi (ale 
fakt velmi) jednoduchou hru, nevím však, jak 
na to nebo kam se obrátit. A tak vás žádám, 
jestli byste nemohli dát na DVD nějaký pro- 
gram na programování (nebo jak se tomu ří- 
ká :-)) včetně návodu, případně odkaz na 
stránky, kde bych si to mohl stáhnout. Rovněž 
byste mohli dát program na vytváření hudby 
(taktéž s návodem). Díky za odpověď. 

Tukan 
P 8.: Trpělivosti mám dost (aspoň si to mys- 
lím :-)). 


tika, tak píšem aj pár povzbudzujúcich slov: 4. Tohle už jsme řešili několikrát. Problém je | P P S.: Nejsem dobrý v angličtině, přimlou- 
1. S novým číslom som dočítal aj staršie číslo v tom, že nelze nikdy na 100 % předem ří- | vám se za české návody. 
GS a chcem pochváliť Jana Kalistu za skve- ci, z jakých her je možné vybírat. Jistotu PPR PS.: Možná vám pak nějakou hru pošlu... 
lú recenziu ku hre Total Club Manager máme až ve chvíli, kdy je podepsaná smlou- 
4005. Len tak ďalej! Takto majú vyzerať re- va a master CD leží u nás v redakci na sto- Ahoj Tukane, 
cenzie — ani dlhé, ani krátke a hlavne, sú le (pokud ho někdo nepoužije místo pivní- | pokud jsi nikdy neprogramoval a chceš začít 
výstižné, ho tácku). A uznej sám, že zakoupit třeba | něčím opravdu jednoduchým, měl bys zkusit 
2. Chcem pochválit aj CD. Ani vela progra- pět her a pak nabídnout čtenářům, aby si | program Game Maker, který je zdarma a pro 
mov, aj dema sú v norme, proste good! jednu vybrali, a ostatní potom vyhodit, to si | úplné začátečníky. Ale dají se v něm tvořit při 
3. Rubrika Hardware — super. Výstižná, grafic- vážně žádný časopis nemůže dovolit. více zkušenostech i opravdu dobré hry. Práce 
ky dobre spracovaná, jednoducho cool. 5. V anketě čtenáři hlasovali pro zachování | s tímto programem probíhá bez psaní jediné- 


Viem, že tento dopis je možno pre váš časo- 
pis trochu kritický (možno ho ani neuverejní- 


stávajícího rozsahu — a upřímně řečeno, 
některé dotazy se tak často opakují, že při 


ho řádku, vše je řešeno grafickým rozhraním. 
Jde v něm vytvářet animace i vkládat hudbu 


Ať už máte rádi fotbal skutečný nebo ten počítačový, nenechte si ujít soutěž, kterou jsme pro vás připravili ve 
spolupráci se společností CD Projekt (www.cdprojekt.cz). Můžete totiž vyhrát 10 triček a klíčenek s motivy bezva 
gamesky Pro Evolution Soccer 3. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou 
všechny odpovědi správné, bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 31. ledna 2004 na adresu: GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku 
nebo korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž PES“ a k odpovědi připojte svoji zpáteční 
adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto 
stránku ani žádnou její část. Hodně štěstí! 


ve formátu MP3. Více o tomto pro- 
gramu (včetně tutoriálu) najdeš na 
http://gamemaker.games.cz. Jinak 
ostatní programovací jazyky jako 
C++, „Net, VB, Delphi atd. jsou 
určené pro uživatele, kteří už mají 
S programováním určité zkušenosti. 
Podrobnější rady s tvorbou vlast- 
ních her najdeš na serveru www.ga- 
mecode.cz, který sdružuje amatér- 
ské vývojáře, popř. napiš e-mail 
rovnou na adresu admin©gameco- 
de.cz. 

P. S.: Jo? Tak to ti závidíme. 

P. P. $.: Přesně z tohoto důvodu je 
uveřejňujeme — bohužel zabírají 
moc místa, takže do jednoho Ga- 
meStaru se nám vejde jeden, maxi- 
málně dva. Snažíme se to řešit růz- 
nými speciály — třeba nedávno 
vydanými Tipy a triky 2003. Tam 
jich najdeš opravdu hodně. 

P. P. P. S.: Jen aby! :o) 


3 Í recenze 


ale recenzi Čili 
pe už č 


Nazdar mistře Filuto, 

kromě toho, že si Fish nedávno 
zlomil obě nohy — nešika —, tak je 
v pořádku. Tedy alespoň fyzicky 
a psychicky. Horší už je to časově; 
a jelikož pro nás dabuje videa, kte- 
rá najdeš na CD a DVD, tak už mu 
nezbývá čas na psaní článků. Ales- 
poň občas snad ale nějaký text vy- 
potí... nic však nemůžeme slíbit. 


MiniGameStar? 


No, asi takto — kupujeme vás už asi 
tri roky, vtedy ma to ešte tak nechy- 
talo (čítanie :-)), a tak to presne ne- 
viem, ale rozhodne je to dosť dlho. 
Kupovali sme aj iný časopis, ale 
sklamal ma, a tak už ste tu zostali 
iba vy. Čo je však dobre! Pretože vy 
ste ten naj časák v Čechách aj na 
Slovensku (ono na Slovensku nevy- 
chádza skoro nič, takže...). 
Úvod mam za sebou a teraz k veci: 
— Zrušenie plnej hry v každom čísle 
bol SUPER nápad — vy ste časo- 
pis, ktorý by si mal a aj si zakladá 
na kvalitách vnútra a nemusí sa 
skrášlovať plnou hrou! 
— Plagát je super nápad a ak ho dá- 
te, tak bude váčšina hráčov rada. 


řy o a 


— Kašlem na prezývky redaktorov, 
ste celok a ste najlepší. 

— Zrušte muziku, skráťte Hardware 
a zváčšite On-line — veď teraz je 
to ta najmasovej šia zábava, a tak- 
merov! 

— MiniGameStar je dobrý nápad, je 
to v móde a myslím, že to bude aj 
výhodné, ale to nezáleží na vás... 

— Ta vaša stránka na webe je dosť 
neprehladná, dosť sa to „bije“ 
s úpravou časáku, ktorá je mimo- 
chodom vymakaná! 

— Obálka je fajn. 

— Recenzie sú pekne napísané a aj 
hodnotenie je v poho. Čo sa týka 
popiskov k obrázkom — sú dobré 
tak, jak sú, teda asi 50:50 (infor- 
mačnosť:zábava). 

— Inak máte dosť reklám, ale to až 
tak nevadí. 

— Zváčšite počet strán na 200 :-)! To 
by bolo super, hehe. 

Myslím, že vám už nemám čím do- 

kázat, že ste super časák :-)). 

3 pk to aaaěte, osobne tam 


verý čitatel 
IXO Davinič alias 


fhvály se nám sa- 
mozřejmě bí, i když by nás čtená- 
ři takhle rozmazlovat neměli, aby- 
chom nezpychli. Co se týče tvých 
otázek a doporučení, tak si nejsme 
jisti, co myslíš tím zrušením muzi- 
ky... hudební rubriku jsme zrušili 
už asi před rokem. O MiniGameSta- 
ru zatím neuvažujeme, vzhledem 
k tomu, že jsme ze všech časopisů 
cenově nejvýhodnější, tak to snad 
ani není tak potřeba. A na rozšíře- 
ní počtu stran na 200 si asi budeš 
muset ještě chvíli počkat :o). Ale 
nikdy neříkej nikdy... 

P. S.: Ano ano, a to je důvod, proč 
dopis otiskujeme :o). 

P. P. S.: V říjnu byl chat s Jirkou 
Sládkem a rozhodně nevylučujeme, 
že časem něco takového zopakuje- 
me. 

P. P. P. S.: To zatím nemáme v plá- 
nu, ale snad tě potěšila alespoň re- 
cenze datadisku, kteřou najdeš 
v tomhle čísle. 


Před necelým rokem jsem si vás 
předplatil, ale za chvíli mi předplat- 
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Logitech 


Chcete vyhrát reproduktory, myš, joystick nebo gamepad od firmy 
Logitech (www.logitech.cz)? Pak neváhejte a zapojte se 
do naší soutěže. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, 
jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi správné, 
bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 31. ledna 2004 na adresu: 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespon- 
denční lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž Logitech 58" 
a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí 
SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat 
tuto stránku ani žádnou její část, Hodně štěstí! 


1. Dual Action je: 
a) nový erotický film 
b) super gamepad od firmy Logitech 
c) dvouhlavňová brokovnice od ruské zbrojovky 


2. O jaký hardware od firmy Logitech jsme 
mimo jiné hráli v minulém GameStaru? 
a) Logitech Freedom 2.4 
b) Logitech Attack 2 
c) Logitech Attack 3 


3. Jaké hardwarové komponenty 
nejčastěji upgradujete a proč? 


Gamepad 
Dual Action 


5.1 reprosestava 
Logitech Z-640 


Joystick 
Logitech 
Attack 3 

Bezdrátová optická myš 
Cordless Click! Optical Mouse 


S 


Optická myš MX500 
(myš s nejžádanějším 
optickým senzorem 
na trhu) 


Hlasování pomocí SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
— pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky 
(tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo 900 11 03 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH57 ČísloOtázky 
Odpověd, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a kompletní 
adresu ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH58 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS LOGITECH58 1 A 
SOUTEZ GS LOGITECH58 2 A 
SOUTEZ GS LOGITECH58 3 MUSIM UPGRADOVAT KLAVESNICI, 
JELIKOZ DO NI CASTO VZTEKLE MLATIM 
SOUTEZ GS LOGITECHS57 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 
320 00 PLZEN 


TUTO SLUŽBU PROVOZUJE ATS PRAHA. CENA JEDNÉ SMS JE 3 Kč. 


Hlasování pomocí e-mailu 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat e-mail 
na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat heslo 
LOGITECH58. Do těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři 
odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). , 


o 


“ 
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né skončí, proto jsem se rozhodl, že vám poš- 

lu svůj první dopis e-mailem. Doma internet 

nemám, takže jsem vám před nějakým ča- 
sem poslal několik dopisů poštou, ale ty jste 
neotiskli (možná jste je ani nečetli). Ale nyní 

k otázkám: 

1. Recenze jsou až na nějaké výjimky super, 
jen by jich mohlo být víc. Já vím, určitě řek- 
nete, že to nejde, ale co zkrátit preview? 
Myslím, že hráči by to uvítali. 

2. Mohli byste dát na CD češtinu do GTA III 
a Vice City? 

3. Proč dáváte Radioactive Cheater jen na 
DVD? 

4. Hardware je nej nej nejlepší a suprově 
zpracovaná rubrika, tímto vzdávám hold 
Lukášovi Erbenovi! 

5. Mohli byste dát do dalšího čísla opravný 
patch pro super hru Max Payne 9? 

6. Zrušte ty proklaté reklamy v rubrice Dopi- 
sy čtenářů! 

T. Což takhle seřadit jména výherců podle 
abecedy, lépe by se v tom pak orientovalo. 

8. Proč nevyhlásíte soutěž, kdo napíše nejlep- 
ší recenzi například ke hře Mafia? 

9, Napište (třeba na poslední stranu), co nás 
čeká v dalším čísle, určitě si tak nalákáte 
mnoho čtenářů. 

10. Dávejte na CD víc muziky od DJ Luccy 
a ne pořád jen na DVD, mnoho vašich čte- 
nářů nemá DVD mechaniky nebo si ji ne- 
může dovolit. 

11. Co takhle dát jako plnou hru nějakou ad- 
venturu? 


Tak to je myslím vše, co mi leželo na srdci. 
Patrik Krkoška 
P S.: Paní nebo slečně korektorce se za své 
chyby omlouvat nebudu, určitě je jich tam 
spousta, ale je to přece její práce) 


Ahoj Patriku, 
samozřejmě čteme všechny dopisy, ale dostá- 


váme jich dost'velké množství ,stákžepnezy 
všechny se nám podaří nacpat do časopisu. | 


A teď ktvým postřehům. 
I. Recenzí máme momentálně naprosto nej- 


víc ze Wšéch herních magazínů na trhů. © 


A jelikož rubrika Preview rozhodně nedo- 
padla v anketě špatně, zkracovat ji nebu- 
deme. její délka je stejně proměnlivá, zá- 
leží na tom, kolik kvalitních her se 
připravuje a naopak kolik her vychází (čili 
kolik jich recenzujeme). 

2. Obě češtiny jsou na CD/DVD v tomto čísle. 

3. Vzhledem ktomu; že na CD je velmi ome- 
zený prostor, Vybrali, jsme pouze Scor- 
pion's WinCheater. Na DVD. je dost místa 
pro oba programy. 

4. Díky, díky! 

5. Opravný patch na Maxe Payna 2 najdeš 
společně s češtinou na CD/DVD právě 
v tomto čísle. 

6. Většinou se nejedná o reklamy, nýbrž 
o soutěže, ve kterých můžeš vyhrát super 
ceny! Takže by byla docela škoda, kdyby- 
chom je zrušili. 

7. Seřazené je máme. Podle příjmení v rámci 
každé soutěže. 


Společnost Philips spojila své síly se světově proslulými DJs Carlem Coxem, Maurem Picottem, Cutem Killerem, Sanderem Kleinenbergem 
a Chrisem Liebingem. Ti pomáhají vytvářet hudbu, která je součástí kampaně spojené s prodejem Philipsu 530, prvního mobilního telefonu na 


8. Pořádali jsme několik soutěží o nejlepší 
recenzi, proběhla na internetu. Možná ale 
něco podobného přichystáme i v papíro- 
vém časopise, uvidíme. Každopádně je to 
dobrý nápad. 

9- To není tak jednoduché, jak by se mohlo 
zdát — už několikrát se například stalo, že 
vydavatel připravovanou hru odložil pár 
týdnů před jejím plánovaným vydáním, jin- 
dy zase'třeba, dostaneme dodatečně lepší 
nápad na téma měsíce, pár dní před uzá- 
věrkou získáme něco exkluzivně na pre- 
view... Vě výsledku by se „pouták““ v mi- 
nulém čísle nemusel vůbec shodovat s tím, 
co v časopise nakonec opravdu vyjde. 

10. Na CD'W minulém čísle najdeš hned celé 
nonstop album. S DJ Luccou bychom rádi 
spolupracovali i nadále. 

II- Popravdě řečeno, žádnou adventuru mo- 
mentálně na covermounting nechystáme. 

Ale vsbudoucnu je možné všechno. 

P. $.3/Anoj>ano, to je správný názor čtenáře 

= zákazníka. Velmi správně! (pozn. Jíra) 


- Ů 


Nebudu kritizovat váš časopis, protože bych 
neměl za co. Musím jen říci, že se vám oprav- 
du podařil, všechno je nyní podle mě vyváže- 
né a do puntíku vyladěné. Nic neměňte a vy- 
dávejte ho takhle dále až do 100 čísla. 

P 8.: Prosím, abyste mi poradili, jak spustit 
H«D česky. Všude píšete, že je to česká hra, 
tak přece by měla být i česky. Při instalaci mi 
češtinu nenabídne, ale když v registrech na- 


Hlasování pomocí SMS 


Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způ- 
sobem — pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemes- 
ky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně 
adresu) na číslo 900 11 03 (platí pro všechny operátory). 
Tuto službu provozuje ATS 

Praha. Cena jedné SMS je 3 Kč. 

Svou zprávu odešlete ve tvaru: SOUTEZ GS PHILIPS 
ČísloOtázky Odpověď 

Jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 


a kompletní adresu ve tvaru: 
SOUTEZ GS PHILIPS 4 Adresa 


Hlasování pomocí 
e-mailu 


světě nabízejícího opravdu plnohodnotné hudební zážitky. 

Pět umělců, kteří společnosti Philips pomáhají vytvořit obsah pro unikátní hudební a remixové funkce telefonu Philips 530, bylo hlavními 
účinkujícími na sérii tanečních akcí, jež firma Philips pořádala na různých místech po Evropě na podzim loňského roku. Akce Philips BeD] 

odstartovaly v září na ostrově Ibiza a od října pokračovaly ve Francii, Španělsku, Nizozemí, Itálii, Portugalsku, Polsku a České republice. 

Každý měsíc je možné na novou „pětsetřicítku“ stáhnout dvě skladby vytvořené ve spolupráci s jednotlivými DJs, a to na internetové stránce 

www.philips.com/BeDj. Funkce BeD) telefonu Philips 530 je opravdu unikátní: vznikla za podpory výše zmíněných pěti DJs a spotřebitelé si s její 

pomocí mohou míchat vlastní skladby. Tento snadno ovladatelný telefon tak mohou využít jako přenosný mixážní pult. Melodie lze ukládat jako 

vyzváněcí tóny a posílat dalším uživatelům prostřednictvím MMS. 

Pokud máte rádi taneční hudbu, zúčastněte se naší soutěže. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny 

odpovědí správné, bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. — 


Be-Dj 


Nově můžete své hlasy zasílat i pomocí elektronické 
pošty. Stačí zaslat e-mail na adresu gssoutez©idg.cz 
a do předmětu e-mailu napsat heslo PHILIPS. Do těla 
zprávy pak napište pod sebe všechny tři odpovědi 

a hlavně jméno a adresu (vše nejlépe s diakritikou). 


PHILIPS 530 


— discman Philips AX1100 + CD BeDj s tracky 
od Carla Coxe, Maura Picotta atd. 

— tričko BeDJ + CD BeDJ 

— čepice BeDJ + CD BeDJ 


a) Mauro Picotto 


b) Cut Killer 

Í sd ý c) Chris Liebling 
AX1100 - Přenosný přehrá- 
vač kompaktních disků 
Podporuje i CD-RW, 
Dynamic Bass Boost, 
programování až 15 skla- a) Pacha 
deb, shuffle, resume, LCD b) Space 
displej, blokace tlačítek, c) Café del-Mar 


akustická odezva na stisk 
tlačítka, nízká spotřeba 


stavím vlastnost „Language“ na 
„Czech“ a trochu upravím soubory, 
tak hra už běží v mateřštině, ale da- 
bing není ani anglický, ani český — 
nefunguje vůbec. Co s tím? Je mož- 
né hru spustit úplně v češtině? Dě- 
kuji předem za odpověď. 
PPS.: Podíval jsem se na potřebný 
hardware ke hře HD. Myslím, že 
mých 700 Hz se CPU 400 GHz ne- 
vyrovná :-). 
Aleš 
váš čtenář od 1. čísla 
(to nulté mi nějak uteklo) 


Ahoj Aleši, 

no, myslíme si, že se pořád může- 
me zlepšovat, ale jsme rádi, že tě 
nenapadá nic, co by se ti nelíbilo. 
A doufáme, že časopis budeme vy- 
dávat nejen do stého číslá,"álesi,po- 
tom :0). 

P. S.: Bohužel, hra Hiddeň'8 Dan- 
gerous, která byla uVolněna'na in- 
ternetu a objevila $e na CD/DVD 
v GameStaru, je k/dispozici potize 
v anglické verzi. Nástavování v ré. 
gistrech je čistě eXperimentální zá“ 
ležitost. 

P. P. S.: A máš tám taky chybůt? Na 
procesoru s frekvencí, 700 Hz bys 
nerozchodil ani Pofig :o) (no, ten 
možná ještě áiio...). Za chybu se 
ale pochopitelně omilóuváme. Na- 
štěstí je natolik evidentní, že sňád 
nikdo nebude shánět procesor o ta- 
kovýchto parametrech... 


<lit? 

sice nejsem vaším pravidelným 
čtenářem, ale čas od času si váš 
časopis koupím. A i když je to prů- 
měrně „ob číslo“, tak poslední do- 
bou (tak půl roku) se v dopisech 
pravidelně dočítám, jak se ten či 
onen čtenář dal na správnou stra- 
nu zákona — nevypaluje hry a ani 
programy. 

Nevím, čím to je — jestli dostáváte 
od státu nějaké dotace a tyto klad- 
né dopisy si píšete sami (bohužel 
je to i v konkurenčních časopi- 
sech), nebo se opravdu hráčská 
obec začíná polepšovat. To množ- 
ství těchto „kladných“ dopisů mě 
naštvalo natolik, že jsem se rozhodl 
vám napsat. 

Jako student mám dost omezené 
příjmy. To, co vydělám na brigá- 
dách, hned zase vrazím do školy 
(cestovné, telefon, skripta...). Rodi- 
če mě živí a občas i trochu finančně 
pomohou a tuto „pomoc“ vrazím do 
svého volného času a PC. A teď je 
správná chvíle na to, položit si zá- 
sadní otázku. Co bych asi měl za 
softwarové vybavení (hardware po- 
minu), kdybych měl kupovat všech- 
no originální? A navíc — určitě se 
každému z nás stalo, že je natěšený 


LT: V 


na nějakou hru, kterou si koupí 
a ona ho hrozně zklame. Mě se to 
například stalo s CMR 3. Kdybych 
za tohle měl dát 1600 Kč a pak zjis- 
tit jaký je to shit, tak bych si ho ra- 
ději vyškub (promiňte tento hanlivý 
výraz, ale je to tak). Kdyby přišly 
softwarové firmy s nějakými citelný- 
mi slevami alespoň pro studenty, 
tak by se situace určitě zlepšila. 
Třeba takové Windows XP za 
000 Kč. Nebo by to mohlo být 
dražší, ale následný upgrade zdar- 
ma (třeba po celou dobu studia). 
No, s tím asi nikde nepochodím, 
tak mi nezbývá nic jiného, než pálit, 
pálit a pálit. 

Wascheck 
P S.: Ještě mě dostává tvrzení čte- 
nářů, že si hry víc váží, když si kou- 
pí originál. Toto tvrzení ve mě nevy- 
welává nic víc než úsměv na rtu. 


Ahoj Waschcku (nebo:Waschecku?), 
rozhodně se s tebou nechcemičspřít 
a tvrdit, že si každý může“ dovolit 
koupit několik originálních her mě- 
síčně. A samozřejmě víme i fo, že 
ne všichnigiáši čtenáři hrájí jen 
z originálek. Nechceme na' tomto 
místě ani nikoho poučovat.á mora- 
lizovat. Zkušhse ale zamýslet nad 
tím, co by se Stalo, když by si hry 
nikdo nekupoválh— jasně, přestaly 
by se vyrábět. Faňitdíme tedy hlavně 
těm;"kteří praktikůjí fáktiku „try 
and buy“, čili“těm, kfeří si třeba 
z ne zrovna legálních zdrojů hru 
seženou, ozkouší, a když se jim lí- 
bí, tak si koupí originálku. 

P. S.: Ten dobrý pocit, o kterém 
mluvíš — ono na tom opravdu něco 
je, mít krásnou krabici v poličce, na 
stěně plakát a při hraní občas na- 
hlédnout do tlustého ilustrovaného 
manuálu... 


Odpovídali Jiří Sládek, 
Pavel Mondschein, 
Libor Vacata, a Tomáš Mayer 


Redakce si vyhrazuje právo 
na úpravu čtenářských příspěvků. 
Dopisy obsahující hrubé invektivy 
na adresu autorů, xenofobní 
a rasistické postoje, napadání naší 
konkurence a urážky fyzických 
osob neotiskujeme. 


gsdopisyWYidg.cz 
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skvělé hry č 
BEYOND 


Beyond Good © Evil 7“ 


Chcete vyhrát skvělou arkádu, která je jedním z nejpovedenějších kousků 
svého žánru? Pak se zapojte se do naší soutěže, kterou jsme pro vás 
připravili ve spolupráci se společností Playman (www.playman.cz). 
Dejte si záležet na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny 
odpovědi správné, bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 31. ledma 2004 na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek 
nezapomeňte označit heslem „„Soutěž BGE““ a k odpovědi připojte 
svoji zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. 
Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani její část. 
Hodně štěstí! 


1. V jakém GameStaru jsme přine: 


1) VZ 


review hry Beyond Good « Evil? 


c) v listopac ; 
2. Jaké oči má Jade, hlavní hrdinka hry Beyond Good «* Evil? 


a) zelené 


3. Hrajete rádi arkády? Proč? 


V minulém čísle GameStaru si bohužel poněkud zařádil tiskařský šotek: celková cena 
uvedená u sestavy do 15 000 Kč totiž daný limit výrazně přesahovala. Jednotlivé polož- 
ky byly v pořádku (a skutečná cena sestavy opravdu nepřesáhla daný limit), falíroval 
v tom jen ten součet. Za tuto dezinformaci se tedy dodatečně omlouváme, šotek byl 
zmasakrován. Tentokrát se vracíme k našim tradičním sestavám — levnější PC se tedy 
opět pohybuje v rozpětí 20—25 tisíc. Znovu je třeba zdůraznit, že naše sestavy se týka- 
jí pouze stavby či koupě nového PC — nejedná se tedy o naši představu minimální kon- 
figurace, kterou by každý měl mít doma. I když je bezesporu možné postavit nové PC 
výrazně levněji, jsme přesvědčeni, že čtenáři GameStaru by si měli pořizovat počítač, 
který zvládne bez větších problémů všechny současné hry. 


Lukáš Erben, lukas erbenAidg.cz 


Cena vč. DPH a monitoru 28 300 
Cena vě. DPH a monitoru 28 600 


Procesor: Procesor: 

AMD Athlon XP 2400+ Box 3050 | AMD Athlon XP 2800+ Box 5500 

Intel Celeron 2,6 GHz 3250 | Intel P4 2600/800 MHz Box 6 600 

Základní deska: Základní deska: 

Micro-Star K7N2 Delta-L | 2750 | Abit NF7-SL 4 000 

Abit BH7 2850 | Micro-Star Neo2-LS 3750 

Paměť: Paměť: 

256 MB 333 MHz CL2.5 DDR 1200 | 2x256MB 333 MHz DDR CL2 4 200 

256 MB 333 MHz CL2.5 DDR 1200 | 2x256MB 400 MHz DDR CL2 4 500 

Pevný disk: Pevný disk: 

WD 800BB, 80 GB, Maxtor DM Plus 6Y120M0 

7200 rpm 2500 | (120 GB, 8MB cache) 3.800 

Zvuková karta: Zvuková karta: 

SB Audigy ES OEM 1 450 | SB Audigy 2 OEM 2 600 

Grafická karta: Grafická karta: 

Sapphire Radeon 9600 SE © 3600 | MSIFX 5700 UVTD 7 150 

DVD/CD-RW: DVD/CD-RW: 

Teac DW-548D 2 150 | Lite-On LDW-411 

(DVD+-RW) 5 950 

Ostatní: Ostatní: 

Klávesnice Multimedia 250 | Logitech Black Internet OEM — 450 

Myš Genius NetScroll Myš Logitech MX500 1 450 

Optical USB 400 | Repro Creative Inspire 

Repro Inspire 5.1 P580 2050 | T 5400, 5.1 2700 

FDD 350 | Čtečka MMC/SD/SM 3,5" 700 
W Skříň ATX Sweex Xenon XB 1500 | Skříň AL751, zdroj 300W | 2500 
| Cena (AMD Athlon XP) — 21250 | Cena (AMD Athlon XP) © 410000 

Cena (Intel Celeron) 21 550 | Cena (Intel Pentium 4) 42 150 

Monitor: Monitor: 

19" CRT Hyundai 17" LCD Fujitsu 

10 ©995 Flat 7050 | Siemens P17-1 17 000 


Cena vě. DPH a monitoru 58 000 
Cena vě. DPH a monitoru 59 150 


Minimální sestava na platformě AMD je o něco výkonnější. Ideální herní sestavy jsou 


na obou plaformách do značné míry srovnatelné. 
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geforce 
FX 5700 ultra 


amozřejmě, že „dostup- 

nost“ je velmi relativní 

a závisí na finančních mož- 
nostech každého z nás. V zásadě 
se však tyto karty pohybují ve 
třech cenových kategoriích. 


Tou základní jsou typy do 
3000 Kč. Na těch většinou bez 
problémů spustíte současné hry, 


ovšem za cenu snížení detailů, 
rozlišení či vypnutí některých 
efektů. Klasická střední třída, te- 
dy grafické karty s cenou okolo 
5000 Kč, nabízí adekvátní výkon 
pro aktuální tituly — již za šest až 
dvanáct měsíců se ale objeví prv- 


„|ní hry, ve kterých bude nutné sni- 


žovat úroveň detailů či rozlišení. 
Poslední relativně „dostupnou“ 
kategorií jsou grafické karty vyšší 
střední třídy s cenou pohybující 
se okolo (či do) 8000 Kč. Ty ne- 
zřídka nabízejí výkon a možnosti 
blížící se high-end produktům 
(za ty ale zaplatíte i dvojnásobek) 
a jsou spolu s kartami střední tří- 
dy asi nejrozumnější investicí do 
výkonné grafiky. I v jejich případě 
narazíte za 12 až 18 měsíců na vý- 
konnostní limity, jejich cena ale 
za tu dobu neklesne tak razantně, 
jak tomu bývá v případě nejvý- 
konnějších typů. 


Očekávali jsme, že nová kar- 
ta FX 5700 Ultra a její levnější 
sourozenec FX 5700 budou jen 
optimalizovanými variantami do- 
posud prodávané FX 5600, reali- 
ta je však poněkud odlišná. Testy 
i detailní mateniály, které nVidia 
(poněkud netradičně) uveřejnila, 
potvrzují, že v případě FX 5700 
byly provedeny různé úpravy pří- 


mo v jádru GPU. Ty jsou spolu 
s vysokou pracovní frekvencí 
hlavními příčinami výrazného ná- 
růstu výkonu oproti předchozímu 
modelu. Změn se dočkaly zejmé- 
na obvody pro pixel shadery, kte- 
ré nyní zpracovávají data systé- 
mem ne nepodobným architektu- 
ře procesorů Intel (tzv. SIMD — 


Její zásluhou se do čel střední třídy 
opět vyhoupla nVidia 

cena/výkon 

hlučnost 


nVidiu 
© www.nvidia.com 


20000 


single instruction, multiple data). 
Pracovní frekvence GPU není za- 
nedbatelnou položkou — FX 5700 
Ultra tiká na úctyhodných 475 
MHz, její paměti DDR II pak na 
450/900 MHz. Upravená architek- 
tura spolu s hrubou silou pracov- 
ní frekvence znamenají, že grafic- 
ké karty s novým GPU nVidie bez 
potíží předstihnou v drtivé většině 
testů libovolného konkurenta ze 
střední třídy a někdy dokonce ata- 
kují i high-end modely, za které 
zaplatíte dvojnásobek. 

Rozměry PCB jsou prakticky 
shodné s nejvýkonnější FX 5950 
(a jen o fous větší než u staré Ti 
4600), chladicí systém ale přece 
jen zabírá o poznání méně pro- 
storu než u nejvýkonnějších GPU 
nVidia. Chladič na přední straně 
je jakousi kombinací mohutných 
žeber karet FX 5900 a chladičů 
známých z řady Ti 4400/4600. 
Ventilátor ovšem běží na poměr- 
ně vysokých otáčkách (dokonce 
i ve 2D režimu), což znamená, že 
FX 5700 Ultra nepaří mezi nejtišší 
výrobky. Chlazena je též zadní 
strana karty (zejména paměti) — 


3D Mark 2001 (standard) 


děje se tak prostřednictvím hliní- 
kového bloku, který připomíná 
typ použitý na kartách FX 5950 
(ostatně pracovní frekvence DDR 
II pamětí je téměř srovnatelná), 
Stejně jako v případě FX 5950 je 
ale třeba zdůraznit, že ne všichni 
výrobci grafických karet se v pří- 
padě systému chlazení drží refe- 
renčních designů — často použí- 
vají vlastní systémy, které mohou 
být výrazně efektivnější či tišší. 
FX 5700 Ultra má hlavního 
konkurenta v Radeonu 9600 XT — 
ten je o 500 až 1000 Kč levnější, 
zároveň je však ve většině testů 
o něco pomalejší. Naše doporu- 
čení je: hledáte-li nejvýkonnější 
kartu ve střední třídě (s relativně 
dobrým poměrem k ceně), pak je 
nejlepší volbou FX 5700 Ultra. 
Jestliže je pro vás drahá (zhruba 
7500 Kč s DPH není málo), může- 
te volit mezi levnějšími Radeonem 
9600 XT, 9600 či GeForce FX 5600, 
jejichž ceny jsou podle typu, veli- 
kosti a rychlosti RAM odstupňová- 
ny od zhruba 4000 Kč výše. 
Lukáš Erben 
04G0050 


Největším soupeřem pro FX 5700 Ultra je pochopitelně nejvýkonnější karta střední tří- 
dy s čipem ATI, tedy Radeon 9600 XT. Ten je upravenou a vyladěnou (potažmo rych- 
lejší) variuntou Radeonu 9600 Pro — v architektuře GPU došlo jen k minimálním změ- 
nám, za pětadvacetiprocentní nárůst pracovní frekvence grafického čipu vděčí hlavně 
optimalizacím výrobního procesu a použití technologie Low-K Dielectric, která umož- 
Řuje lepší odstínění elektronických signálů v čipu, a tedy i vyšší pracovní frekvenci 
(rušení a elektromigrace bývají jednou z příčin limitů pracovní frekvence počítačových 
čipů). Zatímco taktovací rychlost GPU výrazně vzrostla, u pamětí zůstala na 300/600 
MHz, tedy na stejné úrovni jako u Radeonu 9600 Pro. Vzhledem k tomu, že současné 
hry využívající převážně technologii DirectX 7 či DX 8 těží (zejména ve vyšších rozli- 
šeních) spíše z rychlosti grafické pamětí, není překvapivé, že nárůst výkonu Radeonu 
9600 XT je u těchto titulů minimální. Naopak testy, které intenzivně využívají funkcí 
GPU (tedy programovatelné stínovací jednotky a ostatní funkce DX 9), vytěží z vyšší 
pracovní frekvence o poznání více (např. Halo či připravovaný Half-Life 2). Radeon 
9600 XT je tak sice „lépe připraven“ na nadcházející generaci her, u mnoha součas- 
ných titulů je však jeho výkon prakticky shodný s Radeonem 9600 Pro. Relativně 
pomalé paměti jsou také jedním z hlavních důvodů, proč tato karta ve většině testů 
znatelně ztrácí na GeForce FX 5700 Ultra. Je však nutné zdůraznit, že cena Radeonu 
9600 XT narostla oproti starší verzi Pro doslova jen o pár korun. Pokud se tedy roz- 

© hodnete pro kartu ATI, pak je rozumné dát přednost novému XT. 


Serious Sam 2 (XGA, 4xAA, 8xANISO) 


Agua Mark 3 (UXGA) 


UT 2003 (XGA, 4xAA, 8xANISO) 


3D Mark 2003 (4xAA, 8xANISO) 
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tokrat k r 
společno 
] ak si ti pozormější z vás jistě 

vzpomenou, běžný Athlon 64 

Ši se od high-end modelu FX 
liší především paměťovou sběr- 
nicí. Zatímco typ FX má řadič 
využívající dva 64bitové DDR 
kanály, „běžný“ Athlon 64 pou- 
žívá pouze jeden DDR kanál 
(paměť přitom může pracovat 
na 266, 333 nebo ideálně 400 


Vzhledem k velmi blízké pří- 
buznosti obou procesorů sdílejí 
Athlon 64 a Athlon 64 FX stejné ty- 
py čipsetů, nikoliv ovšem základ- 
ní desky. První jmenovaný má to- 
tiž vzhledem k jednoduššímu 
paměťovému rozhraní menší po- 
čet pinů, a tedy i odlišnou patici. 
Zajímavé přitom je, že díky pře- 
Sunutí paměťového řadiče do jád- 
ra procesoru mohou být základní 
desky pro Athlon 64 relativně lev- 
né (zejména když uvážíme, že se 
jedná o zcela novou platformu) — 


samotné motherboardy, ré 
mohou používat jednodušší kon- 
strukci s menším počtem vrstev. 

Deska, do které byl námi tes- 
tovaný procesor osazen, ale roz- 
hodně mezi nejlevnější nepatří. 
MSI K8T Neo, jejíž recenzi najde- 
te na straně 121, patří bezpochy- 
by mezi ty nejlépe vybavené. Dal- 
ší klíčové komponenty tvořilo 512 
MB DDR400 RAM, DVD/CD-RW 
kombinovaná mechanika Sony 
s černým čelním panelem, pevný 
disk Seagate s kapacitou 80 GB 
a rozhraním SATA a high-end 
grafická karta ATI Radeon 9800 
Pro. PC od Fox Computers bylo 
opět postaveno na jedničku — 
čistému zpracování dominovala 
perfektně složená kabeláž. 

V testech Athlon 64 3200+ 
dokázal, že si navzdory skutečné 
frekvenci 2 GHz uvedené ozna- 
čení zaslouží — je více než obstoj- 
ným soupeřem klasických P4 
a v některých testech dokonce 
atakuje i pozice dražších mode- 
lů, jako je Pentium 4 EE či Athlon 
64 FX. Svými výkony ve 3D Mar- 
ku a dalších testech sice na úro- 
veň Fox FX-51 nedosáhl, sestavě 
Brave s Pentiem 4 EE se ale vy- 
rovnal. Athlon 64 3200+ nabízí 
v současné době mezi high-end 
procesory pravděpodobně nej- 
lepší poměr ceny a herního výko- 
nu. Kromě toho má i slušný po- 
tenciál pro přetaktování, které lze 
na některých základních des- 


kách provádět pomocí zvedání 
frekvence sběrnice hypertran- 
sport — otázkou však zůstává, kdo 
by chtěl podobné vylomeniny 
provádět s procesorem, jehož 
(cena značně převyšuje desetitisí- 
covou hranici (a jak pár procent 
navíc využít, když už na základní 
frekvenci je Athlon 64 dělo). 
Pokud chcete opravdu vý- 
konný počítač za cenu, která zru- 
inuje váš rodinný rozpočet pouze 
zčásti, je Athlon 64 rozhodně lep- 
ší alternativou než „FX“ či „EE“. 
I tak ale zůstává cena jediného 
momentálně prodávaného typu 
pro drtivou většinu hráčů příliš vy- 
soká. Ovšem nezoufejte, AMD 
plánuje brzké uvedení levnější 
erze 3000+ (cena by se měla 
pohybovat okolo 8000 Kč) a na 
příští rok jsou plánovány i další 
[varianty s menší cache pamětí či 
dvoukanálovým paměťovým řadi- 
čem. Bude to sice znamenat men- 


ší hokej v jednotlivých typech pro- 


SÍTÍ se VITUS řítí 


Počítačové viry nejsou statické 
objekty, které se zde jednou ob- 
jeví a dál už fungují podle přes- 
ně zadaných (a známých) pravi- 
del. Počítačové viry (respektive 
jejich tvůrci) stále hledají nové 
metody šíření, vymýšlejí neotře- 
lé triky apod. Jediným pravi- 
dlem tedy je, že žádné pravidlo 
neexistuje. 

Na tomto místě bychom mohli 
zmínit mnoho „dogmat“, která 
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časem jako mávnutím kouzel- 
ného proutku přestala platit: 
dokumenty se nemohou stát 
zdrojem virové nákazy (ony te- 
dy opravdu nemohou, ale čas 
a Microsoft setřely hranici me- 
zi dokumentem a spustitelným 
souborem), virus nelze aktivo- 
vat pouhým otevřením e-mailo- 
vé zprávy apod. 

Relativně novou technologií, 
která v posledních měsících 


a letech zažívá nebývalý rozvoj, 
je využívání síťového prostředí 
pro šíření virů. Slovo „relativně“ 
je v daném případě na místě, 
protože první síťový škodlivý 
kód se objevil už v roce 1988. 
Jmenoval se Worm (česky 
Červ), čímž dal jméno všem 
svým následovníkům. Napsal 
ho jistý student Robert Morris, 
který chtěl na několika počíta- 
čích experimentálně odzkoušet 


cesorů a patic, ale zároveň to při- 

blíží Athlon 64 běžným uživate- 
lům. Máme se nač těšit. 

Lukáš Erben 

04G0051 


| Vozy kám a deovýe | 


Sa M 
23.000 bodů, 3D Mark 2003 
řil skóre 6 730 bodů (v PC 
pata rá 


šíření počítačového viru pomo- 
cí síťových prostředků. Jenomže 
pokus se mu kapku vymknul 
z ruky a došlo k napadení cca 
šesti tisíc strojů, což v té době 
představovalo zhruba osm pro- 
cent světové počítačové sítě. 
Robert Mormis byl za svůj čin po 
zásluze odměněn — nedobrovol- 
ně musel ukončit studia a pří- 
davkem dostal několik set hodin 
veřejně prospěšných prací. 

Pár let jsme pak byli dalších sí- 
ťových červů ušetřeni: internet 
byl příliš malý na to, aby se au- 
tor škodlivého kódu dokázal 
úspěšně skrývat a trest vymě- 
řený Morrisovi měl dostatečně 


o ZTim1Us 


disk či jeho kombinace 

s MP3 přehrávačem (Mu- 
Vo, MegaStick) vyniká zejména 
snadnou připojitelností k libo- 
volnému PC, použití čtečky pa- 
měťových karet umožňuje snad- 
né (a levnější) dokupování flash 
paměti. 


VAT klasický USB flash 


Nejpodstatnější výhodou je 
ale pochopitelně možnost snad- 
ného kopírování dat nahraných 
pomocí různých zařízení (fotoa- 
paráty, videokamery, diktafony). 
Většina digitálních fotoaparátů si- 
ce umožňuje přímé kopírování 
do PC, použití čtečky je ale mno- 
hem jednodušší, pohodlnější 
a zejména rychlejší. 


Internal 7 in 1 

Card Reader 

Za ideální náhradu disketové me- 
chaniky lze považovat interní 
čtečku paměťových karet do po- 
zice 3,5", Námi testovaný model 
lze zakoupit v různých provede- 


výstražný účinek (vida, jde 
to!). Až na samém konci deva- 
desátých let se červi dočkali 
resuscitace. Nejprve v e-mai- 
lové podobě (např. Melissa), 
posléze byli pro svou distribu- 
ci schopni využívat lokální síť 
(Funlove). A nakonec přišli i in- 
ternetoví červi. 

Jejich éru zahájil v červenci 2001 
CodeRed, který využíval bez- 
pečnostní chybu serverů s insta- 
lovaným prostředím IIS (Internet 
Information Server). Během jed- 
noho jediného dne dokázal na- 
padnout úctyhodných 340 tisíc 
počítačů na celém světě. Už ne- 
bylo třeba spouštět infikované 


Pokud v našich PC přežívá nějaký skutečný dinosaurus, pak je to be- 
zesporu disketová mechanika. Vždyť třiapůlpalcová disketa spatřila 
světlo světa již v polovině osmdesátých let a od té doby neprošla prak- 
ticky žádným vývojem. Vedle populárních USB flash disků patří mezi 
její alternativy též čtečky paměťových karet. 
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ních, které se liší barvou čelníh: 

panelu (bílá, stříbrná, černá). Na 
rozdíl od jiných typů, se kterými 
jsme se setkali v minulosti, je tato 
čtečka vybavena USB header ko- 
nektorem (rozhraní USB 1.1/2.0), 
který se připojuje přímo na zá- 
kladní desku. Nutností je pocho- 
pitelně mít na motherboardu vol- 
ný USB header (obvykle bývají 
dva až tři — jejich pozice nalezne- 
te v manuálu desky). Vzhledem 
k tomu, že USB header podporu- 
je dva porty USB, je čtečka kro- 
mě slotů pro paměťové karty 
vybavena i USB konektorem — 
z hlediska funkčnosti a praktič- 
nosti tak patří bezesporu mezi ty 
lepší, V seznamu podporovaných 
formátů ovšem chyběl Memory 
Stick Pro (v době testování jsme 
bohužel neměli kartu pro případ- 
né vyzkoušení kompatibility). 


soubory či přílohy e-mailových 
zpráv. Vzhledem k využití bez- 
pečnostního nedostatku stačilo 
mít „jen“ zapnutý počítač s touto 
chybou. Mimochodem, je zají- 
mavé, že CodeRed se světem 
pokouší šířit dodnes. To zname- 
ná, že dosud jsou na světě ser- 
very, jejichž administrátoři se 
neobtěžovali instalací příslušné 
záplaty (která byla už v době ob- 
jevení CodeRedu několik týdnů 
k dispozici). 

Další velký problém představo- 
val na podzim 2002 kód Opa- 
soft. Ten v plné míře využíval vý- 
hod síťového červa, ale byl 
schopen napadat počítače 


Reader/Writer 

Miniaturní externí čtečka pro roz- 
hraní USB 2.0 je ideální zejména 
v případě, že nechcete při její in- 
stalaci otevírat PC, či chcete-li ji 
přenášet a používat u několika 
počítačů. Po jejím připojení k PC 
(ve Windows 2000 a Windows XP 
není třeba instalovat žádné ovla- 
dače) se objeví čtyři nové disko- 
vé jednotky („Vyměnitelný disk“), 
které odpovídají čtyřem slotům 
na zařízení. Ty pojmou paměťové 
karty typu CompactFlash/Mic- 
rodrive, Memory Stick, Memory 
Stick Pro, Secure Digital, Multi 
Media Card a SmartMedia. USB 
konektor lze snadno skrýt do těla 
čtečky — pokud ji potřebujete při- 
pojit k portu na zadní straně PC 
či notebooku, můžete použít pro- 
dlužovací USB kablík, který je 
součástí balení. Čtečka funguje 
pochopitelně i na rozhraní USB 
1.1, v takovém případě se ovšem 
musíte smířit s nižší rychlostí pře- 
nosu. Čtení přes USB 2.0 je 
vskutku bleskurychlé, o poznání 
pomalejší je ovšem zápis — to ale 


(opět s bezpečnostní chybou) 
s instalovaným systémem Win- 
dows 95/98. To znamená, že 
představoval nebezpečí také 
pro řadové uživatele. 

Dosud nejrychleji se šířícím kó- 
dem se stal v lednu 2003 Slam- 
mer. Během pouhopouhých de- 
seti minut dokázal infikovat 
devadesát procent všech na- 
padnutelných počítačů — těch 
bylo asi 75 tisíc. Během první 
minuty šíření přitom dokázal 
zdvojnásobit počet zasažených 
počítačů během každých 8,5 
sekundy. (Pro srovnání: popula- 
ce CodeRedu se zdvojnásobila 
každých 37 minut.) 


do značné míry závisí na použi- 
tém typu paměťové karty. 


S připojením ani provozem 
jsme v obou případech neměli 
žádné problémy. Interní model 
pochopitelně vyžaduje zásah do 
počítače a připojení k základní 
desce, což by měl provádět pou- 
ze zkušený uživatel. Zapojení ex- 
terního typu oproti tomu zvládne 
i nemluvně. Jestliže používáte di- 
gitální fotoaparáty či jiné periferie 
s paměťovými kartami, bude pro 
vás rychlá multiformátová čtečka 
doslova požehnáním. Vzhledem 
k ceně si ji může pořídit každý 
a mít ji přinejmenším „v záloze“. 

Lukáš Erben 
04G0052 


Na závěr malé upozornění: do- 
sud všichni síťoví červi využíva- 
li známých bezpečnostních 
chyb a žádný z nich neobsaho- 
val opravdu agresivní rutinu. 
Ovšem mráz běhá po zádech 
při představě, že se jednoho 
dne objeví červ využívající nový 
bezpečnostní nedostatek (a tu- 
díž před ním nebudou počítače 
téměř vůbec chráněné) a bude 
opravdu zákeřný. Takový den 
bohužel dříve či později nasta- 
ne. Musíme jen doufat, že to ne- 
bude soudný den internetu. 
Tomáš Přibyl, AEC 
www.aec.cz 
04G0053 
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logitech cordless desktop 


MX for bluetooth 


ogitech má ve výrobě ta- 
kovýchto periferií velmi 
dobrou tradici. Patřil mezi 
pionýry technologie bezdráto- 
vých myší a klávesnic a v sou- 
časné době se „desktopy“ této 
značky právem řadí mezi špičku. 


Až do představení technolo- 
gie MX, přesněji řečeno bezdrá- 
tové myši MX700, jsme bezdráto- 
vé periferie pro hraní spíše 
odmítali. Mezi typické neduhy 
patřila horší odezva, občasné vý- 
padky v přenosu a podlé selhání 
baterií v tu nejnevhodnější dobu 
— například uprostřed death- 
matchového zápolení, MX700 dí- 
ky své přesnosti, rychlosti, ergo- 
nomii a kvalitním akumulátorům 
byla první bezdrátovou myší, se 
kterou jsme si zahráli opravdu 
s chutí. Přesto jsme se zdráhali ji 
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doporučovat — její cena nebyla 
rozhodně zanedbatelná. Nový 
bezdrátový desktop (tedy kombi- 
naci bezdrátové klávesnice a my- 
ši) s technologií Bluetooth taktéž 
trápí syndrom nadměrného od- 
čerpání finančních prostředků, 
jedná se však o krásnou hračku, 
která si o recenzi doslova říká. 
Cordless Desktop MX for 
Bluetooth je na první pohled 
shodný s předchozí verzí, tedy 
Cordless Desktop MX — rozdíl 
spočívá prakticky pouze v dosa- 
hu rádiové technologie a funk- 
cích, které rozhraní Bluetooth na- 
bízí navíc. Vlastní klávesnice 
a myš jsou téměř identické (tím 
chceme naznačit, že pokud žád- 
nou z novinek nevyužijete, může- 
te zvážit koupi staršího, levnější- 
ho modelu). Bezdrátová kláves- 
nice možná trochu překvapí za- 


obleným tvarem a nízkým profi- 
lem, co je ale podstatnější, velmi 
snadno ji lze uchopit ze stran 
a přenášet — díky nízké hmotnos- 
ti není problém držet ji za boční 
hranu, k jejímu pohodlnému 
zvednutí ze stolu jsou ale přece 
jen zapotřebí obě horní končeti- 
ny. Kromě klasických kláves (kte- 
ré mají příjemný zdvih a mírně 
klapají) je přítomné i velké množ- 
ství speciálních tlačítek pro apli- 
kace a multimédia, otočný re- 
gulátor hlasitosti a scrollovací 
kolečko na levé straně. Klávesni- 
ce umí díky ovladačům pohnout 
pomocí směrových tlačítek i kur- 
zorem myši, integrace malého 
joysticku na pravou stranu by 
však byla přece jen vítanější. Do- 
dávaný software přiřazuje odliš- 
né funkce i celé řadě funkčních 
kláves — otázkou ovšem je, zda se 
donutíte si na všechny nové mož- 
nosti navyknout, Pokud pracujete 
na několika různých počítačích, 
pak od toho možná raději upustí- 
te, neboť podobné „zlozvyky“ jen 
komplikují život. 


Speciální pochvalu si za- 
slouží bezdrátová myška MX900 
— jedná se o osvědčený typ 
MX700 (jiné značení znamená, 
že myška používá rozhraní Blue- 
tooth). Její přesnost a spolehli- 
vost jsou díky senzoru MX na vý- 
tečné úrovni, ergonomie je 
taktéž výborná (ovšem určená 
výhradně pravákům). Myš je do- 
dávána s NiMH akumulátory, 


které vydrží mnoho hodin provo- 
zu a lze je nabít během několika 
(desítek) minut ve speciálním 
stojánku, který zároveň slouží ja- 
ko centrální rádiový hub s roz- 
hraním Bluetooth. 

Tím se dostáváme k hlavní 
novince, kterou nový desktop 
Logitechu přináší — tedy komu- 
nikaci přes technologii Blueto- 
oth. Tu snad není třeba obšírně 
představovat — miniaturní čip 
s integrovanou anténou dnes na- 
jdete v mnoha mobilních telefo- 
nech, bezdrátových handsfree 
sadách, některých tiskárnách, 
noteboocích či PDA. Všechna ta- 
to zařízení se pochopitelně mo- 


atímco před čtyřmi lety se 

kvalitní PC reproduktory 

vyráběly převážně ve ste- 
reofonním provedení a sehnat 
skutečně špičkové čtyř- či šes- 
tikanálové reproduktory k počí- 
tači byl téměř nadlidský úkol, 
v poslední době se situace ob- 
rátila — výrobci představují nej- 
prve vícekanálové sestavy a až 
poté se věnují jejich stereofon- 
ním verzím. To byl i případ 
Z-680, jejichž „stereo-inkarna- 
ce“ jsme se v podobě Z-2200 
dočkali až nyní, tedy s více než 
ročním odstupem. 


Proč vůbec toužit po stereo- 
fonních (či chcete-li 2.1) repro- 
duktorech? Důvodů může „být 
mnoho, tím hlavním ale nejspíš 
bude mnohem menší spotřeba 
prostoru a minimální problémy 
s vedením kabelů. Pokud navíc 
hrajete pouze příležitostně a na 
filmy prakticky nemáte čas, pak 
je investice do šestikanálového 
zvuku vskutku zbytečná. Z-2200 
jsou určeny především těm, kdo 
touží po špičkových reprodukto- 
rech pro poslech hudby a příleži- 
tostné hraní či sledování filmů. 
Jedná se v podstatě o komponen- 
ty Z-680 zjednodušené na dvou- 
kanálovou verzi — použité satelity 
jsoů identické, výkonný subwoo- 
fer do značné míry také. Zmizela 
pochopitelně centrální jednotka 
s dekodérem a displejem — tu na- 


hou k hubu připojit, a komuniko- 
vat tak s vaším PC. Z mobilního 
telefonu můžete přenést fotogra- 
fie, synchronizovat kontakty, 
úkoly a schůzky v Outlooku či si 
nahrát nové melodie (závisí na 
možnostech přístroje — námi tes- 
tovaný Sony Ericsson T610 si 
s PC povídal bez problémů). Po- 
dobné vylomeniny lze provádět 
s PDA, a díky bezdrátovému 
spojení můžete tiskárnu vybave- 
nou Bluetooth rozhraním umístit 
prakticky kamkoliv v okruhu de- 
seti metrů okolo PC. Pro vlastní 
klávesnici a myš znamená roz- 
hraní Bluetooth zejména větší 
dosah. Zatímco proprietární RF 


$ novými THX reproduktory se během letošního podzimu doslova roz- 
trhl pytel. Zatímco minule jsme testovali novinku určenou zejména 
hráčům a příznivcům domácího kina na pracovním stole, tentokrát má- 
me něco pro ty, kdo touží především po špičkové reprodukci hudby. 


hradil jednoduchý regulátor hla- 
sitosti a basů osazený výstupem 
na sluchátka. Satelity mají kabely 
„napevno“, jejich délka by ale 
měla být pro drtivou většinu pra- 
covních stolů dostatečná. 

Pokud jste neměli tu čest vy- 
zkoušet Z-680 THX, Z-560 THX či 
některé z reproduktorů Mega- 
works, pak vám zvuk a výkon 
Z-2200 jednoduše vezmou dech. 
Uspokojivých 200 wattů rozděle- 
ných v poměru 120 : 80 ve pro- 
spěch subwooferu znamená, že 
reproduktory puštěné na šedesá- 
tiprocentní hlasitost v prvním pat- 
ře je slyšet bez větších problémů 
až do sklepa — podstatné ale je, 


technologie umožňují obvykle 
akční rádius 2 až 4 metry, Blue- 
tooth zaručuje komunikaci na 
vzdálenost minimálně 8 až 10 
metrů, nezřídka ale i větší, a to 
i skrz tenčí zdi (výkon myšky se 
však na velkou vzdálenost může 
zhoršovat). 

Cordless Desktop MX for 
Bluetooth je báječný doplněk PC, 
který nabízí mnoho zajímavých 
funkcí. Otázkou ovšem zůstává, 
kdo jej skutečně využije natolik, 
aby se investice bezmála šesti ti- 
síc korun do klávesnice a myši 
vyplatila. Kvalitní soupravu lze 
pořídit za 1500 až 2000 Kč a sa- 
motné Bluetooth rozhraní přijde 


zhruba na tisíc korun. Jedná se 
sice o ideální periferii pro PC 
umístěné v obývacím pokoji (pro 
hry a domácí kino) — něco tako- 
vého ale potřebuje jen velmi ma- 
lé procento uživatelů. Cordless 
Desktop MX for Bluetooth je pro- 
stě výborný doplněk pro ty, kdo 
touží po něčem extra a nevadí jim 
utratit pár tisíc navíc — v takovém 
případě je však možná ještě 
vhodnější luxusní varianta DiNo- 
vo. Přiznáme, že jsme si bezdrá- 
tovou klávesnici a myšku velmi 
oblíbili, k běžnému stolnímu PC 
bychom si ji ale asi nepořizovali. 
Lukáš Erben 

04G0054 


že i přes obrovský výkon není ani 
při vysoké hlasitosti patrné prak- 
ticky žádné zkreslení. Podmín- 
kou je pochopitelně použití kvalit- 
ní zvukové karty (my jsme 
testovali s externím modulem M- 
-Audio Audiophile USB) a nahrá- 
vek s vysokým rozlišením. Na 
MP3 skladby ve standardních 
128 kilobitech můžete rovnou 
zapomenout — kvalitní reproduk- 
tory okamžitě odhalí nadměrnou 
kompresi, chybějící prostor a dy- 
namiku, které jsou ostatně jed- 
nou z hlavních předností těchto 
„bedýnek“, Na výborné úrovni je 
taktéž podání a rozlišení detailů — 
Z2200 zvládnou bez potíží prak- 
ticky libovolný druh hudby. 
Jestliže hledáte především 
kvalitní zvuk pro poslech hudby, 
přičemž hry či filmy jsou pro vás 
spíš příležitostnou zábavou, pak 


logitech Z-2200 


Cena: 5500 Kč (vč. DPH) 


vás Z-2200 bezpochyby uspokojí. 
Mají sice pouze jediný vstup, 
kvalita zvuku a výkon to ale bez 
potíží vynahrazují. Cena pochopi- 
telně není zanedbatelná — ve 
srovnání s Z-680 je však méně 
než poloviční. 
Lukáš Erben 
04G0055 
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ezi první konkurenty 

skříní Cooler Master 

patřily výrobky značky 
Lian-Li, které se ale na náš trh 
prakticky nedostaly. Často jste 
se také mohli setkat s „imitace- 
mi“, jež se hliníkově pouze tvá- 
řily, případně se snažily kupují- 
cí obalamutit hliníkovým čelním 
panelem na tradičním ocelo- 
vém základě. AL-750 a její té- 
měř identické dvojče AL-751 
jsou ovšem čistokrevné celohli- 
níkové skříně. 


Použitý materiál ostatně pro- 
zradí již jejich extrémně malá 
hmotnost- při potěžkání prázdné 
skříně máte pocit, jako by byla 
vyrobena z papíru. Poměrně 
chytrá vnitřní konstrukce naštěstí 
zajišťuje přijatelnou pevnost, a to 
i navzdory faktu, že na výrobek 
byl použit poměrně tenký hliníko- 
vý plech — náchylnost ke snadné- 
mu promáčknutí je ovšem jed- 
ním z mála nedostatků většiny 
hliníkových skříní. 

Modely AL-750 a AL-751 se 
od sebe liší prakticky pouze čel- 
ním panelem. AL-750 disponuje 
zvláštním rozměrným spínačem 
a ve spodní části nabízí kromě 
dvojice USB portů a konektorů 
pro zvuk též výřez pro rozhraní 
FireWire (konektor bohužel není 
osazen). AL-751 má poněkud 
střízlivější vzhled s decentním 
děrováním ve spodní polovině 
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čelního panelu. Vzhledem k to- 
mu, že cena i vnitřní konstrukce 
obou skříní jsou prakticky iden- 
tické, necháme definitivní volbu 
na vás. Sami bychom asi ve větši- 
ně případů dali přednost decent- 
nějšímu modelu 751. 

Naše dojmy z vnitřního de- 
signu a vybavení oscilovaly mezi 
nadšením z chytrých a dobře 
provedených nápadů a udive- 
ným zíráním na některé očividné 
nedostatky či nesmysly. Zmínit 
bychom se měli především o sys- 
tému otvírání bočnice (velká 
plastová klika na boku skříně) či 
způsobu instalace diskových jed- 
notek pomocí speciálních matek, 
které fungují zároveň jako lyžiny 
a jsou uloženy přímo u jednotli- 
vých pozic. Mechaniku tak může- 
te snadno vyjmout po odklopení 
bočního krytu a sejmutí čelního 
panelu — obojí je přitom velmi 
snadné. Poněkud zvláštní je zá- 
padka u klece na 3,5" jednotky — 
její umístění i popis naznačují, že 
s její pomocí by mělo být možné 
celou klec vyjmout, bohužel tomu 
tak ale není (skříň disponuje čtyř- 
mi otevřenými 5,25", pozicemi 
dvěma otevřenými a dvěma inter- 
ními 3,5" šachtami). 

Samostatnou kapitolou je do- 
dávaný větrák o rozměru 12 x 
x 12 cm, který se spolu se spe- 
ciálním „kolenem“ instaluje před 
chladič CPU. Výkon ventilátoru je 
bezesporu úctyhodný, stejná je 


ale bohužel i jeho hlučnost. Po- 
kud jste znalí práce s pájkou či 
máte zkušeného kamaráda, do- 
poručujeme snížit pomocí odpo- 
ru jeho otáčky — výkon zůstane 
solidní a místo zlověstného hu- 
čení bude jen ševelit. Pokud jste, 
podobně jako my, zvolili výkonný 
(a tichý) ventilátor ve zdroji, 
nemusíte dvanácticentimetrové 
monstrum instalovat vůbec. Dru- 
hý interní větrák v čele skříně je 
sice pouze osmicentimetrový, ani 
ten však nenabízí regulaci otáček 
a je celkem slyšitelný (vše opět 
může vyřešit odpor či výměna za 
tišší typ). Instalace základní des- 


ky byla vcelku bezproblémová, 
DVD-RW mechanika zapadla do 
pozice díky speciálním šroubům 
naprosto přesně. 

AL-750 a AL-751 představují 
pravděpodobně nejlevnější ce- 
lohliníkové skříně na našem tr- 
hu. Věříme, že s ohledem na vel- 
mi atraktivní cenu jim můžeme 
některé jejich drobné nedostat- 
ky odpustit. Než se ale pro kou- 


o 


fortrex AL-750 


pi některé z těchto pohledných 
hliníkových skříní rozhodnete, 
mějte na paměti, že vzhledem 
k mnohem měkčímu materiálu 
(v případě AL-750 také s ohle- 
dem na akrylát překrývající hliní- 
kový plech na čelním panelu) 
vyžadují mnohem opatrnější za- 
cházení. 
Lukáš Erben 
04G0056 


Vzhledem k tomu že skříň AL-750 je dodávána beze zdroje (což lze označit jedině za 
správné), zvolili jsme vhodný typ sami, Třistawattový Fortron nabízí dostatečný výkon 
(300 W je garantovaných, ve skutečnosti zvládne i víc) a díky velkému ale tichému 
ventilátoru i chladící potenciál. Samozřejmostí je konektor pro „P4“ a nechybí ani další 
doplňkové napájení. K dispozici je celkem pět velkých a dva malé konektory pro disko- 
vé jednotky, schází ovšem možnost zapojení SATA disků — v tomto případě je nutné 
použít redukci. V prostorné skříni zvládne Fortron zajistit většinu potřebné cirkulace 
vzduchu, maximálně mu můžete vypomoci jedním až dvěma tichými ventilátory umís- 


těnými do čela a zadní stěny skříně. 


msi KST neo-FISR2 


eska MSI používá čip- 

jset VIA K8T800 — jednu 
i P z prvních dvou dostup- 
ných čipových sad pro Athlon 
64. K8T800 podporuje proceso- 
ry Athlon 64 a Athlon 64 FX (pro 
ty je ale nutná odlišná patice), 
paměti DDR s frekvencí od 266 
do.400 MHz a AGP 8x. Přesto- 
že architektura Athlonu 64 ne- 
vyžaduje klasický northbridge 
s paměťovým řadičem, čipset 
K8T800 používá tradiční konfi- 
guraci dvou čipů, propojených 
technologií V-link s přenosovou 
kapacitou přesahující l GB/s. 


K8T Neo v provedení FISR2 
je jednou z nejlépe vybavených 
základních desek, které se nám 
doposud dostaly do rukou. Snad 
s výjimkou integrovaného rozhra- 
ní Bluetooth či Wi-Fi obsahuje 
vše, co lze po moderním mother- 
boardu požadovat. Samozřej- 
mostí je standardní výbava, jako 
je pětice PCI slotů, AGP 8x slot, 
tři patice pro DDR RAM (maxi- 
mální kapacita je 2 GB) či USB 


2.0 rozhraní podporující až osm 
portů. ATA/SATA řadič integrova- 
ný v čipsetu (podpora RAID 0 
a 1) byl doplněn o další řadič 
Promise ATA/SATA (taktéž s pod- 
porou RAID) — počet připojitel- 


ných diskových jednotek je tak 
vskutku bezkonkurenční (6 kla- 
sických a až 4 SATA diskové jed- 
notky). Integrován byl i řadič Fi- 
reWire vyvedený na zadní panel 
v podobě klasického i miniaturní- 
ho 1394 konektoru, LAN adaptér 
podporuje až gigabitovou přeno- 
sovou rychlost. Zvukový čip Real- 
tek ALC 655 patří mezi nejkvalit- 
nější integrovaná řešení s podpo- 
rou 5.1 výstupu — pokud neklade- 
te extrémní požadavky na kvalitu 
zvuku či podporu 3D standardů, 
pak jej lze použít jako alternativu 
k samostatné zvukové kartě. Na 
ATX panelu je dokonce osazen 
i optický a koaxiální digitální 
výstup — vzhledem k velkému 
množství speciálních výstupů 
musel ovšem být obětován druhý 
sériový port. Na zadním panelu 
najdete čtyři USB porty, LAN, 
šestikanálový zvukový výstup, lin- 
kový vstup, mikrofonní vstup, 
zmiňované digitální zvukové a Fi- 
reWire výstupy, sériový, paralelní 
a dva PS/2 porty. V krabici nalez- 
nete kromě samotné desky, ma- 


S- -my 


nuálu a ovladačů také poměrně 
pestrou výbavu — dva kulaté IDE 
kabely (ATA33 a ATA66/100), dva 
SATA kabely, napájecí redukce 
pro SATA disky a speciální zá- 
slepku disponující nejen dvěma 
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USB konektory, ale také čtyřmi 
diagnostickými LED diodami, 
které usnadňují odstraňování pří- 
padných potíží při instalaci 
a zprovoznění desky. 

Možnosti BIOSu tvoří samo- 
statnou kapitolu — MSI osadilo na 
desku nový čip Core Cell, který 
integruje funkce mající za úkol 
usnadnit správu, stabilitu a mož- 
nosti přetaktování procesoru 
a základní desky. Core Cell se 
tak stará o sledování teploty, 
rychlosti větráčků, parametrů 
a nastavení BIOSu — na CD navíc 
naleznete software Core Center, 
který umožňuje provádět některá 
nastavení přímo z Windows. Zají- 
mavá je též funkce DOT, tedy dy- 
namické přetaktování — frekven- 
ce procesoru se mění pouze 
v okamžiku, kdy je jeho výkon na- 
plno využit. Pro méně zkušené 
uživatele, kteří chtějí experimen- 
tovat s přetaktováním, to je po- 
měrně zajímavé řešení, neboť 
mnohá nastavení jsou prováděna 
automaticky. Mezi schopnosti či- 
pu Core Cell patří i regulace otá- 
ček větráků. Klíčová funkce pro- 
cesorů Athlon 64 související s hluč- 
ností PC zvaná Cool 8 Ouiet, 
umožňující výrazné snižování 
frekvence CPU a případné vy- 
pnutí ventilátorů, není ovšem 
zřejmě na desce implementová- 
na správně, neboť se nám ji ne- 
podařilo plně aktivovat. 

Výkon, který K8T Neo nabízí 
ve spojení s Athlonem 64 3200-+, 


je jednoduše fantastický. Bez 
problémů se může měřit s nejvý- 
konnějšími procesory Pentium 4 
(o Athlonu XP nemluvě). Slušná 
je taktéž stabilita, tedy oblast, ve 
které mívala VIA v minulosti 
u některých čipsetů problémy 
(paměťový řadič, který předsta- 
voval hlavní příčinu potenciál- 
ních problémů, je nyní součástí 
procesoru). 

K8T Neo-FISR2 je fantasticky* 
vybavená základní deska, které 
chybí k dokonalosti pouze jedi- 
né: cenově dostupný procesor. 
Zatím jediný prodávaný model 
Athlonu 64 (3200+) totiž stojí více 
než 10 000 Kč bez DPH, což je 
pro drtivou většinu z nás příliš. 
Naštěstí by se již brzy měl objevit 
levnější model 3000+, který při- 
blíží Athlon 64, a tedy i K8T Neo, 
většímu množství hráčů. 

Lukáš Erben 
04G0057 
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"7 atímco v minulosti 
4 | jsme se často setká- 
mil vali s novými varian- 
| tami grafických čipů taktova- 
ných na vyšší rychlost, dnes 
je tomu často naopak. Ve snaze 
oslovit co nejvíce potenciálních 
zákazníků nabízejí výrobci gra- 
fických karet varianty s nižší 
pracovní frekvencí za nižší ce- 
nu - a přesně to je případ FX 
5900 SP 


Na první pohled se FX 5900 
SP z produkce Micro-Staru prak- 
ticky neliší od „plnohodnotných“ 


P" onkurence mezi multire- 
F%  kordéry se jednoznačně 
zm hb přiostřuje. Mezi nejlev- 
nější patří mechaniky Lite-On, 
ty však získávají poměrně sil- 
nou konkurenci v podobě vý- 
robků od LG. Do rukou se nám 
dostal jeden, který se pyšní 
podporou skutečně všech for- 
mátů. 
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karet FX 5900. Až 
prozkoumání zadní stra- 
ny odhalí, že je vybavena o po- 
znání menším chladičem. Ten 
požadavkům karty bohatě dosta- 
čuje, neboť produkt je osazen 
„pouhými“ 128 MB RAM. 
Chladič na přední straně je 
ovšem identický s dražšími mo- 
dely — ostatně není divu, paměti 
pracují na 850 MHz a GPU na 
400 MHz (ve 2D režimu 300 
MHz), důkladný odvod tepla je 
tedy nezbytný. Chlazení karet FX 
5900 od MSI se značně liší od re- 
ferenčního designu a vyniká ze- 
jména velmi nízkou hlučností 
(v tomto případě do 26 dB). Za 
pozornost jistě stojí, že Micro- 


msi FX 5900 SP-VTD128 


-Star nabízí i variantu s 256 MB 
RAM, která je ovšem taktována 
jen na 700 MHz. 

Samotné GPU je identické 
s čipy osazenými na kartách FX 
5900 a FX 5900 Ultra — liší se 
pouze pracovní frekvencí. To sa- 
mozřejmě dává teoretický pro- 
stor k přetaktování, zejména 
když paměti pracují na poměrně 
vysoké frekvenci. Na to se ale ni- 
kdy nelze spolehnout, neboť 
podmínky pro změnu rychlosti 
jsou u každé karty jiné (závisí na 
možnostech konkrétního GPU). 
[Výbava je už tradičně bohatá — 
mezi příslušenstvím nechybí 
DVYVGA redukce, rozdvojka na- 
pájecího kabelu, S-Video/cinch 
kabel a Vivo konektor. Softwaro- 
vá výbava sestává ze slušného 
balíku CD, mezi nimiž naleznete 
plné verze her TES: Morrowind, 
Ghost Recon a Duke Nukem: 
Manhattan Project či programy 
WinDVD Creator, MSI Beyond 
3D, MSI Media Center, WinDVD 
5.1, Virtual Drive a balík share- 
warových utilit. 

Výkonem i cenou spadá FX 
5900 SP mezi novou FX 5700 
Ultra a plnohodnotné „devítistov- 
ky“. Pokud máte navíc štěstí na 
„přetaktovatelný“ kousek, můžete 


Kromě zápisu na plusové 
a minusové DVD disky či zapiso- 
vatelná a přepisovatelná CD 
zvládá tento výrobek i DVD-RAM 
formát. Pokud vás ovšem po 
zhlédnutí reklam na rekordéry 
Panasonic svrbí prstíky ohledně 
možností využívat zápis na DVD- 
-RAM k tzv. timeshiftingu, tedy 
nahrávání TV pořadu a součas- 
nému sledování jeho začátku, tě- 
šíte se možná marně. 

Jinak bohatý softwarový balík 
dodávaný k mechanice nic po- 
dobného bohužel nenabízí (je 
však možné, že to lze realizovat 
pomocí speciálního softwaru — 
programy, jež podobné věci zvlá- 
dají na pevném disku, už existu- 
jí). To ale neznamená, že by 
mechanika LG byla jakkoliv mé- 
něcenná. DVD-RAM formát mů- 
žete totiž využívat pro pohodlné 
zálohování dat, nevýhodou ovšem 
je, že pro zápis na RAM disky 


musíte mechaniku přepnout do 
speciálního režimu, při kterém 
nelze zapisovat na CD — to pou- 
žívání formátu RAM poněkud 
komplikuje. Již zmiňovaný soft- 
warový balík je ale opravdu sluš- 
ný — obsahuje aplikace jako Neo- 
DVD (tvorba DVD disků), B's 
Recorder Gold5, B's Clip a pře- 
hrávač PowerDVD. Už proto se 
investice do maloobchodního 
balení vyplatí. 

Při testování jsme museli 
ocenit nízkou hlučnost a minimál- 
ní vibrace. Rychlosti zápisu jsou 
u CD-R a DVD-R naneštěstí o po- 
znání nižší, než uvádí výrobce 


snadno výkon SP vyšroubovat. té- 
měř na úroveň klasické FX 5900. 
S cenou mírně přesahující hrani- 
ci deseti tisíc korun se FX 5900 
SP od MSI pohybuje na psycho- 
logické hranici — jen málokdo by 
byl ochoten investovat do grafic- 
ké karty větší částku. Jestliže tou- 
žíte po opravdu výkonné kartě, 
která je poměrně tichá a nestojí 
nehorázných patnáct či dvacet ti- 
síc korun, pak „SP“ stojí za úvahu 
— poměr ceny a výkonu sice není 
tak zajímavý jako v případě FX 
5700 Ultra či některých Radeonů 
střední třídy, i tak ale patří mezi 
high-end kartami k těm lepším. 
Lukáš Erben 
04G0060 


(oficiálně 32/24/16násobná pro 
CD a 12/4/4/2/2,4násobná pro 
DVD, DVD-+R a DVD-+RW). 
O něco pomalejší je i čtení CD, 
ostatní rychlosti zhruba odpoví- 
dají. Mechanika LG GSA-4040 
nabízí podporu všech formátů 
DVD, což může být pro některé 
uživatele nesporná výhoda. Po- 
kud se tedy spokojíte s nižší udá- 
vanou i reálnou rychlostí čtení 
a zápisu některých formátů, není 
důvod, proč si ji nezvolit jako ná- 
stupce stávající vypalovačky či 
komba, 
Lukáš Erben 
04G0058 
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Mezi tradiční dotazy v rubrice ČKD patří ty ohledně upgradu PC 

— často máme pocit, že jakékoli snahy o vylepšování počítače jsou 
marné. U stroje s Celeronem 733 MHz opravdu není mnoho 
způsobů, jak jeho výkon přiblížit potřebám nejnáročnějších 
současných her. O upgradu je dobré uvažovat už v době, kdy PC 
kupujete — musíte volit komponenty (zejména platformu a základní 
desku) tak, aby bylo vylepšování v budoucnu co nejsnazší. 
Nejjednodušší je PC jednou za 18 měsíců prodat a koupit nové 

— upgradování se totiž může prodražit a stejně nikdy neposkytne 
odpovídající výkon. To ale neznamená, že bychom dotazy na toto 
téma společně s různými problémy a starostmi okolo PC a her 
nechtěli řešit — i nadále je pro ně připravena adresa ckd©idg.cz. 


Zrušení přihlašovací 
obrazovky ve Windows XP 
Jak odstranit ve Windows XP přihlašovací me- 
nu? Mám jen jednoho uživatele a zbytečně 
mě to zdržuje. 


Postup by měl být následující: Klikněte na 
Start a Spustit. Do dialogového rámečku za- 
dejte příkaz „Control Userpasswords2“ 
(bez uvozovek). Nyní by se mělo objevit di- 
alogové okno, kde stačí zrušit zaškrtnutí po- 
ložky „Před použitím počítače musí uživate- 
lé zadat...“. Poté klikněte na Použít a OK. 


OEM vs. Retail ws. Bulk 

Mám dotaz ohledně nákupu nové mechaniky. 
Mohli byste prosím vysvětlit rozdíl mezi verzí 
OEM, Retail, Bulk? 


Definice „Retail“, tedy maloobchodního ba- 
lení, je celkem jasná a jednoznačná — jedná 
se o produkt v klasické krabici, obvykle do- 
plněný plnohodnotným manuálem a soft- 
warovou výbavou (například programy na 
vypalování), v balení bývá i jedno či dvě 
média, IDE kabel a šroubky. OEM a Bulk už 
nejsou tak jednoznačné. OEM znamená 
Original Eguipment Manufacturer a je ur- 
čeno pro firmy, které na výrobek umístí 
vlastní logo (například klávesnice Auto- 
Cont ve skutečnosti vyrábí KeyTronic). Po- 
kud si koupíte OEM výrobek, je buď v kra- 
bici bez potisku, nebo zcela bez obalu — 
často také nebývá označený žádným logem 
a má jen základní výbavu (ovladače, manu- 
ál). Získání takového výrobku (například 
softwaru) se může vázat na koupi s jiným 
produktem — třeba základní deskou či ce- 
lým PC. Bulk je „hromadné“ balení — výrob- 
ky v tomto provedení jsou obvykle zabale- 
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ny pouze v igelitovém sáčku a často k nim 
dostanete jen CD s ovladači. Tato varianta 
bývá obvykle nejlevnější. Obecně platí, že 
stejné výrobky jsou bez ohledu na typ bale- 
ní identické — přestože rozdíl ceny může 
být nezanedbatelný. Odlišnosti většinou 
spočívají v doplňkové výbavě a v některých 
případech i délce záruky. 


Redukce 

pro připojení volantu 

Vlastním volant ACT Labs Force RS, který se 
připojuje k PC přes sénový port COM1. Ne- 
dávno jsem si nainstaloval Windows XP a za- 
řízení přestalo fungovat. Na domovské strán- 
ce firmy se dají stáhnout nové ovladače, ale 
také jsem se tam dočetl, že volant jede pod 


„Windows XP jen ve verzi s USB zapojením. 


Také tam nabízejí celé trafo (nevím, jak jinak 
to označit) s USB konektorem, které se nej- 
spíš dá zapojit místo toho starého. To je mi ale 
k ničemu, protože stojí dost peněz (50 dolarů) 
a v ČR to stejně neseženu. V katalozích jsem 
se dočetl, že existuje redukce z COM1 na 
USB za přibližně 800 Kč, což také není málo, 
ale pokud bych věděl, že to pomůže, tak si to 
objednám. Prosím vás o radu, zda by tato re- 
dukce fungovala, či nikoli. 


Obáváme se, že jediným způsobem, jak 
Force RS zprovoznit pod Windows XP je 
zakoupit nový modul s rozhraním USB. 
Vzhledem k jeho ceně bude ale možná jed- 
nodušší investovat do nového volantu. Re- 
dukce COM/USB bude v tomto případě 
nejspíš k ničemu. Ta slouží pro připojení 
zařízení se sériovým portem na PC, které 
má pouze USB porty — vytvoří se tak vlastně 
„virtuální“ sériový port, což ovšem váš pro- 
blém (absence podpory ovladačů pro sé- 


riové rozhraní pod Windows XP) rozhodně 
neřeší. Souhlasíme s tím, že zahodit starý 
volant je škoda (v redakci jsme Force RS 
několik let používali) — možná jej ale pro- 
dáte nějakému méně náročnému uživateli, 
který pracuje se staršími Windows. 


Sníží LED 

výkon grafické karty? 

Mam grafickou kartu Sapphire Radeon 7000 
64 MB DDR. Zajímalo by mě, jestli může 
LCD monitor nějak snížit výkon grafického 
akcelerátoru? 


LCD ani žádný jiný monitor nemůže výkon 
grafické karty jakkoliv snížit. Jediné, co pa- 
rametry monitoru a zejména LCD mohou 
ovlivnit, je počet zobrazených snímků (kar- 
ta jich dokáže spočítat např. 70 za s, ale 
monitor zobrazí jen polovinu). V případě 
udává v milisekundách (více v odpovědi na 
následující dotaz). V případě Radeonu 7000 
bychom se ale zpomalení rozhodně nebáli 
- u této postarší karty by to šlo jen stěží. 


LGD s odezvou 20 ms 
Chcel by som sa vás opýtať, či stačí na hranie 
her LCD monitor s odozvou 20 ms? 


Kolik snímků za vteřinu dokáže LCD zobra- 
zit, si lze snadno spočítat. Jedna sekunda 
má 1000 ms — 1000/20 je 50. LCD s odezvou 
20 ms tedy může zobrazit maximálně 50 
snímků za vteřinu, což je dle našeho názo- 
ru pro hry zcela postačující. Nejrychlejší 
dostupné LCD monitory mají dokonce 
odezvu 16 ms, mnohé z nich však tuto vý- 
hodu kompenzují menším počtem zobrazi- 
telných barev (pouze l6bitový), což se mů- 
že projevit na kvalitě obrazu. Pro hry by 
měly být přijatelné hodnoty od 25 ms níž. 


Upgrade grafiky 

ve starším PG 

Chtěl bych se vás zeptat, jakou grafiku si 
mám vybrat pro svůj stroj — mám Celeron 800 
MHz, 128 MB RAM, ATI Xpert 2000. Vybírám 
si mezi ATI Radeon 9600 128 MB, ATI Radeon 
9600 SE 128 MB a GeForce FX 5600. 


Ano, přesně to je případ, o kterém jsme se 
zmiňovali v úvodu. Chápeme, že toužíte 
ugpradovat dýchavičnou ATI Xpert 2000, 
která nestačí prakticky na žádné hraní. 
I když libovolná ze zmiňovaných karet bu- 
de představovat značný výkonnostní boost, 
možnosti nové grafické karty bude do 
značné míry omezovat poměrně pomalý 
procesor. Volba tedy záleží především na 
tom, zda hodláte v dohledné době (1 až 3 
měsíce) upgradovat i zbytek PC — tedy zá- 
kladní desku, procesor a RAM. Pokud ano, 
je lepší investovat do výkonnější karty 
(v tomto případě Radeon 9600), jestliže vý- 
měnu procesoru a desky neplánujete, je 
lepší zůstat při zemi a investovat do Radeo- 
nu 9600 SE, či dokonce do ještě levnější 
grafické karty, která bude odpovídat mož- 
nostem vašeho procesoru. 


Upgrade Geleronu 

Mám Celeron 1,1 GHz, 256 MB SDRAM 
a GeForce4 MX440, Přesný typ základní 
desky neznám, jedná se o značku MSI. Po- 
raďte, jak bych mohl co nejlevněji své PC 
upgradovat. 


Nijak. Jediné rozumné řešení dané situace 
je PC prodat a koupit nový, výkonnější 
stroj. Smysluplný upgrade by zahrnoval mi- 
nimálně výměnu základní desky, grafické 
karty, procesoru a paměti — v takovém pří- 
padě už může být jednodušší, a dokonce 
i výhodnější starý počítač prodat a koupit 
nový. Za rozumný peníz dnes lze pořídit PC 
s Athlonem XP 2500, základní deskou nFor- 
ce2, 256 MB DDR a grafickou kartou podle 
vašich finančních možností. 


Problémy při instalacích 

Už jsem jednou psal, ale to, co mě trápí, se 
objevilo znovu a štve mě to o to víc, že jsem 
kvůli tomu udělal vše, co jste mi poradili — je 
to problém s instalacemi. Většina z nich (ne 
však všechny) totiž pokaždé zahlásí chybu, 
ve které se píše jedna z obměn na CRC error. 


Vzhledem k tomu, že v instalaci Windows, 
virech ani CD mechanice problém podle 
všeho není, zbývá už jen podezřívat RAM, 
základní desku či CPU. Víme, že to není 
příliš užitečná rada, ale odhalit příčinu po- 
dobných (navíc nestálých) potíží bývá vel- 
mi obtížné. Pokud jste PC koupil jako hoto- 
vou sestavu, reklamujte jej jako komplet. 
Jestliže jste počítač stavěl sám, je vaše si- 
tuace nezáviděníhodná. Nezbývá než 
zkoušet odhalit problém dál vylučovací 
metodou. Hodně štěstí. 


Sestikanálový zvuk 

“ ze základní desky 

Mám základní desku nForce2 od firmy Soltek 
— v manuálu se píše, že integrovaný zvuk je 
šestikanálový, ale na desce je výstup pouze 
pro stereo. Je nějaký způsob, jak připojit 5.1 
reproduktory? 


Některé základní desky sice podporují ví- 
cekanálový zvuk, pro jeho připojení ale po- 
třebujete speciální „záslepku“ či modul, 
který nemusí být vždy součástí balení. V ta- 
kovém případě se zkuste zeptat v obcho- 
dě, kde jste desku zakoupil, zda příslušný 
doplněk prodávají (cena je obvykle malá — 
v řádu desítek až stovek korun). Někdy 
jsou výstupy pro další kanály umístěny na 
desce formou pinů — můžete si tak vytvořit 
vlastní redukci pro jejich vyvedení z PC. 


PG s procesorem 

WIA Centaur Cyrix 3 

Mám problém se svým PC. Mám základní 
desku VT8601 (VIA 133 MHz ), procesor VIA 
Centaur Cyrix 3 s frekvencí 666 MHz (Sa- 
muel 2 — 0,13 mm), 118 MB SDRAM, disk 40 
GB, Sapphire ATI Radeon 7000 DDR 64 MB 
PCI, zvuk AC"97. Hry jako Mafia, GTA: Vice 
City, Hitman 2, Raven Shield nebo Counter- 
„Strike 1.5, které by mi měly běhat celkem 


slušně, se neskutečně trhají. Můj kamarád 
má horší počítač a přitom nemá žádné pro- 
blémy. Myslím, že softwarový problém to ne- 
bude — na vině je nejspíš nepříliš dobrá zá- 
kladní deska, procesor a RAM. 


Upřímně řečeno, je to snad poprvé, co se 
setkáváme s někým, kdo má v počítači pro- 
cesor VIA Centaur Cyrix 3. Procesory 
VIAY/Cyrix jsou bohužel neblaze proslulé 
slabým výkonem ve hrách, ani zbytek vaší 
konfigurace však není zrovna herně nad- 
dimenzovaný. Z uváděných titulů bychom 
očekávali plynulý chod snad jen u Counter- 
-Striku — a i tam jen v „rozumných“ rozliše- 
ních. Je docela možné, že váš kamarád má 
sice „horší“ konfiguraci (například frekven- 
ci 600 MHz), ovšem pokud má například 
Pentium III a základní desku s čipsetem In- 
tel, může být jeho PC o poznání rychlejší. 
Výkonu jistě navíc nepřidá ani zvukový ko- 
dek AC"97 a kapacita RAM (pravděpodobně 
jde o 128 a nikoliv 118 MB), která už pro ně- 
které ze jmenovaných titulů (Mafia, Raven 
Shield) nestačí. V takovém případě nic ne- 
zachrání ani zánovní grafická karta, Radeon 
7000 je navíc z hlediska současných her na 
hranici použitelnosti. Možná to bude znít cy- 
nicky, ale jediné, co ve vašem PC požadav- 
kům zmiňovaných titulů vyhovuje, je pevný 
disk. V případě upgradu by bylo nutné vy- 
měnit přinejmenším základní desku, CPU 
a RAM a s největší pravděpodobností i zdroj 
(pouhá výměna procesoru či přidání RAM 
nemají dle našeho názoru valný smysl). Ta- 
kový upgrade ovšem přijde bezmála na de- 
set tisíc peněz = jednodušší a možná i vý- 
a koupit či postavit nové. Záleží pochopitel- 
ně na vašich finančních možnostech. 


Tichá grafická karta 

Chci si postavit výkonné a zároveň tiché PC, 
Nevím ale, jakou grafickou kartu mám s ohle- 
dem na hlučnost zvolit. Která výkonná grafic- 
ká karta je zárověň i tichá? 


L 


jsou speciální edice s pasivními chladiči — 
například Radeon 9800 Pro od společnosti 
Sapphire s pasivním chlazením Zalman. Ty- 
to karty jsou však poměrně rozměrné a po- 
chopitelně též dost drahé. Ve střední třídě 
se tiché karty hledají obtížně — mezi výrob- 
ci, kteří standardně nabízejí grafiky se sní- 
ženou hlučností, patří MSI (obvykle pod 26 
dB). Některé karty navíc používají regulaci 
otáček — ve 2D tak mohou být poměmě ti- 
ché, ale ve 3D se z nich stanou doslova vy- 
savače. Alternativou je odstranění originál- 
ního větráčku a jeho nahrazení větším 
nízkootáčkovým ventilátorem umístěným 
ve slotu vedle grafické karty. Způsobů řeše- 
ní tohoto problému tedy existuje několik — 
volba záleží na vašich finančních možnos- 
tech a zručnosti. Otázce tichých či přijatel- 
ně hlučících PC se chceme věnovat v příš- 
tím čísle. 
Lukáš Erben 
04G0062 


Software pro každou příležitost 


Download Accelerator Plus 7 
Poslední verze tohoto oblíbeného downloadového 
manažeru zvyšuje rychlost stahování souborů až 

0 300 procent. Program totiž začne, soubor stahovat 
ze serveru, kde j je nejlepší datová odezva, tzv. ping, © 
a navíc využívá vícenásobná připojení. Stahování 
lze v průběhu kdykoli pozastavit a automaticky 
pokračovat později. Novinkami v aplikaci jsou dále 
funkce preview, integrace DAP drive, pokročilá 
správa seznamu stahovaných souborů, Media Center 
Tab, přehrávání multimediálníc souborů v průběhu 
stahování a další vylepšení. Aplikace je kompatibilní 
se všemi typy připojení a samozřejmostí je spolu- © 
práce s populárními prohlížeči Internet Explorer, 
Opera a Netscape. Program má velikost 2,29 MB 


a je k dispozici zdarma. ; 
"© www.speedbil.com 


Společnost FutureMark uvedla na trh benchmarkový 
nástroj -PCMark 2004, jenž zjišťuje systémové infor- 
mace o PC a umožňuje testovat hardware počítače. 
Kromě pevného disku, procesoru a paměti dokáže © 
nová verze také ozkoušet grafický výkon, kódování 
videa, vykreslování internetových stránek, audio 
konverzi, kompresi souborů a výdrž baterie, Aplika- 
ce je určena jen pro operační systémy Windows 2000 
a XP uživatel navíc musí mít nainstalováno rozhra- 
ní DirectX 9.0 a programy Windows Media Player 
9.0, IE 6 a Microsoft Media Encoder 9. Cena licence 
je 20 dolarů. 

www.futuremark.com 


WinOrganizer 
Program WinOrganizer patří mezi nejkvalitnější počí- 
tačové organizéry. Svým provedením jistě potěší i ty 
konzervativnější uživatele — podobá se klasickému 
papírovému diáři. Jeho ovládání je velice intuitivní, 
přičemž vše důležité se odehrává v hlavním okně, 
které je rozděleno na dvě části. Levá ukazuje stromo- 
vou strukturu, do níž budete ukládat svoje poznámky, 
úkoly, události, upozornění — prostě vše, na co nesmí- 
te zapomenout. Vytvořené položky můžete zabezpečit 
heslem, takže v jednom rodinném dokumentu může 
mít každý i svá soukromá data. V pravé sekci.se vám 
pak bude zobrazovat obsah položky, která je v daném 
okamžiku aktivní. Obsahem může být dokument, © 
seznam úkolů, událostí či jiná další data, v závislosti 
na typu vámi vybrané položky. 

www.lgslabs.com 


Mašinky v datech 
Prosincem 2003 vstoupil v platnost nový jízdní řád 
Českých drah. Tato společnost proto připravila 
na CD jeho elektronickou podobu, a to hned ve dvou 
verzích (za cenu vskutku symbolickou). První obsa- 
huje informace pouze o vlakovém spojení, ve druhé 
najdete kombinovaný elektronický jízdní řád 
(vlak/rutobus/MHD). Spojení si lze rovněž vyhledat 
na internetových adresách www.vlak.cz nebo 
www.vlak-bus.cz. Pokud nemáte okamžitě k dispozici 
internetové připojení, lze spojení zjistit z mobilního 
telefonu — podrobné informace a návod naleznete 
na adrese www.vlak.cz/GSMSMS.htm. Jestliže patříte 
mezi zastánce klasických knižních jízdních řádů, 
jsou od poloviny prosince ke stažení v elektronickém 
formátu PDF (Acrobat Reader). 

www.cd.cz, www.datis.cdrail.cz. 


Hynek Vácha, Lenka Karlíková 
0460063 
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ŽHAVÉ NOVINKY ZE SVĚTA TECHNIKY 


Motorola se rozhodla zhodnotit svou: 


a použila stejný postup, který již zm. 
model ve své řadě digitálních fotoapa- P jný postí 


jybaven CCD snímačem s rozlišením 4 me- 
jako předchozí modely je i DMC-FZ10 
io-Elmarit s 12 x optickým zoomem, který od- 
mu. Vysoká světelnost objektivu F2,8 je 
nechybí samozřejmě ani optická stabili- 

„ by měl potlačit neostrosti vznikající při 
obtížné udržet záběr v klidu. Integrovány 
přispívají ke zlepšení rozlišení, ostrosti, 
rychlosti zpracování dat. Výsledkem by 
rozlišení (ve srovnání s běžnými 4MP 

uje pořizovat série následných snímků 
ěťovou kartu. V nabídce předvolených mó- 


ploty (teplá, studená, černobílá), pře- 
lenost během fotografování a podobně. 


E Samsung představil 57palcový LCD displej 
hu na světě. Novinka s rozměry 132,3 x 76,5 
lo 21,5 kg pracuje s rozlišením 1920 x 1080'pi 
poměrem 1 000 : 1 a svítivostí 600 cd/m“. Maxi 
oficiálních informací 8 ms, přičemž monito: 


zk: 


350 W. Výrobce zatím neuvedl přesnou cenu, Za 
nel k dispozici, dá se však předpokládat, že bý 
tisíců korun. 
Displej byl vyroben na nové výrobní lince páté. 
transistor), která je v provozu teprve od 
produkovaného panelu je omezena pouze pro 
le (110 x 130 cm), s níž dokáže takováto mí 
V říjnu se pak Samsungu podařil další průlom 
projektoval linku sedmé generace TFT sc 
o velikosti až 187 x 220 cm. Samsung však. 
: AtACO nuje masové zhotovování panelů této velikost 
o45T (Wácn) má sloužit jen jako ukázka pokročilé tech 
World Lorg v současnosti běžně dostupný komerční př 
Samsung 46palcový displej. i 
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Pro sportovce 

Společnost Garmin, zabývající se výrobou navigačních 

Zařízení, se představila s hodinkami pro atlety, Název produktu je Fore- 

růnner 201 GPS Personal Training Device. Hodinky mají jednoduché 

ovládání pomocí šipek, velký LCD displej a integrovaný GPS senzor. Zo- 

brazují rychlost, tempo a uběhnutou vzdálenost. Součástí je Auto Menu, 

jež započítává jen uběhnutý čas bez přestávek, položka zaznamenávající 
histori nebo mapa, která navi- 
guje běžce zpět na start. Ho- 
dinky lze také programovat dle 
imdividuálních požadavků. Vý- 
sledky je možné přenášet do 
počítače pomocí USB rozhra- 
ní. Cena'tohoto pomocníka, je- 
hož hmotnost je pouhých 75 g, 
činí 142 dolarů. 
www.snowseekers.net 


MyRoom PC 
Společnost First International Computer uvádí na trh novinku pod 
označením MyRoom PC Media Center. Jedná se o kombinaci vý- 


konného PC, domácího kina a audiosystému. Jako jeden z mála 
systémů má MyRoom PC licenci na použití Microsoft XP Media 
Center Edition. Toto řešení umožňuje nahrávání televizních progra- 
mů pomocí digitální technologie, sledování DVD nahrávek na se- 
dmnáctipalcovém širokoúhlém displeji s aktivní maticí (active mat- 
Tix) nebo poslouchání hudby z CD, MP3 či rádia. Sestava je 
doplněna o bezdrátovou klávesnici, myš a dálkové ovládání, čímž se 
podařilo značně zredukovat celkové množství kabeláže. 

MyRoom PC je k dispozici ve dvou variantách — Base Model a Ent- 
ry Model. Slabší Entry je osazen procesorem Intel Pentium 2,6 
GHz HT s 800MHz FSB, čipsetem 865G, integrovanou grafikou, 
296 MB RAM (DDR333), 80GB pevným diskem, DVD combem, 
a Wi-Fi se standardem 802.11g. Base oproti tomu nabídne Pentium 
43,0GHz HT s 800MHz FSB, čipset 865PE, grafiku AGP 8x (stan- 
dardně Radeon 9200), 512 MB RAM (DDR333), 120GB HDD, DVD 
Multi a Wi-Fi 802.11g. 


Tomáš Jirásko 
04G0064 


INFOLINKA 844 11 12 13 


konfigurace— 


internetový nákup 


a vlastní konfigurace 
počítačových sestav 


www.barbone.cz. | 


od 10 107,- (bez DPH) 


od 12 221,- (bez DPH) 


on-line skéeě 


s více jak 10 000 
položkami | FCasc) 
www.tsbohemia.cz oby 


2+3 roky 


záruka 


servis v ASC 
do 48 hodin 


možnost modi- 
fikace sestav 


dodací lhůty ihned 

(2s dk) nebo do 48 hodin 
doprava sestav 
zdarma 


(1) splátkový prodej 


tipy, triky, návody 


Star Wurs: 


Knights of the Old Republic 


RPG od firmy BioWare se odehrává 4000 let před událostmi filmové série 
Hvězdné války. S našimi radami a tipy bude Síla s vámi. 


ra Star Wars: Knights of the Old Re- 
public vás zavede do časů Staré re- 
publiky. Náš návod vám pomůže jak 
v kariéře rytíře Jedi, tak i v cestě mocichti- 
vého lorda Sitha. 
Vesmírná lod 
1. Počáteční pomoc od Traska 


Náš hrdina prozkoumá bedny (1). V nich 
mimo jiné najde Cardio-Package. Zamčené 


Velitelský můstek 


Záchranné moduly 


průchody otevře Trask. Vyzbrojeni a vystroje- 
ni se vydají oba naši dobrodruzi na cestu 
chodbou. Po animované mezisekvenci se na- 
še dvojice setká se dvěma nesrovnatelně 
slabšími Sithy. V truhle za nimi pak leží lehké 
brnění. Prohledejte pořádně všechny truhly, 
nádoby a padlé nepřátele. 


2. Cesta na můstek 


Pět Sithů na další křižovatce (2) vyhodí náš 
hrdina do vzduchu tříštivým granátem. Postu- 
pujte až na můstek, (3) kde číhají další Sit- 
hové. Animovaná mezisekvence po šarvátce 
vás informuje o záchranných modulech, kde 
již čeká pilot Carth Onasi. Poté se Trask po- 
staví jednomu temnému rytíři Jedi, a poskytne 
tak hrdinovi čas k útěku. Tím končí vaše krát- 
ké přátelství s Traskem. 


3. K záchranným modulům 


Probojujte se až ke skladišti (4). Poté, co hr- 
dina zpacifikuje oba strážné, opraví bojového 
robota, případně způsobí pomocí počítačo- 
vého terminálu přetížení generátoru ve ved- 
lejší místnosti. Těmito akcemi zneškodnite 
poslední protivníky, pak už následuje jen útěk 
z kosmické lodi. U záchranných modulů (5) 
se k vám připojí Carth Onasi. Společně s ním 
uprchnete na planetu Taris. 


Taris 
Horní město 
4. Kde jsem? 


Náš hrdina se probudí v jižním apartmá Hor- 
ního města. Carth ho informuje o záchranné 
akci. V apartmá najdete mimo jiné i pracovní 
stůl, na němž budete moci v průběhu svého 
dobrodružství vylepšovat výzbroj a výstroj. 


5. Kde získám informace? 


Na hlavní chodbě sekce (1) pomůžete v bo- 
ji dvěma cizincům. Jako důkaz díků vás oba 
zachránění informují o místní situaci. Larrim 
(2) a Kadir mají další podrobnosti. Pozor: 
Larrmovy ceny jsou o deset procent vyšší 
než u všech ostatních prodejců. Dojděte si 
proto raději nakoupit ke Keblu Yurtovi (3). 


6. První body Síly 


Na druhém konci náměstí (4) náhodou nara- 
zíte na dva vymahače. Podle toho, jak tuto si- 


Vojenská 
základna 
Sithů 


Jižní apartmá 


9 


K+ m 5 ) 


ú 


tuaci vyřešíte, získáte příslušné body Síly. 
Jestliže oba zločince nejprve necháte unik- 
nout a potom je přemůžete, získáte body za 
světlou stranu Síly (Light Side Points, LSP). 
Věnujte jimi napadené oběti ještě 100 kreditů, 
a získáte další LSP Body za temnou stranu Sí- 
ly (Dark Side Points, DSP) obdržíte, když oba 
útočníky zneškodníte a pak ještě okradete vy- 
strašenou oběť o poslední zbytek peněz. 


T. Ošetření zdarma 


V nemocnici (5) ošetří zdravotník Zelka Forn 
vaší družině bezplatně všechny rány, Budete 
potřebovat přesvědčovací schopnost, abyste 
se od něj dozvěděli, co se povídá o záchran- 
ných modulech. 


8. Ochmelkové 


V severním Horním městě (6) se nacházejí 
tři opilci. Přemluvte tyto ochmelky, aby si dali 
ještě jednoho panáka, a dostanete body za 
světlou stranu Síly (LSP). Jestliže na ně zaúto- 
číte, obdržíte body za temnou stranu Síly 
(DSP). 


9. Co s Ithoriánem? 


Na nádvoří vás požádá o pomoc jeden Itho- 
rián (9). Zraněného mimozemšťana trápí dvě 
malé děti. Když je poučíte o slušném chování 
a pak ještě dáte Ithoriánovi lékárničku, obdr- 
žíte další LSP Za pouhé odehnání dvou ma- 
lých nevychovanců nedostanete ani bod. 
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Severní apartmá 


£ Severní část 


Základnu Hidden Beků 


10. Pohled do budoucnosti 


V obchodu s droidy (10) objevíte malého ro- 
bota T3-M4, V tuto chvíli vám ho však majitel- 
ka obchodu ještě nebude chtít prodat. 


11. Krádež brnění 


Výtah (7) do Dolního města hlídá jeden Sith. 
Pustí vás do něj pouze na základě úředních 
dokumentů nebo v sithské uniformě. Proto se 
naši bojovníci musejí vrátit zpět do hostince 
v Horním městě. Tady mužští hrdinové potka- 
jí sithskou důstojníci Sarnu (8), ženské 
hrdinky se seznámí s Yunem (8). Pomocí 
přesvědčovací schopnosti se vám podaří zís- 
kat pozvání na slavnostní večírek v Severním 
apartmá. Jakmile se namol opilý Sith skácí 
k zemi, štípne mu náš dobrodruh brnění. 


Nižší město 


Apartmá I 


+ 


ed 


Apartmá 2 


Horní město 


Javyarovu hospoda 


12. Co najdu v apartmá? 


V Komplexu 1 uveďte do chodu porouchané- 
ho strážného droida, který pak vyčistí všech- 
ny byty. V jedné místnosti leží bedna, která je 
zajištěná nástražným výbušným zařízením. 
V psacím stole leží kniha. V pořadí Elinda, 
Ujaa, Ujii, Loopa, Fodo a Ashana aktivuje hr- 
dina hologramy na zámku, čímž bombu zneš- 
kodní. Jako odměna na vás v bedně čeká 
echanské brnění. 


13. Návštěva hospody 


Hlavním tunelem dojdete k Javyarově hospo- 
dě. Uvnitř narazíte na nájemného lovce Cala 
Norda. Kromě toho se zde náš hrdina sezná- 
mí s Mission (1) a Zaalbarem. Mission vy- 
práví o Gadonu Thekovi, vůdci Hidden Beků, 
a o Ebon Hawku. Od Holdana (2) se dobro- 
druzi dozvědí další novinky o slavné pašerác- 
ké lodi. 


14. Agentura nájemných lovců 


V agentuře má Zax (3) zakázky pro nájemné 
lovce (viz „Nepovinné mise na planetě Ta- 
ris“) a informace. Kdo má řečnické nadání 
a umí dobře smlouvat, může jeho provizi sní- 


žit na 50 kreditů a prémie naopak zvýšit na 
400 kreditů. 


15. Co chtějí Bekové? 


Strážkyně (4) Hidden Beků vás nechá jako 
spojence vejít. Gadon Thek (5) vám řekne 
o zmizení Bastily. Nabídne se, že bude spon- 
zorovat závod Swoop Biků, ale za to chce zís- 
kat zpět svůj zrychlený prototyp. Dokumenty 
pro stráž (6) u výtahu do Dolního města vám 
Gadon dá výměnou za sithské brnění, 


16. Další vybavení 


Na cestě k výtahu potká naši dvojici Cande- 
rous Ordo (7). V Komplexu 2 můžete opět 
pozorovat Cala Norda při práci. Poté ještě 
prohledejte všechna apartmá. Bedny, zajiště- 
né výbušným nástražným zařízením, musejí 
hrdinové zneškodnit schopností pro práci 
s trhavinami. Tento způsob sbírání předmětů 
je sice nebezpečný, miny však můžete ještě 
později použít. V jednom apartmá odhalí sku- 
pina jednu obzvlášť zabezpečenou truhlu, 
v níž leží brnění. Hesla pro odjištění jsou: Hy- 
perdrive, Onkel a Alderaan. S dokumenty od 
Gadona pak pokračujte do Dolního města. 


Dolní město 
17. Vyhnanci 


U výtahu narazí skupina dobrodruhů na žeb- 
ráky. Buďto je můžete zahnat hrozbou, nebo 
jim věnovat 20 kreditů. Za to jsou opět LSP 
Shaleena pozdraví nově příchozí. Doporučí 
jim vyhledat Gendora a Rukila. Hrdlořez 
Igear (1) nabízí uprostřed tábora k prodeji 
své zboží. Velitel Gendar (2) vám poreferuje 
o soužení s Rakghouly a dvou vchodech do 
kanalizace (3), které netvoři hlídají. 


18. Záchranná akce 


U východu z tábora (4) přemluvíte hlídače 
u brány, aby vás pustil ven. Venku pomůžete 
Hadorovi v boji proti Rakghoulovi. 


O několik metrů dál (5) potká dvojice opět 
Mission. Ta je prosí o pomoc při záchraně Za- 
albara. Ještě než trojice vstoupí do kanálů, 
prozkoumejte okolí. U místa zřícení (6) zá- 
chranného modulu leží miny. Jeden voják sice 
katastrofu přežil, ale proměnil se v Rakghou- 
la. Kromě toho dobrodruzi znovu narazí na 
Canderouse (7). Nedaleko (8) leží mrtvola 
Rukilova učně (viz „Země zaslíbená“), jehož 
deník si vezměte. 


20. Tábor Rakghoulů 
V táboře Rakghoulů (9) najdou hrdinové sé- 
rum, těžké brnění a další věci. V boji proti 
hordě Rakghoulů jsou nejúčinnější zbraní tříš- 
tivé granáty. 


Horní kanály 


Dolní kanály 


Odvodňovací kanály 
21. Kde je Zaalbar? 


Pokud to váš hrdina neumí, nechte Mission, 
aby zneškodnila miny v kanálech a otevřela 
zavřená vrata. Obchodníci s otroky drží Zaal- 
bara v zajetí ve svém předsunutém stanovišti 
(10). Vyčištění zbylých kanálů přenechejte 
reaktivovanému droidovi (11). Toho najdete 
společně s dalším fragmentem deníku v jed- 
né z místností. 


22. Jak vypnout silové pole 


Po Zaalbarově záchraně deaktivuje Mission 
silové pole (12). Za ním pokračuje cesta 
dolů k odvodňovacím kanálům do základny 
Vulkarů. 


23. Jak přemohu Rancora? 


Po cestě ke vchodu do základny najde trio ru- 
ku (13). Ta dosud svírá tabulku s údaji 
a ampule s návnadou pro Rancora. Vzadu 
v hale sídlí Rancor (14). Ukryjte plynové 
a tříštivé granáty do hromady kostí a poka- 
pejte ji vábicím roztokem. Rancor se s chutí 
vrhne na domnělou dobrotu a slupne i třaska- 
vou návnadu. 


Základna 
černých Vulkarů 
24. Co ví Ada? 


v kantýně (8) si popovídejte s otrokyní Adou. 
Rekne vám o zrychleném prototypu a o Basti- 
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tipy, triky, návody 


le. Jestliže po rozhovoru zlikvidujete číšnici, 
obdržíte za to DSP V opačném případě bu- 
dete odměněni LSP 


Mission otevře zamčenou zbrojnici (9), v níž 
okamžitě poberte, co se dá. Pak zneškodněte 
prostřednictvím terminálu Vulkary v ložnici 
(10) a deaktivujte bezpečnostní systém. 


V kontrolní místnosti (11) narazí skupina na 
Vulkara, který se po několika ranách vzdá. 
Řekne vám o skladišti, v němž najdete proto- 
typ. Za popravu tohoto zajatce dostanete DSP 
V ložnici najdou válečníci dvě propustky. 


V'hale s bazénem (12) stojí uklízecí droid. 
Po malé úpravě zajede tento malý robot do 
bazénu a tam exploduje. Truhla v bazénu ob- 
sahuje upgrady, které si vezměte. 


28. Oprava droidů 


Na obou úrovních základny stojí strážní 
droidi (13). Tyto plechové hlídače reaktivuj- 
te a vylepšete. 


29. Vyloupení kanceláře 
Jakmile naše skupina sjede výtahem (14) do- 
lů, probojuje se až do kanceláře (15) dílen- 


ského mistra. Tam najdete čipovou kartu a ter- 
minál. V překladišti (16) čéká silný droid. 


30. Ukořistění prototypu 


Prototyp se nachází v zadní části dílny (17). 
Tento povedený kousek hlídají Kandon Ark 
a jeho kumpáni. Kandon nabídne hrdinovi 
500 kreditů, sponzorskou smlouvu a prototyp, 
jestliže zabije Gadona v základně Beků. Po- 
mocí kódů skupina pronikne do uzavřené 
oblasti. Výtah v becké základně zaveze pře- 
běhlíky až ke Gadonovým soukromým kom- 
natám. Jakmile Gadona a jeho stráže zneš- 
kodníte, získáte prémii DSP Počestné povahy 
zůstanou věrné Bekům a dají se s Kandonem 
do boje. Pak odvezou prototyp Gadonovi, 
a ten je vyšle závodit. 


31. Závod Swoop Biků 
a osvobození Bastily 


Naučte se nazpaměť závodní dráhu, abyste 
mohli jako správní gentlemani osvobodit ry- 
tířku Jedi Bastilu. Pořadatel Brejik prohrává 
nerad a po vašem vítězství se vás pokusí za- 
vraždit. 


Vojenská 
základna Sithů 


32. Canderousova nabédka 


S Canderousem (11) se setkáte v hospodě 
v Horním městě. Ten chce, aby pro něj hrdi- 
nové ve vojenské základně ukradli bezpeč- 
nostní kód. Ke splnění tohoto úkolu si kupte 
v obchodě s droidy typ Astromtech T3-M4, 
Majitelce stačí říct, že vás posílá Canderous. 


33. Vyhrožovat, nebo podplácet? 
Bezbožní chlapíci budou hrozit majitelce ob- 
chodu Canderousovou pomstou — ušetří kre- 
dity, ale dostanou DSP Smlouvaví skrblíci 


však mohou srazit cenu i prostřednictvím 
dobré přesvědčovací schopnosti. 


34. Vniknutí do základny 


T3-M4 odemkne zámek hlavní brány (12). 
V přijímací hale (13) sithské válečníky buď 
podplaťte, nebo je přemluvte. Potom se T3- 
-M4 napojí přes terminál do centrálního počí- 
tače základny. Deaktivuje energetické štíty 
útočných droidů (14), způsobí přetížení sítě 
v ubikacích posádky, vypne laserová děla 
a naruší programy strážních robotů. 


35. Blok s celami 


Ve vězeňském traktu (15) sedí duroský vá- 
lečník. Když ho osvobodíte, dostanete několik 
LSP Sithové v ložnici u sebe mají schovanou 
přístupovou kartu. 


36. Útočný droid 
Ve velitelském ústředí (16) se nachází termi- 


nál, s jehož pomocí vypnete štít útočného dro- 
ida. Pozor, všechny vchody jsou zaminovány! 


Také se vám vyplatí návštěva zbrojnice (17). 
Droida obejděte a napadněte ho zezadu. 


37. Kde jsou kódy? 


Dobrodruzi se spustí výtahem dolů. Sithský 
guvernér se sice pokusí bránit bezpečnostní 
kódy vlastním tělem, ale brzy ho zneškodníte. 


Davikovo sídlo 
38. Křídlo pro hosty 


U Davika představí Canderous hrdinům Kan- 
ga. Jakmile se skupina ocitne o samotě, pro- 
hledá křídlo pro hosty. Od otrokyň se dozvíte, 
že pilot Hudrow je uvězněn v mučírně. Kromě 
toho za vraždu rodianského hosta dostanete 
DSP Západně od trůnního sálu patroluje je- 
den námezdný lovec, jemuž po krátkém sou- 
boji seberete přístupovou kartu k počítači. 


39. Zlodějský služebník 


Postavy nadané řečnickými schopnostmi pře- 
svědčí velkohubého hosta v tomto křídle 
usedlosti, že patříte ke služebnictvu. Pak mu 
ukradněte jeho vybavení. 


40. Záchrana pilota 


V mučírně na severozápadě číhají dva droidi. 
Vysvobodte z vězení Hudrowa, nezapomeňte 
na kód. Jestliže pilota úkladně zavraždíte, do- 
stanete za to DSP Pomocí přístupové karty 
otevře T3-M4 bezpečnostní terminál v konfe- 
renční místnosti. Odsud se dají vypnout ply- 
nové nástrahy a bezpečnostní systém v ostat- 
ních místnostech. 


41. Útěk na lodi Ebon Hawk 


V hangáru se skupině postaví do cesty Kang 
a Calo Nord. Soustřeďte se na krále podsvě- 
tí. Jakmile padne, dá se Calo Nord na útěk. 
Posbírejte Kangovy věci, především skvělé 
brnění. Jděte na palubu lodi Ebon Hawk. Teď 
můžete opustit Taris a prozkoumat vesmír. 


Nepovinné mise 
na planetě Taris 


Jakmile poprvé opustíte byt, okamžitě se akti- 
vuje funkce rychlého cestování. 


43. Rakghoulské sérum 


Zelka Forn z jižní části Horního města hledá 
sérum, jímž by bylo možné léčit rakghoul- 
skou epidemii. Jeho asistent Gurney vám pro- 
zradí, že se o tento lék zajímá i David Kang. 
Hutte Zax má svou kancelář v Javyarově hos- 
podě. Za dodání séra vám slíbí 1000 kreditů. 
Dobrodruzi najdou ampule u jedné sithské 
mrtvoly poblíž rakghoulského tábora. 
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44. Světlá a temná strana 


Jestliže prodáte sérum Zaxovi, dostanete kro- 
mě prémie také několik DSP Cenu můžete 
vyšroubovat až na 1500 kreditů. LSP a lékař- 
ské vybavení získáte u Zelky. Pokud vám ten- 
tokrát nedá žádnou hmotnou odměnu, pozdě- 
ji se od něj dočkáte slevy. 


45. Aréna 


V hospodě v Horním městě potkáte Bendaka 
Starkillera (18). Ten vás vyzve na souboj. Do 
toho se pak necháte zlákat i od Ajuura (19). 
Vyjednejte si co nejlepší odměnu za vítězství! 


46. V aréně 


Hrdina musí porazit všechny bojovníky. Při 
duelech vám pomohou adrenalinová povzbu- 
zovadla a energetické štíty. Až budete šam- 
pionem, zbývá jen Starkiller. Před samotným 
soubojem ještě přijměte úkol od Zaxe (viz 
„Odměna za Bendakovu hlavu“), abyste na- 
konec získali ještě větší odměnu. 


47. Poslední souboj 


Opusťte hospodu a navlečte na sebe veške- 
rou výzbroj. Souboj může začít a vy obdržíte 
DSP Bendak je nebezpečný v boji zblízka i na 
dálku. Je proto nutné využívat adrenalinová 
povzbuzovadla a lékárničky. Vítěz získá kro- 
mě odměny i Bendakův blaster. Svůj zisk zvý- 
šíte přesvědčováním nebo hrozbami (DSP). 


48. Odměna za Matrikovu hlavu 


Korunní svědek Matrik pobývá v Nižším měs- 
tě v Komplexu 1. Za jeho likvidaci dostanete 
od Zaxe odměnu. Ovšem je-li hrdina spra- 
vedlivým mužem zákona, může také Matriko- 
vi pomoci zinscenovat smrt. K tomu si kupte 
u Kebly Yurta jeden detonátor. Vedle odměny 
za hlavu od Zaxe pak ještě obdržíte LSP 


49. Odměna za Diinu hlavu 


Číšnice Dia se skrývá v jižních apartmá (20). 
Kdo ji zlikviduje, dostane odměnu a DSP Na- 
še skupina však může v Javyarově hospodě 
také přesvědčit Holdana pomocí 200 kreditů 
nebo slovy, aby tento úkol odmítl. Za to samo- 
zřejmě dostanete LSP Jakmile se o tom Dia 
dozví, nabídne vám energetický projektor. 


50. Odměna za hlavu Larga 


Largo se zdržuje v severních apartmánech 
Horního města. Kladní hrdinové oželí odmě- 
nu a DSP a pomohou tomuto dlužníkovi část- 
kou 200 kreditů. Jako odměnu obdržíte LSP 


51. Odměna za Selveninu hlavu 


Na hlavu atentátnice je vypsána odměna. Do- 
brodruzi ji najdou v Komplexu 2 v Nižším 
městě. Zde nemáte žádnou alternativu. 


52. Odměna za Bendakovu hlavu 


Bývalý šampion v soubojích Bendak se ukryl 
v hospodě v Horním městě. Zlikvidujete ho 
pouze tak, že ho vyzvete na souboj. 


53. Infikovaní vyhnanci 


Léčitelka nabízí své umění zdarma. Vypráví 
o infikovaných vyhnancích. Bohužel se nikdo 
nepokouší podat nakaženým sérum (viz 
„Rakghoulské sérum“). Prvním třem již ne- 
může naše skupina pomoci, zbylým dvěma 
ale ano. Jestliže je vyléčíte, dostanete jako od- 
měnu LSP když ne, tak pochopitelně DSP 


54. Rukilův učedník 
a země zaslíbená 


Rukil považuje hrdinu za jakéhosi spasitele. 
Proto by měla skupina najít někde za hrani- 
cemi tábora jeho učedníka Malyu. Skupina 
donese Rukilovi deník. Oba zbylé deníky zís- 
kají bojovníci v horní kanalizaci. 


55. Světlá a temná strana 


V táboře vám Igear nabídne za nalezené de- 
níky kredity. Když mu je prodáte, dostanete 
DSP Jestliže váš hrdina donese dehíky Ruki- 
lovi, bude odměněn LSP 


56. Hledač talentů 


V Javyarově hospodě si hrdina popovídá s ne- 
zaměstnanou Twi'lek Lyn Seklou. První kolo 
tance s ní absolvujte ve střední vzdálenosti, 
druhé kolo těsně za ní a třetí těsně proti ní. 


Planeta Dantooine 


Enkláva Jediů 
57. Dílna na lodi Ebon Hawk 


Vaši průvodci mohou na palubě Ebon Hawk 
vyrábět nejrůznější předměty: Zaalbar připra- 
vuje granáty, T3-M4 programuje bodce (Spi- 
kes), Mission vyrábí bezpečnostní bodce 
(Spikes) a Canderous adrenalinová povzbu- 
zovadla. K dodatečnému vyzbrojení jsou na 
planetě Dantooine ještě tři prodejci zbraní: 
Adum Larp (1), Karal Kaar (2) a Crattis (2). 
Ti prodávají i exotické výrobky. 


Enkláva Jediu 


Matalovy pozemky 


©- 


Sundralovy pozemky 


58. Jak se ze mě stane rytíř Jedi? 


Jděte za Bastilou a Carthem do Rady Jediů (3). 
Po děsném snu absolvujete školu rytířů Jedi. 


59. Výchova a vzdělání 
rytíře Jedi 


Na první zkoušku u Mistra Zahra (4) se nau- 
číte kodex rytíře Jedi: žádné pocity — mír, žád- 
ná ignorance — vědomosti, žádné vášně — klid, 
žádný chaos — harmonie, žádná smrt — moc. 


60. První světelný meč 


Dorak vám vysvětlí barvy Jediů a přezkoumá 
zaměření vaší postavy. Se získaným křišťálem 
se válečník vrátí zpět k Zahrovi a sestrojí 
s ním svůj první světelný meč. 


Meditační háj 
61. Kdo zatemnil svatyni 


Jako třetí úkol se má skupina vydat ke svatyni 
— meditačnímu háji. Droid u východu (6) 
otevře bránu. Ze dvora se vydají bojovníci na 
jihovýchod. U Meditačního háje (5) potkají 
dobrodruzi temnou rytířku Jedi Juhani a mu- 
sejí s ní bojovat. Pozor: válečnice ochromí va- 
še spolubojovníky, takže musíte spoléhat jen 
sami na sebe! 
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tipy, triky, navody 


62. Jak obrátím Juhani? 


Jakmile získá hrdina převahu, Juhani přeruší 
boj. Přesvědčováním se vám ji podaří pře- 
mluvit, aby se postavila před Radu. Jinak 
ovšem můžete padawan zabít, tím však při- 
jdete o potenciální spolubojovnici. Rada vám 
dá za úkol prozkoumat ruiny (7). 


Tajemné ruiny 
63. Co se skrývá v ruinách? 


Ve zdech na východní straně nádvoří narazí 
hrdinové na starobylého droida. Potom pro- 
hledáte Nemovu mrtvolu a projdete východ- 
ními dveřmi. Za nimi čeká strážný droid se 
zabudovaným plamenometem. Kjeho zničení 
použijte iontové granáty. 


64. Jak mám aktivovat mapu? 


Aktivujte terminál a prokousejte se progra- 
mem (1, zmáčknout knoflík, 2. mluvit, 3. vlo- 
žit tabulku s údaji, 4. mluvit, 5. země s trávou, 
6. deštný prales, 7. oceán). Stejným způso- 
bem nastartujete terminál v nejzápadnější 
místnosti, pouze zde musíte zanést hesla 
„pustina", „vulkanický“ a „step“. Pečeť u pro- 
středních dveří je otevřená a hvězdná mapa 
na vás čeká. 


65. Velký úkol 


Rada Jedi vám dá za úkol, abyste našli chy- 
bějící části hvězdné mapy. Pokud jste ušetřili 
rytířku Juhani, připojí se ke skupině. Jestliže 
hrdina úkol nepřijme, dostane DSP Přesto 
však musíte hledací misi odstartovat, Podle 
hvězdné mapy putuje skupina v kokpitu lodi 
Ebon Hawk na planetu Tatooine. 


Nepovinné mise — 
na planetě Dantooine 


66. Mandaloriánští zloději 


Ve dvoře potkají dobrodruzi Jona (8), které- 
ho napadli zloději. Jestliže od něj bude chtít 
hrdina nějakou odměnu, obdrží DSP Část zlo- 
dějů (9) zůstane s vámi. Hned v úvodu mezi 
ně hoďte granát, abyste bandu oslabili. 


67. Další zloději 


Číhají na vás další bandité (10). Na jihu 
(11) Sandralovy usedlosti se ukrývá předpo- 
slední skupina. Mandolariánský vůdce Sher- 
ruk se nachází na stanovišti druhé hordy. Po 
bitvě posbírejte laserové světelné meče. Jest- 
liže toužíte po DSP vyžádejte si od Jona vyšší 
odměnu. Za skromnost vás čekají LSP 


68. Spor mezi Sandraly a Mataly 


Až budete opět zpátky před Radou, přistoupí 
Ahlan Mataly do řad Jediů. Pak navštíví do- 


brodruzi vůdce Matalů v jeho rezidenci (12). 
Zádostiví Jediové budou chtít za záchranu 
2000 kreditů a navíc dostanou DSP 


69. Ztracený syn 


Na východ (13) od Matalovy usedlosti na- 
jdete mrtvolu Casuse Sandrala. Skupina pře- 
sto dojde k Sandralově rodině (14). Jestliže 
chcete získat DSP požadujte od otce Nutrika 
za deník peníze. Jestliže tatíkovi sdělíte špat- 
nou zprávu taktně a zadarmo, dostanete LSP 


70. Sandralova usedlost 


Zadním vchodem vnikněte s klíčem znovu do 
domu. V levé komoře se hrdina napojí na po- 
čítač, aby vypnul hlídací droidy na chodbách. 


71. Zajatec 


Klíč od cely leží v jihozápadní místnosti. Shen 
trpí v jižní chodbě, ale půjde s vámi pouze 
pod podmínkou, že s ním uteče i Rahasia. 
V Shenově doprovodu se vydají dobrodruzi 
k místu setkání. Najednou se však objeví oba 
rozzlobení tatíci se svými bojovými droidy. 


72. Světlá a temná strana 


Sadističtí Jediové budou bez rozmýšlení pro 
boj a budou tvrdit, že Ahlan Matale zabil Ca- 
suse. Za nastalou tragédii dostanete samo- 
zřejmě DSP Diplomatičtější povahy přesvěd- 
čí oba otce a sjednají mezi oběma rodinami 
příměří. (Odpovědi: 1. Uklidněte se, 2. Po- 
slechněte si své děti, 3. Shen se umí rozhod- 
nout sám, 4. Děti vyrostou a jednou vás stejně 
opustí, 5. Můžete vedle sebe klidně žít.) 


73. Ztracení průvodci 


Vdova Elise (15) postrádá svého droida. Ten 
se údajně ztratil (16). Plechový přítel však 
vypráví, že od Elisy utekl. 


74. Světlá a temná strana 


Droid požádá dobrodruhy, aby Elise vyřídili, 
že byl zničen. Sběratelé DSP ho zlikvidují 
a Elise pak řeknou, že se stále ještě toulá ně- 
kde v divočině. Zástupci světlé strany Síly zni- 
čí C8-42 a řeknou Elise pravdu. 


Protagonista hry se na mostě setká s Jedim 

Bolookem (17). Ten ho požádá o pomoc 

v jednom kriminalistickém případu. Popoví- 

dejte si víckrát se všemi účastníky. Seznamte 

Bolooka se svými závěry: 

1. Rickard lže — nesvítilo slunce. 

2. Handon lže — je rozvedený. 

3. Handonův blaster — krádež nebyla 
ohlášena. 

4. Handonova krev — drží se za bok. 

5, Oba jsou vinni. 


V Křišťálové jeskyni (18) přebývají Kinrat- 
hové — pavoukovité bytosti. Záporné postavy 
při honbě za drahokamy bez výčitek klidně 
rozšlápnou i jejich vajíčka. Crattis Yurkal od 
vás bude chtít krystaly odkoupit, ale vy to od- 
mítnete. 3 


Planeta Tatooine 


Anchorhead 


Přístav 


o 


Teritorium 


dě písečných lidí 


Enkláva 
písečných lidí 


Anchorhead 


77. Co najdu v Anchorheadu? 


Zde jsou tři obchodníci: Greeta Holda (1), 
Orgu (2) a Junix Nard (3). Po přistání po vás 
bude chtít správce přístavu (4) 100 kreditů. 
Přesvědčete ho, aby se poplatku vzdal. 


78. K čemu je dobrá licence? 


Majitel lovecké hospody (2) vám řekne o lo- 
vu na draka. Lovec Komad Fortuna má na 
skladě jednu historku. Abyste mohli opustit 
Anchorhead, potřebujete loveckou licenci. Tu 
získáte v kanceláři společnosti Czerka Cor- 
poration (1), jestliže přijmete navíc také je- 
jich úkol týkající se písečných lidí. 


79. Kde najdu tlumočníka? 


Za pořadatelskou kanceláří (5) čekají na 
skupinu tři temní Jediové. Po souboji objeví 
dobrodruzi tabulku s údaji. Majitel obchodu 
s droidy (6) vám prodá HK-47, bojového 
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droida, Cenu můžete snížit na 2 500 kreditů 
buď pohrůžkou násilí (za DSP), nebo smlou- 
váním. 


V hospodě vykládá Gandroff historky. Jestliže 
ho násilím přinutíte mlčet, dostanete DSP 
Ukažte strážnému Billanovi (7) u hlavní brá- 
ny své lovecké povolení. Můžete mu za pár 
DSP také vyhrožovat, ale brána stejně zůsta- 
ne zavřená. 


Poušť 
81. Kde číhá nebezpečí? 


Na dunách a u Mine-Crawleru (8) útočí pí- 
seční lidé. Ukradněte jim oblečení. Pouštní 
hoši mají vstup (9) na své teritorium hustě 
zaminovaný. Při zneškodňování náloží vám 
pomůže Mission, 


82. U písečných lidí 


Abyste se dostali do tábora (10), musejí se 
vaši společníci při vstupu na teritorium pře- 
vléci do ukradených šatů. Hlídač enklávy ve- 
třelce odhalí, ale s pomocí HK-47 ho můžete 
donutit, aby zavedl skupinu k náčelníkovi 
(11). Jestliže dáváte přednost tvrdému boji 
a sbíráte DSP zaútočte. 


zařízení 
Náčelník bude chtít odpařovač vlhkosti, Tyto 


přístroje prodává Greeta Holda. Cenu se vám 
může podařit snížit až na 200 kreditů. 


84. Gaffiova hůl 


Zpátky v táboře daruje náčelník hrdinům Gaf- 
fiovou hůl, kterou skupina později předá spo- 
lečnosti Czerka Corporation. Jestliže se naši 
dobrodruzi osvědčí jako praví bojovníci, mo- 
hou si popovídat s kmenovým vypravěčem. 
Nejdříve však musíte zabít draka (12). 


Drak 


85. Na lovu 


Před jeskyní potkáte Komada (13). Hrdina 
koupí v přístavu návnadu a s její pomocí za- 


vede stádo (14) k jeskyni a porazí písečné li- 
di. Komad vláká draka do minového pole. Ná- 
lože příšeru zneškodní. Jestliže chcete získat 
DSP požadujte po lovu vyšší odměnu. Kromě 
toho najdou bojovníci vedle druhé hvězdné 
mapy výzbroj, mimo jiné i Holocron otce Bas- 


MM 


86. Co chce Calo Nord? 


Před jeskyní číhá Calo Nord s kumpány. Před 
začátkem boje hoďte po skůpině několik gra- 
nátů. Pak přineste náčelníkovi dračí perlu. 
Teprve teď konečně smíte hovořit s vypravě- 
čem příběhů (15). 


Nepovinné mise 
na planetě Tatooine 


87. Ztenčující se zásoby 


Lur Arka Sulas na planetě Dantooine hledá 
Sashu. Při příletu na planetu Tatooine vás Za- 
albar upozorní na to, že se někdo dostal k re- 
zervním zásobám na Ebon Hawku. 


88. Černý pasažér 


Při prohledávání lodi potká náš hrdina dívku 
Sashu. Posloucháním její řeči se tak seznámí 
s mandaloriánskou hatmatilkou. Jestliže dívku 
z lodi vyhodíte, získáte DSP LSP obdržíte na- 
opak za to, že se s ní vrátíte k Sulasovi na 
Dantooine. 


89. Léčka v poušti 


Když v lovecké hospodě vyzvete Gurka, ob- 
držíte DSP Je jedno, jestli se budete chovat 
slušně nebo ne, Gamorreáni vám dříve či po- 
zději nastraží léčku. Proto se připravte, že bu- 
dete v poušti přepadeni (16). 


-90. Férový obchod 


Izis (17) žádá o pomoc při záchraně svého 
soukmenovce. HK-47 pomůže při rozhovoru 
jako tlumočník. Jakmile zničíte tábor píseč- 
ných lidí nebo sjednáte příměří, mohou se Ja- 
wové (18) vrátit zpět do Anchorheadu. Silou 
můžete Izise přinutit k vyšší odměně. Za to 
dostanete samozřejmě také další DSP 


91. Prostředník 


Vdova Sharina Fizark (19) by ráda prodala 
loveckou trofej svého zemřelého manžela. 
Jestliže se trofeje zmocníte násilím, obdržíte 
DSP Stoupenci světlé Síly jí nabídnou pomoc. 
Díky lovecké licenci prodá hrdina mísu lov- 
cům v hospodě u Fazzy Utrala. Když nedáte 
vdově celou utrženou částku a budete jí lhát, 
dostanete další DSP Pokud jí místo toho při- 
dáte riavrch ještě 200 kreditů, dostanete LSP 


92. Závod Swoopů na Tatooine 


V registrační kanceláři závodu Swoop Biků si 
hrdina popovídá s Yukou. Přesvědčovací 
schopnosti můžete využít k získání peněz, což 
vám také vynese další DSP Začátečníka Gar- 
ma Totryla a Twileka Zorise Bafku můžete Si- 
lou přesvědčit, aby od závodu odstoupili. Za 
to se na vašem kontě také objeví další DSP 
U Motty se přihlaste do závodu. Slovy a Silou 
přesvědčíte pořadatele, aby po vás nechtěl 


účastnický poplatek. 


93. Nicův podpis 


Motta chce, aby talentovaný Nico podepsal 
smlouvu. Než si však o tom s ním budete mo- 
ci promluvit, musíte vyhrát všechny závody. 
Pak pro něj u Motty vyjednejte lepší smlouvu, 
a odměnou vám budou další LSP Kdo bude 
Nica naopak ve smlouvě držet, sklidí body za 
temnou Sílu. 


94. Tanis v pasti 


Tanise (20) drží v zajetí čtyři bojoví droidi. 
Sadisté ho tam nechají trpět, přežijí explozi 
a obdrží do své sbírky další DSP Chytří do- 
nutí Tanise, aby jim slíbil, že již nikdy nebude 
k lovu používat droidy. Manuální přenastave- 
ní proveďte podle následujících instrukcí: 
droid A — Node 2, droid B — 7, droid C — 120, 
droid D — 31-13-12-14 * 23-41-12-14. 


Ve druhé části návodu, kterou vám přinese- 

me v příštím GameStaru, se vydáme na 

Manaan, Kashyyyk, Korriban a k tajemné 
Star Forge. 

Fatrick Hartmann 

04G0065 
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Hratelná dema: 
Battle Mages DVD 


Beyond Good 8 Evil DVD 
Deus Ex: Invisible War CD1, DVD 
Dungeon Siege: 
Legends of Aranna DVD « 
Ford Racing 2 DVD 
Chicken Shoot X-mas 2003 


Journey to the Center 


CDI, DVD 


of the Earth DVD 

Lords of EverOuest DVD 

Max Payne 2: The Fall of Max Payne 
CD1, DVD 

Posel smrti DVD 

Secret Weapons over Normandy DVD 

Trackmania DVD 

Wars 8 Warmors: Joan of Arc DVD 


CD/DVDStar: 
Akce: — 
| UT 2003; Deathball vl.9 DVD 
UT 2003: AirBuccaneers v2.1 DVD 
MoH: Team Assault vl.l DVD 
Medal of Honor: City Nights DVD 
Ouake III: Outpost DVD 
Jedi Academy: Pre Sabres Mod DVD 
( Jedi Academy mapy a modely DVD 
Max Payne 2: Matrix DVD 
© Gall of Duty: Death Head Mod DVD 
Call of Duty: PoolMaster's Realism 
Mod DVD 
Counter-Strike POD Bot 2.5 DVD 
Counter-Strike Wbot Alpha 4 DVD 
Counter- Strike RealBot 1.0 DVD 
Multi Bot launcher DVD 
RPG: : 
Dungeon Siege Elemental Mod DVD 
Strategie: 
First Person Aftermath DVD 
Aftermath — Rebalance mod 
v4.1b DVD 
Editační nástroje: 
| Call of Duty Map © Mod Tools DVD 
Jedi Academy MP source 


Deus Ex: Invisible War 
ČD MY 


EV stay here, FM dát 


Max Payne 2: The Fall 
of Max Payne - 


© aSDKDVD |: 
Scorpion's WinCheater 2 DVD 
Radioactive Cheater 5.0 CD1, DVD 
Obal CD/DVD CDI, DVD. 
Industry Giant II český manuál 
CDI, DVD + 

Od čtenářů CD1, DVD 

l Databáze CDI, DVD 


Videa: | 
Far Cry DVD 
| Knights of the Temple DVD 
| Secret Weapons over Normandy 
DVD 
| Sacred DVD 
Aktuální sportovní hry DVD 


DVD Video: 
Prince of Persia: The Sands of Time 
| Spellforce 


Češtiny: 
Call of Duty CDI, DVD 
Tomb Raider: The Angel 
of Darkness CD1, DVD 
: Contract J.A.C.K. CD1, DVD 
Blitzkrieg CD1, DVD ) 
American Conguest: 
Fight Back CD1, DVD 
Max Payne 2: The Fall 
of Max Payne CD1, DVD 
Ford Racing 2 CD1, DVD 


Wars A Warriors: Joan of Arc 
TR 


Battle Mages 


Beyond Good « Evil |- 

akce/adventure, Ubisoft 

IMimirmem: CPU 700 MHz, 64 MB RAM, HDD 200 MB, 3D karta 32 MB 
Demo multiplayer: ne 


V nedávné době se na trhu objevila kvalitní akční adventura Beyond Good 
© Evil. Společně s vydáním hry autoři připravili také demoverzi, kterou 
vám přinášíme na DVD. Příběhem procházíte v roli půvabné investigativní 
novinářky Jade, žijící na ostrově na mírumilovné planetě Hyllis. Zdejší klid 
ovšem končí ve chvíli, kdy její domovinu začnou obléhat mimozemšťané. 


Dungeon Siege: 
Legends of Aranna |- 
akce/RPG, Gas Powered Games, Mad Doc Software 


strategie, 

Rapid Eye Entertainment 
Mimimum: CPU 800 MHz, 
128 MB RAM, HDD 170 MB, 
3D karta 16 MB 

Demo multiplayer: ne 


Jeden z nejznámějších on-line 

světů — hra EverOuest — se do- 

stává také na obrazovky hráčů 

samotářů, a to v podobě realti- 

mové strategie Lords of Ever- 

Ouest. Jestliže máte rádi fanta- 

sy strategie ve stylu výborného Warcraftu III, vyzkoušejte si hratelnou 
demoverzi, v níž se spolu s trpasličím paladinem a jeho pomocníky po- 
kusíte vyhnat ze země odporné skřety. 


Realtime 98 ve Hrách 
představuje minulost 
-blízkou (Unreal 2) 
i hodně dávnou (arká- 
da Contra). Kinema 


Minimum: CPU 333 MHz, 128 MB RAM, HDD 290 MB, 


3D karta 8 MB 
Demo multiplayer: ne 


Pokud jste si oblíbili akční 
RPG Dungeon Siege, určitě 
vás potěší nedávno vydaný 
datadisk s přídomkem Le- 
gends of Aranna. V novém 
dobrodružství se přemiístíte 
na území magické země 
Aranna a spolu s hlavním 
hrdinou se pokusíte ochránit 
zasněžené město Arhok. 
Z demoverze si můžete sami 
udělat obrázek o použitém 
RPG systému a s ním spoje- 
ných soubojích. 


Secret Weapons over Normandy 


EV 9 
simulátor, Totally Games 


MWlinmirmaam: CPU 850 MHz, 256 MB RAM, HDD 190 MB, 


3D karta 32 MB 
Demo multiplayer: ne 


Jestliže patříte mezi milovníky vzdušných leteckých soubojů, určitě 
vás potěší nový titul Secret Weapons over Normandy. Hra vás za- 
vede do období 2. světové války, kde se ve spojenecké uniformě zú- 
častníte série nebezpečných vzdušných operací. V hratelné demo- 
verzi se kromě tutoriálu zúčastníte jedné mise, v níž se pokusíte 
ochránit letecký transport před útokem německých stíhačů. 
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Češtiny: 
CBC: Red Alert 2 


© + Mri's Revenge DVD 
Grand Theft Auto III CD1, DVD 
Grand Theft Auto: Vice City 
CDI, DVD 
Microsoft Flight Simulator 2004: VF 2003: Deathbalil wi.9 
A Century of Flight CD1, DVD 
Zax: The Alien Hunter CD1, DVD 
Tron 2,0 CD1, DVD, 


Hry pro každého: 
Becher Race 1.2 CDI, DVD 
Jízda smrti DVD © 

© Local Ride DVD 
Local Air Ride DVD 
Sub Hunter 4: Přoject Becher DVD 
Nupagadi 3D! DVD 
Alien Agency DVD 

| Gringo DVD 
Brm Brm DVD 

i Becher Resoue CDI, DVD 


Patche: 
Commandos 3 (v1.42) DVD 
: SW Jedi Knight: Jedi Academy 
(l. 0 DVD 
"The Lord of the Rings: 
© Warofthe Ring (vl.01) CDI, DVD | 
Max Payne 2 (vl.01) CD1, DVD 
Robin Hood: Defender of the Crown | 
(vl.02)DVD © 
Settlers IV (vl.516) DVD 
Vietcong (vl.41) DVD 
Etherlords II (vl.02 cz) CD1, DVD 


Programy: E 
3D o ekon- 40 DVD Medal of Honor: 
CloneCD 4.2.0.2 CDI, DVD City Nights 
© DVD-RIPP 5. 92 E DVD - 
Genie Outlook Backup 6.0 CD1, DVD 
GetRight 5.0.2 CDI, DVD 
MusicMatch Jukebox 75 DVD 
; Kerio Personal Firewall 4.0.8 CDI, DVD 
ZoneAlarm 4,5.530 DVD 
PowerDVD 5, 0 DVD 
WinDVD. 5 DVD 


Windows Desktop: 
„Deus Ex: Invisible War DVD 
-Star Wars: Knights of the 
| Old Republic DVD 
Multimédia: amu : 
Hudba z Tton 2.0 DVD - Ouake Hl: Outpost — 
Hudba ze Star Wars: tp 
Knights of the Old Republic DVD | 
DJ Jíra — Take This Out DVD 


Screenshoty 


Trainery: 
© Pro Evolution Soccer 3 CD1, DVD 
Prince of. Persia: Sands of Time 
(GDI DVD 
Star Wars: Knights of the ny = 
Old Republic CDI, DVD Tas 


; ; jruake -zná eater.cz 
| LotR: War of the Ring CD1, DVD 
zo a Přehledná databá- 

Vatity: tonators XP 45.23 DVD -l požbíek 

nv Jetonators r s 

nVidia ForceWare 62.16 DVD 4 o ehk ky nN Cheater né : Jedi Academy 
Geiměn:1c0:000 | (UMOSON mapy a modely 

Ovladač myší od firmy Logitech DVD ní update cheatů — 

DivX 5.05 DVD © 71 nových a 241 
DirectX, 9b DVD doplněných polo- 
Diskmag Realtime 98 žek! Update se tý- 


ká také většiny bo- 
nusových knihoven, které naleznete na DVD. 


anyone 
S nywhere 


[AASOLA | NOKIA 


prus | Gallery 


ZNAČKOVÁ PRODEJNA 
MOBILNÍCH TELEFONŮ 


Masarykova 25/27, Brno 
tel. 542 212 722, shopAnokiagallery.cz 


www.nokiagallery.cz 


Jako každý měsíc i tentokrát tu máme jména všech výherců z našich 


soutěží. Pokud jsme někomu zkomolili jméno, tak se omlouváme, ale luštění 


Mew 


Všem výhercům gratulujeme. 


Alena Bulvasová, Černošice 

Jiří De Angelis, Třemošná 

Lukáš Kolůch, Kunovice 

Petr Král, Buštěhrad 

Vojtěch Kříž, Ústí nad Labem 
Petra Malá, Brno 

Jiří Prokop, Paskov 

Vladimír Řezníček, Palkovice 
Ondřej Skalička, Praha 5 

Petr Vaňhara, Lipník nad Bečvou 


Petr Dvořák, Praha 9 

Ondřej Komárek, Pardubice-Dubina 
Jaroslav Liberda, Sedliště 

Jaroslav Michna, Kyjov 

Matúš Paška, Košice, SR 


Renata Dandová, Praha 10 


Aleš Havlát, Brno 


Benedikt Boroš, Roztoky u Prahy 


Z vašich odpovědí 
vybíráme: 


Co byste ze všeho nejdřív 
udělali, pokud byste měli 
magickou moc? 


— Nechala bych vybouchnout 
naši školu a předplatila 
Sl zdarma GameStar. 


— Zbavil bych Zemi blbců. 


— Hmm, třeba vrátil politikům 
rozum... Jenže na to asi 
nestačí všechna kouzla 

vesmíru :-( 


ž -= ť | | ; 
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ČTV 


PAN PRSTENT 


NÁVRAT. KRÁBE 


v + 


Prošij si film. Staň se fjrdinou. 


4 


Bitva o Středozemi vypukla. Vyber sí jednu z devíti postav, s tou budeš hrát a rozhodovat o osudu Společenstva Prstenu. Pronikneš 
do patnácti (antastických interaktivních prostředí, od Minas Tirith az k samotné Pukliné Osudu. Budeš Gandalfovým, 


Aragornovým a Frodovým průvodcem na jejich dobrodružné a nebezpečné cestě. A to, jak bitva dopadne, záleží jen na tobě. 


| G) Challenge Everything 
| katětůšé. (GAME BOY ADVANCE PlayStation.e (PCoo-nom, NEW LINE CINEM JE fordofterings-cagames,co.uk 


